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PLANO DE DISCIPLINA

IDENTIFICACAO

CURSO: TECNICO EM EDIFICA COES

DISCIPLINA: DESENHO AUXILIADO POR COMPUTADOR II (CAD II)

PRE-REQUISITO: CAD I PERIODO LETIVO: 3°

CARGA HORARIA

CARGA HORARIA TOTAL: 50/h.r CREDITOS: 3

EMENTA

Comandos secundarios de desenhos e edigdo, modelagem em 3D. Arquivos de desenho aplicados ao Desenho Técnico

para EdificacGes.

OBIETIVOS

Geral:

Capacitar o estudante na modelagem e representacdo de objetos arquitetonicos em um sistema digital de representacao

grafica 3D.

Especificos:
Desenvolver estudos volumétricos e representagdes tridimensionais em meio digital.
Experimentar as possibilidades de simulagdo de texturas, materiais e iluminacdo no modelo digital.

Explorar a modelagem digital como recurso de concepgao, representagdo e comunicagdo do projeto arquitetonico.



CONTEUDO PROGRAMATICO

Conhecendo o software Sketchup - configuragdes miciais, templates, interface grafica, comandos de visualizag@o.
Explorando os comandos de desenho e edigdo. Modelando sé6lidos geométricos.

Explorando a barra de ferramentas Construgdo. Trabalhando com linhas guia.

Trabalhando com Layers. Trabalhando com grupos.

Texturas e materiais: aplicando, editando e criando.

Trabalhando com componentes. Conhecendo e explorando o 3DWAREHOUSE.

Importando arquivos DWG para o Sketchup. Trabalhando com cenas.

Trabalando com sombras. Explorando e editando os estilos de visualizagdo.

Exportanto imagens e animag¢des. Exportando arquivos para DWG.

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas e participativas com exercicios praticos e aplicados.

RECURSOS DIDATICOS

[ X ]Quadro

[ X ]Projetor

[ X ] Videos

[ X ]Periédicos/Livros/Revistas/Links
[ ]Equipamento de Som

[ X ] Laboratério

[ X ] Softwares

[ ] Outros:

CRITERIOS DE AVALIACAO

Avaliag@o continua mediante acompanhamento do desempenho das atividades escolares do aluno, a partir de critérios
como assiduidade, participagdo, pontualidade. Avaliagio dos resultados obtidos nos exercicios de praticos desenvolvidos,

a partir de critérios como precisao, fidelidade ao modelo, configuragdes, cumprimento do escopo.
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NOSSA MISSAO:Ofertar a educagio profissional, tecnolégica e humanistica em todos os seus niveis e modalidades por meio do Ensino, da Pesquisa e da
Extensdo, na perspectiva de contribuir na formagdo de cidaddos para atuarem no mundo do trabalho e na construgdo de uma sociedade inclusiva, justa,

sustentavel e democratica.

VALORES E PRINCIPIOS: Etica, Desenvolvimento Humano, Inovagédo, Qualidade e Exceléncia, Transparéncia, Respeito, Compromisso Social e Ambiental.
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