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EMENTA

Linguagens de script para a Web. Vetores e objetos. Funções. Eventos. Manipulação de elementos. Componentização. Armazenamento.

Programação assíncrona. Bibliotecas e frameworks.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA/COMPONENTE CURRICULAR

(Geral e Específicos)

Objetivo geral:

Desenvolver nos alunos a capacidade de criar aplicações web modernas, dinâmicas e interativas,

por meio do usa dos fundamentos e técnicas avançadas das linguagens de script para web, com

foco na construção de soluções eficientes, organizadas e adaptáveis às necessidades do usuário e

do mercado.

Objetivos específicos:

Capacitar os alunos a criar scripts que melhorem a interatividade e a experiência do usuário em

aplicações web.;

Ensinar os alunos a estruturar seus projetos de forma modular e eficiente, promovendo

a organização e reutilização de código;

Preparar os alunos para implementar soluções de armazenamento de dados no lado do cliente,

garantindo a persistência e segurança das informações;

Desenvolver competências para lidar com operações complexas e assíncronas;

Familiarizar os alunos com bibliotecas e frameworks amplamente utilizados no mercado, ampliando

suas possibilidades de desenvolvimento;

Incentivar a realização de projetos práticos que integrem os conhecimentos adquiridos, preparando

os alunos para desafios reais no desenvolvimento web



CONTEÚDO PROGRAMÁTICO

1. Introdução às Linguagens de Script para a Web1. Introdução às Linguagens de Script para a Web

•    Diferença entre linguagens de programação e linguagens de script

•    O papel do JavaScript no desenvolvimento web

•    Ecossistema do JavaScript: ES6+, TypeScript e transpilers (Babel, SWC)

•    Execução no cliente (navegador) vs. execução no servidor (Node.js)

2. Fundamentos do JavaScript2. Fundamentos do JavaScript

•    Declaração de variáveis (var, let, const)

•    Tipos de dados primitivos e conversões

•    Operadores (aritméticos, relacionais, lógicos, ternário)

•    Estruturas de controle de fluxo: 

o    Condicionais (if, else, switch)

o    Laços de repetição (for, while, do...while)

•    Funções básicas e escopo de variáveis

3. Vetores e Objetos3. Vetores e Objetos

•    Arrays e métodos avançados de manipulação

•    Objetos: criação, manipulação e uso de JSON

•    String e métodos avançados de manipulação

•    Iteração sobre arrays e objetos (forEach, for...in, for...of)

4. Classes e Programação Orientada a Objetos (POO) em JavaScript4. Classes e Programação Orientada a Objetos (POO) em JavaScript

•    Introdução ao paradigma de POO

•    Criando classes com class

•    Construtores e propriedades

•    Métodos de classesf

•    Herança (extends) e super()

•    Modificadores de acesso (private, protected,public)

•    Getters e Setters

5. Funções Avançadas5. Funções Avançadas

•    Arrow functions

•    Funções de alta ordem e programação funcional

•    Closures e escopo léxico

•    Parâmetros opcionais e valores padrão

6. Manipulação do DOM e Eventos6. Manipulação do DOM e Eventos

•    Seleção de elementos (querySelector, getElementById)

•    Modificação do conteúdo e atributos

•    Manipulação de classes e estilos (classList, style)

•    Eventos e propagação

•    Delegação de eventos

7. Componentização e Reutilização de Código7. Componentização e Reutilização de Código

•    Princípios da componentização

•    Templates (template literals)

8. Armazenamento e Gerenciamento de Estado8. Armazenamento e Gerenciamento de Estado

•    Cookies: conceito e manipulação

•    localStorage e sessionStorage

9. Programação Assíncrona e APIs9. Programação Assíncrona e APIs

•    Event Loop e assíncronismo

•    setTimeout, setInterval e requestAnimationFrame

•    Promises e async/await

•    Axios e Fetch API para consumo de APIs REST

10. TypeScript e Tipagem Estática10. TypeScript e Tipagem Estática

•    Diferença entre JavaScript e TypeScript

•    Tipos básicos (string, number, boolean, array, object)

•    Interfaces e tipos personalizados e Classes e herança em TypeScript

10. JavaScript no Lado do Servidor (Node.js) (opcional)10. JavaScript no Lado do Servidor (Node.js) (opcional)

•    Introdução ao Node.js e ao runtime V8

•    Criando um servidor HTTP básico com http

•    Uso do Express.js para APIs REST

•    Banco de dados com Node.js (sqlite)
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