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EMENTA

Organização do Trabalho. Processos de Desenvolvimento de Software: atividades fundamentais, fases e etapas, papeis e responsabilidades,

artefatos e produtos. Fluxo de Produção de Software. Fábrica de Software. Qualidade de Software. Estimativas e Métricas. Aspectos

Gerenciais relacionados a Desenvolvimento de Software: riscos, custos, recursos, viabilidade, cronograma.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA/COMPONENTE CURRICULAR

(Geral e Específicos)

Geral

Apresentar os principais processos de desenvolvimento de software, mostrando suas características, etapas, aplicabilidade e

vantagens, discutindo também algumas métricas e técnicas para avaliar a qualidade desses processos.

Específicos

Apresentar a organização de trabalho para desenvolvimento de software;

Apresentar os principais elementos que constituem um processo de desenvolvimento de software;

Apresentar o funcionamento de uma fábrica de software;

Apresentar os principais conceitos e princípios de qualidade;

Mostrar como criar métricas, medi-las e utilizá-las para fins de estimativa e controle;

Desenvolver senso crítico sobre os principais processos de desenvolvimento de software;

Tornar o aluno apto a avaliar qual o melhor processo a ser aplicado para uma determinada organização de trabalho.

CONTEÚDO PROGRAMÁTICO

1. Introdução



Estruturas de Trabalhos

Organogramas

Fluxogramas

2. Organização do Trabalho

Taylorismo

Fordismo

Toyotismo

3. Processos de Software

Atividades Fundamentais

Fases, Etapas e Ciclos

Papeis e Responsabilidades

Artefatos

Distribuíção de Produtos

4. Principais Processos de Produção de Software

Processos em Cascata

Processos Evolutivos

Processos Iterativos e Incrementais

Processos em Espiral

Processos baseados em Componentes

Processos de Desenvolvimento Distribuído

5. Fluxo de Produção

Produção Puxada

Produção Empurrada

6. Fábrica de Software

Conceitos

Características

Necessidades Arquiteturais

Engenharia de Reuso de Software

Linha de Produtos de Software

7. Qualidade de Software

Conceitos

Princípios da Qualidade

Qualidade de Processo

Qualidade de Produto

Normatizações para Qualidade

Controle de Qualidade

8. Estimativas e Métricas

Conceitos

Principais Métricas para Escopo

Noções sobre KPI (Key Performance Indicator)

Coleta e Controle

9. Noções sobre Gerenciamento

Cálculo de Custo de um Software

Definição de Preço de Produtos de Software

METODOLOGIA DE ENSINO

A apresentação do conteúdo dar-se-á mediante aulas teóricas e práLcas, apoiadas em recursos audiovisuais e computacionais, bem como

estabelecendo um ensino-aprendizagem significativo. Aplicação de trabalhos individuais e em grupo e desenvolvimento de projetos. 

RECURSOS DIDÁTICOS

[ ] Quadro

[X] Projetor

[ ] Vídeos/DVDs
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