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EMENTA H

Organizagdo do Trabalho. Processos de Desenvolvimento de Software: atividades fundamentais, fases e etapas, papeis e responsabilidades,
artefatos e produtos. Fluxo de Produgdo de Software. Fabrica de Software. Qualidade de Software. Estimativas e Métricas. Aspectos

Gerenciais relacionados a Desenvolvimento de Software: riscos, custos, recursos, viabilidade, cronograma.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA/COMPONENTE CURRICULAR
(Geral e Especificos)

Geral

e Apresentar os principais processos de desenvolvimento de software, mostrando suas caracteristicas, etapas, aplicabilidade e
vantagens, discutindo também algumas métricas e técnicas para avaliar a qualidade desses processos.

Especificos

o Apresentar a organizagdo de trabalho para desenvolvimento de software;

o Apresentar os principais elementos que constituem um processo de desenvolvimento de software;
« Apresentar o funcionamento de uma fabrica de software;

« Apresentar os principais conceitos e principios de qualidade;

« Mostrar como criar métricas, medi-las e utiliza-las para fins de estimativa e controle;

« Desenvolver senso critico sobre os principais processos de desenvolvimento de software;

« Tornar o aluno apto a avaliar qual o melhor processo a ser aplicado para uma determinada organizag¢do de trabalho.

CONTEUDO PROGRAMATICO ”

1. Introdugdo



o Estruturas de Trabalhos
« Organogramas

o Fluxogramas
2. Organizagdo do Trabalho

« Taylorismo
« Fordismo

« Toyotismo
3. Processos de Software

« Atividades Fundamentais
« Fases, Etapas e Ciclos

« Papeis e Responsabilidades
o Artefatos

« Distribuigdo de Produtos
4. Principais Processos de Produgdo de Software

e Processos em Cascata

e Processos Evolutivos

o Processos Iterativos e Incrementais

e Processos em Espiral

e Processos baseados em Componentes

o Processos de Desenvolvimento Distribuido

5. Fluxo de Produgdo

e Producgdo Puxada
e Produgdo Empurrada

6. Fabrica de Software

o Conceitos

« Caracteristicas

o Necessidades Arquiteturais

« Engenharia de Reuso de Software
¢ Linha de Produtos de Software

7. Qualidade de Software

o Conceitos

o Principios da Qualidade

¢ Qualidade de Processo

¢ Qualidade de Produto

o NormatizagGes para Qualidade
o Controle de Qualidade

8. Estimativas e Métricas

o Conceitos

o Principais Métricas para Escopo

o Nogdes sobre KPI (Key Performance Indicator)
o Coleta e Controle

9. Noges sobre Gerenciamento

o Calculo de Custo de um Software

o Definigdo de Prego de Produtos de Software

METODOLOGIA DE ENSINO

A apresentagdo do conteldo dar-se-a mediante aulas tedricas e praticas, apoiadas em recursos audiovisuais e computacionais, bem como

estabelecendo um ensino-aprendizagem significativo. Aplicagdo de trabalhos individuais e em grupo e desenvolvimento de projetos.

RECURSOS DIDATICOS

[ 1Quadro
[X] Projetor
[]1Videos/DVDs



[X] Periddicos/Livros/Revistas/Links
[ ] Equipamento de Som

[X] Laboratdrio

[ ] Softwares?:

[ 1 Outros®

CRITERIOS DE AVALIACAO
(Espeficar quantas avaliagbes e formas de avaliagdo— avaliacdo escrita objetivo, subjetiva, trabalho, seminario, artigo, efc. -
para integralizacdo da disciplina/componente curricular, incluindo a atividade de recuperag¢éo final.)

o Discussdo de artigos

e Seminarios

o Elaboragdo de documento de visdo

e Prova

e O processo de avaliagdo é continuo e cumulativo;

o O aluno que ndo atingir 70% do desempenho esperado fara Avaliacdo Final.

« Oresultado final serd composto do desempenho geral do aluno.

ATIVIDADE DE EXTENSAO*

N&o se aplica
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OBSERVAGOES
(Acrescentar informais complementares ou explicativas caso o docente(s) considere importantes para a disciplina/componente
curricular)

1 Para a oferta de disciplinas na modalidade a distancia, integral ou parcial, desde que ndo ultrapassem os limites definidos em legislagdo.

2 Nesse item o professor deve especificar quais softwares serdo trabalhados em sala de aula.

3 Nesse item o professor pode especificar outras formas de recursos utilizadas que ndo estejam citada.

4 Nesse item deve ser detalhado o PROJETO e/ou PROGRAMA DE EXTENSAOQ que seré executado na disciplina. Observando as orientagdes do Art. 10, Incisos I, II, lll,
IV, V, VI, VIl e VIII, da Instrugdo Normativa que trata da construgdo do Plano de Disciplina.

5 Observar os minimos de 3 (trés} titulos para a bibliografia basica e 5 {cinco) para a bibliografia complementar.
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