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EMENTA H

Fundamentos da Engenharia de Software. Metodologia de andlise e projeto de software orientado a objetos. A Linguagem UML.
Analise de requisitos. Modelagem organizacional e conceitual. Ferramentas CASE orientadas a objetos. Projeto arquitetural.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA/COMPONENTE CURRICULAR
(Geral e Especificos)

Geral
« Permitir o aprendizado de conceitos e técnicas fundamentais necessarios para a andlise e projeto de sistemas
Especificos

« Tornar o aluno apto a entender os fundamentos da Engenharia de Software;

« Tornar o aluno apto a entender e aplicar uma Metodologia de Andlise e Projeto de Software Orientado a Objetos;
« Apresentar e utilizar os principais conceitos da Linguagem UML;

« Apresentar e utilizar os principais conceitos de Analise de Requisitos;

« Apresentar e utilizar os principais conceitos de Modelagem Organizacional e Conceitual;

« Apresentar e utilizar Ferramentas CASE Orientadas a Objetos;

« Analisar e entender um projeto arquitetural.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Fundamentos da Engenharia de Software
o Software
o Histdrico
o Principios

2. Modelagem organizacional



o Utilizando técnicas de modelagem organizacional e ferramenta CASE
3. Andlise de Requisitos

o Requisitos funcionais e ndo-funcionais

o Técnicas de elicitagao de requisitos

o« Documentagao de requisito
4. Andlise e Projeto

o Metodologia de Andlise e Projeto de Software Orientado a Objetos
5. Linguagem UML

o Introdugédo a UML

« Elementos e Diagramas UML

o Utilizando UML para andlise e projeto de sistemas OO

o Ferramenta CASE Orientada a Objetos
6. Nogoes sobre Projeto arquitetural

o Conceitos basicos

o Visdes arquiteturais
7. Padrdes arquiteturais

H METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas tedricas(expositivas e dialogadas), exercicios praticos, projetos praticos, debates, seminarios, estudos dirigidos, com
realizagao de atividades complementares individuais ou em grupo, para consolidagao do contetdo trabalhado.

RECURSOS DIDATICOS

[X] Quadro

[X] Projetor

[]Videos/DVDs

[X] Periddicos/Livros/Revistas/Links

[ 1 Equipamento de Som

[X] Laboratério

[X] Softwares? (LucidChart, Astah, Edraw Max.)

[X] Outros?® (ferramentas de software open source, acesso a Internet)

CRITERIOS DE AVALIAGAO
(Espeficar quantas avaliagbes e formas de avaliagdo— avaliagao escrita objetivo, subjetiva, trabalho, seminario, artigo, etc. -
para integralizagao da disciplina/componente curricular, incluindo a atividade de recuperagéo final.)

Durante o semestre o discente realizara varias atividades (Ex.: Atvi_Av1, Atv2_Av1, Atv3_Av1, ...) que valera cada uma no
maximo 100 pontos, sera feita uma média aritmética com as notas dessas atividades, compondo assim a AV1. A segunda nota
sera uma avaliagdo tedrica para compor a AV2 e um projeto ao final do semestre para compor a AV3. Serdo contabilizadas 3
avaliagOes (atividades, prova e projeto) para o semestre (Av1, Av2 e Av3).

A Média Final (MF) da disciplina sera calculada por meio de uma média aritmética das trés avaliagbes (AV1, AV2, AV3)
realizadas no semestre.

ATIVIDADE DE EXTENSAO*

BIBLIOGRAFIA>

Bibliografia Basica:

« MCLAUGHLIN, B.; et al. Use a cabeca — analise & projeto orientado a objeto . Alta Books, 2007.
« SOMMERVILLE, I. Engenharia de Software. Pearson Education do Brasil, 2011.
« PILONE, D.; PITMAN, N. UML 2: rapido e pratico. Alta Books, 2006.

Bibliografia Complementar:

« MELO, A. C. Desenvolvendo aplicagcoes com UML 2.0: do conceitual a implementacao . Brasport, 2004.
« PILONE, D.; MILES, R. Use a Cabeca! Desenvolvendo Software . Alta Books, 2008.
« PRESSMAN, R. S. Engenharia de Software. McGraw-Hill, 2011.



OBSERVACOES
(Acrescentar informais complementares ou explicativas caso o docente(s) considere importantes para a disciplina/componente
curricular)

1 Para a oferta de disciplinas na modalidade a distancia, integral ou parcial, desde que ndo ultrapassem os limites definidos em legislagdo.

2 Nesse item o professor deve especificar quais softwares serdo trabalhados em sala de aula.

3 Nesse item o professor pode especificar outras formas de recursos utilizadas que ndo estejam citada.

4 Nesse item deve ser detalhado o PROJETO e/ou PROGRAMA DE EXTENSAO que seré executado na disciplina. Observando as orientages do Art. 10, Incisos |, II, Ill,
IV, V, VI, VIl e VIII, da Instrugdo Normativa que trata da construgio do Plano de Disciplina.

5 Observar os minimos de 3 (trés} titulos para a bibliografia basica e 5 {cinco) para a bibliografia complementar.
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