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EMENTA H

A importancia de Testes para o Desenvolvimento de Software. Conceitos fundamentais sobre Verificagdo e Validagdo. Fundamentos de

Testes. Tipos de Testes. Estagios de Testes. Praticas: Review, Passeio (walkthrough) e Inspecdo. Principais Ferramentas.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA/COMPONENTE CURRICULAR
(Geral e Especificos)

Obijetivo geral

Apresentar os conceitos fundamentais relacionados a testes de software e discutir os principais métodos, técnicas e ferramentas disponiveis

para auxiliar na validagdo e verificagdo de softwares.
Obijetivos espedificos:

- Apresentar os fundamentos do teste de software;

- Conscientizar sobre a importancia do teste;

- Apresentar o ciclo de vida do teste;

- Apresentar as principais técnicas estdticas e dindmicas de teste;

- Apresentar as habilidades necessarias para execugdo das atividades de teste;
- Apresentar as principais técnicas de modelagem de teste;

- Apresentar as principais ferramentas de suporte para o teste.

CONTEUDO PROGRAMATICO ”

1. A importancia de Testes para o Desenvolvimento de Software
Conceitos basicos



Fases da atividade de teste
Técnicas e critérios de teste
Caracteristicas e limitacoes

2. Fundamentos de Testes
Introducéao ao teste de software
Porque é necessario testar?
O que é teste de software?
Principios gerais do teste
A psicologia do teste
Processo Fundamental de Teste
Planejamento
Desenho dos Testes
Execucao
Monitoracao e Controle
Avaliagao dos Resultados

3. Conceitos fundamentais
Verificacao
Validagcao

4. Tipos de Testes
Funcionalidade
Usabilidade
Confiabilidade
Desempenho
Manutenabilidade

5. Estagios de Testes
Testes da Caixa Branca:
Teste de Unidade ou Teste Unitario
Teste de Integracao
Testes da Caixa Preta:
Teste de Sistema
Teste de Aceitacao

6. Praticas
Review
Passeio (walkthrough)
Inspecao

7. Ferramentas e Automacao de Testes
Automacao
Porque automatizar?
Critérios para automatizar
Quando nao automatizar
Ferramentas
Tipos de ferramentas
Utilizacao de Mocks para testes
Passos e cuidados para implantacao de ferramentas

H METODOLOGIA DE ENSINO

A aula se desenvolvera por meio de exposicao dialogada, acrescidas sempre que possivel, de periodos para debates sobre os conceitos
apresentados e suas correlacdes com areas afins, além de um exemplo pratico para melhor assimilacdo dos conceitos apresentados.

RECURSOS DIDATICOS

[x] Quadro

[x] Projetor

[x] Videos/DVDs

[ ] Periédicos/Livros/Revistas/Links
[ 1 Equipamento de Som

[ ] Laboratério

[x] Softwares?



[ ]1Outros?

CRITERIOS DE AVALIAGAO
(Espeficarquantas avaliacdes e formas de avaliagdo— avaliacao escrita objetivo, subjetiva, trabalho, seminario, artigo, etc. -
para integralizagao da disciplina/componente curricular, incluindo a atividade de recuperagéao final.)

A avaliacdo desta disciplina ocorrera através da aplicacdo de exercicios de fixagdao de contetido e de avaliagGes escritas com questdes
objetivas e/ou subjetivas;

A Média Final (MF) sera calculada como segue:
MF=[(N1.1+N1.2) + (N2.1+N2.2) +N3]/3

Férmula de célculo de pontuacdo das Nota

(N): N1 = N1.1(50) + N1.2(50) = 100

N2 = N2.1(50) + N2.2(50) = 100

N3 =100

Prova Final (PF) através de avaliagdo escrita, no fim do semestre:

PF =100

I ATIVIDADE DE EXTENSAO* ”

N3o se aplica
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Bibliografia Basica:

JINO, M., MALDONADO, J. C., DELAMARO, M.Introducéo ao Teste de Softwar Rio de Janeiro: Editora Elsevier, 2007.
MOLINARI, I. Testes de Software - produzindo sistemas melhores e mais confiaveis. Sdo Paulo: Editora Erica, 2013.
RIOS, E.; MOREIRA, T. Teste de Software. Rio de Janeiro: Editora Alta Books, 2013.

Bibliografia complementar:

BECK, K. Test-driven development by example. Boston: Addison Wesley, 2002.

PRYCE, N., FREEMAN, S. Desenvolvimento de Software orientado a objetos guiado por testes. Rio de Janeiro: Editora
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OBSERVACOES
(Acrescentar informais complementares ou explicativas caso o docente(s) considere importantes para a disciplina/componente
curricular)

1 Para a oferta de disciplinas na modalidade a distancia, integral ou parcial, desde que n3o ultrapassem os limites definidos em legislacdo.

2 Nesse item o professor deve especificar quais softwares serdo trabalhados em sala de aula.

3 Nesse item o professor pode especificar outras formas de recursos utilizadas que ndo estejam citada.

4 Nesse item deve ser detalhado o PROJETO e/ou PROGRAMA DE EXTENSAOQ que sera executado na disciplina. Observando as orientagdes do Art. 10, Incisos I, Ii, I,
IV, V, VI, Vil e VIII, da Instrugdo Normativa que trata da construgdo do Plano de Disciplina.

5 Observar os minimos de 3 (trés) titulos para a bibliografia basica e 5 (cinco) para a bibliografia complementar.
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