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EMENTA

Arquiteturas de aplicações corporativas. Programação baseada em componentes. Utilização de uma plataforma de programação para o

desenvolvimento de aplicações corporativas. APIs de persistência de dados. 

OBJETIVOS DA DISCIPLINA/COMPONENTE CURRICULAR

Objetivo geral

Permitir o aprendizado de conceitos e técnicas fundamentais necessários para o desenvolvimento, integração e

gerenciamento de aplicações corporativas.

Objetivos específicos:

Tornar o aluno apto a compreender as características de uma aplicação corporativa;

Tornar o aluno apto a compreender os elementos da arquitetura de uma aplicação corporativa baseada em componentes;​

Tornar o aluno apto a usar e gerenciar componentes da camada de persistência;

Tornar o aluno apto a usar e gerenciar componentes da camada de negócio.



CONTEÚDO PROGRAMÁTICO

1. Construção e Orquestração de Containers;

2. Programação Baseadas em Componentes;

3. Java Persistence API;

4. Enterprise JavaBeans;

5. Construção de API;

6. Mensageria.

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas e dialogadas com auxílio de material visual (apostilas), vídeo-aulas e códigos produzidos em encontros presenciais,

com a utilização do Classroom para organizar e gerenciar este conteúdo produzido.

Os encontros presencias serão realizados semanalmente, conforme horário publicado em site específico, momento em que os

conteúdos são apresentados, assim como as dúvidas sanadas. As avaliações ocorrerão em momentos diferentes aos encontros

presenciais, permitindo aos discentes um maior tempo para sua conclusão.

RECURSOS DIDÁTICOS

[x] Quadro

[x] Projetor

[  ] Vídeos/DVDs

[x] Periódicos/Livros/Revistas/Links

[  ] Equipamento de Som

[x] Laboratório

[x] Softwares: Netbeans, Eclipse, VS Code, Google Classroom

[  ] Outros

Os softwares para as seguintes finalidades:

Netbeans, Eclipse e VS Code para edição dos arquivos,

Google Classroom para organização dos materiais de aulas e atividades.

CRITÉRIOS DE AVALIAÇÃO

A avaliação desta disciplina está organizada em dois (2) formatos de avaliação. As atividades Individuais e Apresentações de projetos.  A

Média Final (MF) da disciplina será calculada da seguinte forma: somatório de atividades individuais com a apresentação de projeto. Os

discentes serão avaliados na construção, estruturação e aplicação de técnicas de orientação a objetos para cada uma das atividades

propostas.

A Média Final é calculada como segue: MF = ( (Fase 1: IND + AP) + (Fase 2: IND + AP) + (Fase 3: IND + AP) ) / 3

Onde: IND - atividade individual; AP - apresentação de projeto.

ATIVIDADE DE EXTENSÃO

(não serão desenvolvidas atividades de extensão)
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