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EMENTA

Arquiteturas de aplicagdes corporativas. Programagéo baseada em componentes. Utilizagdo de uma plataforma de programacgéo
para o desenvolvimento de aplicagdes corporativas. APls de persisténcia de dados.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA/COMPONENTE CURRICULAR
(Geral e Especificos)

Objetivo geral

« Permitir o aprendizado de conceitos e técnicas fundamentais necessarios para o desenvolvimento, integracéo e

gerenciamento de aplicagdes corporativas.

Objetivos especificos:

« Tornar o aluno apto a compreender as caracteristicas de uma aplicagdo corporativa;

« Tornar o aluno apto a compreender os elementos da arquitetura de uma aplicac@o corporativa baseada em

componentes;

« Tornar o aluno apto a usar e gerenciar componentes da camada de persisténcia;

« Tornar o aluno apto a usar e gerenciar componentes da camada de negécio.

H CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Introdugédo do desenvolvimento de aplica¢des corporativas

2. Visao geral de uma arquitetura de aplica¢édo corporativa baseada em componentes

3. Gerenciamento da camada de persisténcia de objetos
1. Conceitos sobre persisténcia de objetos
1. O que é persisténcia de objetos
2. Persisténcia Transparente
3. Criagdo e manipulagédo de objetos persistentes




4. Alcangabilidade da persisténcia
5. Transacgéo e ciclo de vida de objetos persistentes
6. O Gerenciador da Persisténcia
7. Padrdes e Frameworks de Persisténcia
2. Persisténcia de Objetos com Mapeamento Objeto/Relacional (MOR)
1. Conceitos da persisténcia de objetos com mapeamento objeto/relacional
. Padrdes e frameworks de persisténcia com MOR
. Mapeamento de classes e atributos
. Mapeamento de relacionamentos unidirecionais e bidirecionais
. Mapeamento de heranga
. Mapeamentos avangados
. Linguagem de consulta
8. Gerenciamento de transagdes
4. Gerenciamento da camada de negdcios
1. Componentes de controle da camada de l6gica de negécio
1. Tipos de componentes
2. Interfaces de acesso
3. Ciclo de vida
. Injecéo de instancias de componentes de negécio
. Integracé@o com aplicacdes cliente/servidor
. Acesso remoto a componentes de negdcio
. Interceptacé@o de chamadas a componentes de negdcio
. Controle de Acesso / Seguranga em componentes de negdécio
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. Agendamento de servigos
8. Invocagéo de chamadas assincronas
5. Teste de componentes na arquitetura integrada

METODOLOGIA DE ENSINO ”

A aula se desenvolvera por meio de exposigao dialogada, acrescidas sempre que possivel, de periodos para debates sobre os
conceitos apresentados e suas correlagdes com areas afins, além de um exemplo pratico para melhor assimilagdo dos conceitos
apresentados.

RECURSOS DIDATICOS H

[x] Quadro

[x] Projetor

[]1Videos/DVDs

[ ] Periédicos/Livros/Revistas/Links
[ 1 Equipamento de Som

[x] Laboratério

[x] Softwares

[ 1 OQutros

Softwares:

« Intellij IDEA para producéo de cédigos de exemplo ao longo do semestre;
« Google Classroom para ter uma sala virtual como ferramenta de exposigdo dos materiais de aulas e atividades;

CRITERIOS DE AVALIACAO

A Média Final (MF) da disciplina sera calculada por meio de uma média ponderada das atividades.

Na AV1 sera proposta um projeto de arquitetura para uma aplicagdo com tema a ser definido e que sera Unico para a turma.
Essa atividade visa contemplar os tépicos 1 e 2 do Contetido Programatico.

A AV2 contard com a configuragdo base do projeto, definicdo de entidades e mapeamento das mesmas. Essa atividade visa
contemplar o tépicos 3 do Conteudo Programatico.

Na AV3, os alunos deverao entregar a aplicagdo completa, uma solugao corporativa construida como uma API REST com todos
os conceitos vistos na disciplina e testes de integragdo e unidade. Essa atividade visa contemplar o tépicos 4 e 5 do Contetido
Programatico.

A Média Final é calculada como segue: MF = ((15* AV1) + (15 * AV2) + 70 * AV3))/100
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