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IDENTIFICAÇÃO

CAMPUS: IFPB - Cajazeiras

CURSO: Análise e Desenvolvimento de Sistemas

DISCIPLINA: Padrões de Projeto de Software CÓDIGO DA DISCIPLINA:

PRÉ-REQUISITO: Análise e Projeto de Sistemas

UNIDADE CURRICULAR: Obrigatória [ X ] Optativa [ ] Eletiva [ ] SEMESTRE: 2024.1

CARGA HORÁRIA

TEÓRICA: 83 h/a PRÁTICA: 0h/a EaD¹: EXTENSÃO:

CARGA HORÁRIA SEMANAL: 5

CARGA HORÁRIA TOTAL: 83 h/a

DOCENTE RESPONSÁVEL: Diogo Dantas Moreira

EMENTA

Caracterização dos padrões de projeto, Padrões e reusabilidade, Tipos de padrões de projeto, Aplicação de padrões de

projeto no desenvolvimento de software orientado a objetos.

OBJETIVOS

Objetivo geral

Apresentar conceitos e técnicas dos padrões de projeto de software necessárias para a modelagem e

análise de sistemas

Objetivos específicos:

Compreender os princípios da programação orientada a objetos;

Identificar os princípios básicos dos padrões de projeto de software;

Apresentar os padrões GRASP;

Apresentar os padrões GoF. 

CONTEÚDO PROGRAMÁTICO

Orientação a Objetos

Padrões Arquiteturais 

Reuso, SOLID e Padrões GRASP

Catálogos de Padrões de Projeto

Padrões Criacionais

Padrões Estruturais





http://ifpb.edu.br - (83) 3532-4100


	Documento assinado eletronicamente por:

