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EMENTA

Caracterizagéo dos padroes de projeto, Padrdes e reusabilidade, Tipos de padrbes de projeto, Aplicagéo de padrdes de projeto

no desenvolvimento de software orientado a objetos.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA/COMPONENTE CURRICULAR
(Geral e Especificos)

Objetivo geral

« Apresentar conceitos e técnicas dos padrdes de projeto de software necessarias para a modelagem e andlise de

sistemas
Objetivos especificos:

« Compreender os principios da programagao orientada a objetos;

« lIdentificar os principios basicos dos padrdes de projeto de software;
« Apresentar os padroes GRASP;

« Apresentar os padroes GoF.

H CONTEUDO PROGRAMATICO

« Revisdo e aprimoramento de conceitos de Orientacao a Objetos
« Reuso, SOLID e Padroes GRASP
« Catalogos de Padroes de Projeto

o Padroes Criacionais
o Padrbées Estruturais

o Padrées Comportamentais




« Padroes Arquiteturais

METODOLOGIA DE ENSINO H

A aula se desenvolvera por meio de exposigao dialogada, acrescidas sempre que possivel, de periodos para debates sobre os
conceitos apresentados e suas correlagdes com areas afins, além de um exemplo pratico para melhor assimilagdo dos conceitos
apresentados.

H RECURSOS DIDATICOS

[x] Quadro

[x] Projetor

[]1Videos/DVDs

[ ] Periédicos/Livros/Revistas/Links
[ 1 Equipamento de Som

[ ] Laboratério

[x] Softwares

[ 1 OQutros

Softwares:

« Intellij IDEA para producéo de cédigos de exemplo ao longo do semestre;
« Google Classroom para ter uma sala virtual como ferramenta de exposigdo dos materiais de aulas e atividades;

CRITERIOS DE AVALIACAO

A Média Final (MF) da disciplina sera calculada por meio de uma média ponderada das atividades. Seminarios
tem peso 45% (15% para cada 1 dos 3 semindrios que serao apresentados). Artigo final com peso 55%. Os discentes serdo
avaliados na construcao, estruturagao e aplicagao dos conceitos da disciplina em cada uma das atividades propostas.

A Média Final é calculada como segue: MF = ((15 * Seminario 1) + (15 * Seminario 2) + (15 * Seminario 3) + 55 * Artigo
Final))/100
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