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EMENTA

Renderização do lado cliente: aplicações de página única, tecnologias de desenvolvimento para web, programação baseada em

componentes. APIs Web como fontes de dados. Aplicações Web Progressivas. Linguagens de domínio específico para aplicações

Web.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA/COMPONENTE CURRICULAR

(Geral e Específicos)

Objetivo geral

Capacitar os alunos no desenvolvimento de aplicações web modernas interativas, escaláveis e eficientes.

Objetivos específicos:

Compreender os fundamentos da renderização do lado cliente, diferenciando Single Page Applications (SPA) de outras

arquiteturas web.

Explorar tecnologias modernas de desenvolvimento web, como frameworks JavaScript e bibliotecas voltadas para a

criação de aplicações reativas.

Desenvolver aplicações web utilizando programação baseada em componentes, promovendo modularidade e

reutilização de código.

Integrar APIs Web como fontes de dados, entendendo práticas de consumo, autenticação e otimização de

requisições.

Implementar Aplicações Web Progressivas (PWAs), aplicando técnicas para melhorar a experiência do usuário,

como caching, notificações push e funcionamento offline.

Adotar boas práticas de desenvolvimento front-end, incluindo acessibilidade, otimização de desempenho e

manutenção do código.



CONTEÚDO PROGRAMATICO

Módulo 1: Introdução ao Desenvolvimento Web Moderno

Visão geral das arquiteturas web: cliente-servidor, SPAs e MPAs

Introdução ao ecossistema do desenvolvimento front-end

Configuração do ambiente de desenvolvimento (Node.js, npm/yarn, VS Code)

Módulo 2: Typescript para Desenvolvimento Web

Tipagem estática e inferência de tipos

Interfaces, tipos e generics

Programação assíncrona com async/await e Promises

Configuração do TypeScript em projetos React

Módulo 3: Fundamentos do React

Conceitos essenciais: componentes, estado e propriedades

JSX e renderização condicional

Manipulação de eventos e listas

Hooks fundamentais (useState, useEffect)

Módulo 4: Arquitetura e Boas Práticas em Aplicações React

Organização de pastas e modularização

Context API e gerenciamento de estado com Redux ou Zustand

Styled Components e CSS-in-JS

Testes em aplicações React (Jest e Testing Library)

Módulo 5: Consumo de APIs e Comunicação com o Backend

Autenticação e autorização com JWT

WebSockets para comunicação em tempo real

Módulo 6: Aplicações Web Progressivas (PWAs)

Conceitos e benefícios de PWAs

Service Workers e cache com Workbox

Notificações push e funcionamento offline

Instalação e distribuição de PWAs

Módulo 7: Desenvolvimento de uma Aplicação Completa

Planejamento e estruturação de um projeto real

Integração do frontend com APIs externas e banco de dados

Implementação de rotas e navegação com React Router

Módulo 8: Tendências e Tecnologias Emergentes

Server-Side Rendering (SSR) e Static Site Generation (SSG)

METODOLOGIA DE ENSINO

A aula se desenvolverá por meio de exposição dialogada, acrescidas sempre que possível, de períodos para debates sobre os

conceitos apresentados e suas correlações com áreas afins, além de um exemplo prático para melhor assimilação dos conceitos

apresentados.

RECURSOS DIDÁTICOS

[x] Quadro

[x] Projetor

[ ] Vídeos/DVDs

[ ] Periódicos/Livros/Revistas/Links

[ ] Equipamento de Som

[x] Laboratório

[x] Softwares²

[ ] Outros³
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