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EMENTA

A importancia de Testes para o Desenvolvimento de Software. Conceitos fundamentais sobre Verificagéo e Validagao.
Fundamentos de Testes. Tipos de Testes. Estagios de Testes. Praticas: Review, Passeio (walkthrough) e Inspecgéao.

Principais Ferramentas.

OBJETIVOS

Objetivo geral

« Apresentar os conceitos fundamentais relacionados a testes de software e discutir os principais métodos,

técnicas e ferramentas disponiveis para auxiliar na validagdo e verificagédo de softwares.

Objetivos especificos:

« Apresentar os fundamentos do teste de software;

« Conscientizar sobre a importancia do teste;

« Apresentar o ciclo de vida do teste;
« Apresentar as principais técnicas estaticas e dinamicas de teste;

« Apresentar as habilidades necessarias para execugao das atividades de teste;
« Apresentar as principais técnicas de modelagem de teste;

« Apresentar as principais ferramentas de suporte para o teste.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. A importancia de Testes para o Desenvolvimento de Software

o Conceitos basicos

- Fases da atividade de teste



°

o

Técnicas e critérios de teste

Caracteristicas e limitagbes

2. Fundamentos de Testes

°

Introdugédo ao teste de software
Porque é necessario testar?

O que é teste de software?
Principios gerais do teste

A psicologia do teste

Processo Fundamental de Teste
Planejamento

Desenho dos Testes

Execucao

Monitoragéo e Controle

Avaliagcdo dos Resultados

3. Conceitos fundamentais

°

o

Verificagao

Validacéao

4. Tipos de Testes

o

°

o

°

o

Funcionalidade
Usabilidade
Confiabilidade
Desempenho

Manutenabilidade

s. Estagios de Testes

o

°

o

°

o

°

Testes da Caixa Branca:

Teste de Unidade ou Teste Unitario
Teste de Integracao

Testes da Caixa Preta:

Teste de Sistema

Teste de Aceitacao

6. Praticas

°

o

o

Review
Passeio (walkthrough)

Inspecao

7. Ferramentas e Automacao de Testes

o

°

o

o

Automacéao

Porque automatizar?
Critérios para automatizar
Quando ndo automatizar

Ferramentas



- Tipos de ferramentas
o Utilizagcdo de Mocks para testes

- Passos e cuidados para implantagéao de ferramentas

H METODOLOGIA DE ENSINO

A aula se desenvolvera por meio de exposig¢éo dialogada, acrescidas sempre que possivel, de periodos para debates
sobre os conceitos apresentados e suas correlagées com areas afins, além de um exemplo pratico para melhor
assimilagao dos conceitos apresentados.

H RECURSOS DIDATICOS

[1Quadro

[ X] Projetor

[]1Videos/DVDs

[ ] Periédicos/Livros/Revistas/Links
[ 1 Equipamento de Som

[ ] Laboratério

[ X] Softwares?: Google Classroom
[]1Outros?®

Foram utilizados os softwares para as seguintes finalidades:

« Google meet para expor e gravar as aulas sincronas,
« Google classroom para ter uma sala virtual como ferramenta de exposi¢éo dos materiais de aulas e
atividades

CRITERIOS DE AVALIACAO

A avaliacéo desta disciplina realizar-se-ao por meio de um projeto pratico o qual esta dividido em 3 atividades. A
primeira atividade (A1) é a definicdo de casos de testes para serem trabalhados ao longo do semestre, a segunda
atividade (A2) codificagéo dos testes unitarios, a terceira atividade (A3) é a codificagao dos testes de integragdo e a
quarta atividade (A4) a codificagdo dos testes de sistema/aceitagdo. A pontuacdo seguira os seguintes critérios:

« A Média Final (MF) da disciplina ser& calculada por meio de uma média ponderada das atividades.
Atividade 1 (A1) tem peso 30%. Atividade 2 (A2) tem peso 40%. Atividade 3 (A3) tem peso 10%. Atividade
4 (A4) tem peso 20%.
o A Média Final é calculado como segue: MF = (30*A1 + 40*A2 + 10*A3 + A4 * 20)/100.
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