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Ementa

Introdugéo a Interacdo Humano-Computador. Fundamentos de Engenharia cognitiva e Engenharia semidtica.
Usabilidade. Acessibilidade e Ergonomia em IHC. Projeto de interagdo com o usudrio. Processo de Design em
IHC. Avaliac¢ao de IHC. Novas tendéncias em ITHC.
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