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PLANO DE DISCIPLINA

IDENTIFICAÇÃO

CAMPUS: Cajazeiras

CURSO: Tecnologia em Análise e Desenvolvimento de Sistemas

DISCIPLINA: Sistemas Distribuídos CÓDIGO DA DISCIPLINA: F1

PRÉ-REQUISITO: D4 e E1 (Laboratório de Redes de Computadores e Desenvolvimento de Aplicações Corporativas)

UNIDADE CURRICULAR: Obrigatória [X] Optativa [ ]

Eletiva [ ]
SEMESTRE/ANO: 2024.1

CARGA HORÁRIA

TEÓRICA: 83h PRÁTICA: EaD¹: EXTENSÃO:

CARGA HORÁRIA SEMANAL: 5

CARGA HORÁRIA TOTAL: 83h

DOCENTE RESPONSÁVEL: Hudson Geovane de Medeiros

EMENTA

Fundamentos de Sistemas Distribuídos. Estilos Arquiteturais para Sistemas Distribuídos. P2P. Processos e Threads. Arquitetura de 

Comunicação Cliente-Servidor. Comunicação: Sockets, RPC, RMI, MOM. Serviços: Conceitos, Arquitetura Orientada a Serviços, Tipos de 

Serviços, Design de Serviços, Registro e descoberta, Web Services. Tolerância a Falhas. Sincronização.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA/COMPONENTE CURRICULAR

Gerais

Capacitar o aluno para aplicar técnicas para o funcionamento de sistemas distribuídos e tecnologias emergentes para a 

construção de sistemas distribuídos, bem como a apresentação de soluções baseadas no desenvolvimento de serviços 

Web por meio de softwares baseados em componentes.

Específicos

Proporcionar o entendimento sobre as possíveis formas de estruturação dos sistemas distribuídos;

Apresentar as técnicas para garantir a qualidade de sistemas distribuídos;

Tornar o aluno apto a resolver problemas de falhas em sistemas distribuídos.

CONTEÚDO PROGRAMATICO

1. Fundamentos de sistemas distribuídos

1. Definição de sistemas distribuídos

2. Infraestrutura básica

3. Tipos de sistemas distribuídos

2. Estilos arquiteturais para sistemas distribuídos

1. Camadas

2. Baseada em objetos



3. Baseada em dados

4. Baseada em eventos

3. Visão Cliente-Servidor

1. Requisição-Resposta

2. Comunicação síncrona

3. Comunicação assíncrona

4. Arquiteturas ponto a ponto

1. Arquitetura centralizada

2. Arquitetura descentralizada

5. Processos e threads

1. Comunicação

2. Sockets

3. Chamada de procedimentos remotos

4. Invocação de métodos remotos

5. Java Message Service

6. Serviços

1. Conceitos

2. Arquitetura orientada a serviço

3. Tipos de serviços

4. Design de serviços

5. Registro e descoberta

6. Web Services

7. Tolerância a falhas

1. Definição

2. Dependabilidade

3. Tipos

4. Recuperação

5. Mascaramento

8. Sincronização

1. Cálculo de latência

2. Ajuste de relógios

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas e dialogadas; Exibição de documentários; Uso de softwares para demonstrar e exemplificar alguns conceitos;

Serão colocadas atividades práticas em grupo, para consolidação do conteúdo ministrado ao longo do semestre.

RECURSOS DIDÁTICOS

[X] Quadro

[X] Projetor

[X] Vídeos/DVDs

[X] Periódicos/Livros/Revistas/Links

[X] Equipamento de Som

[X] Laboratório

[X] Softwares²: Google Classroom

[  ] Outros³

O uso do Google classroom existe para se ter uma sala virtual como ferramenta de exposição dos materiais de aulas e

atividades.

CRITÉRIOS DE AVALIAÇÃO

A avaliação desta disciplina ocorrerá através da aplicação de projetos de fixação de conteúdos e de avaliações escritas com questões 

objetivas e subjetivas. 

A Média Final (MF) da disciplina será calculada por meio de uma média aritmética das atividades.

ATIVIDADE DE EXTENSÃO⁴⁴

Não serão desenvolvidas atividades de extensão.
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