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CARGA	HORÁRIA
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EMENTA

Algoritmos.	Conceito	de	linguagem	de	programação.	Operações	de	entrada	e	saída.	Operação	de
	 atribuição.	 Tipos	 de	 dados,	 variáveis	 e	 constantes.	 Desvios	 condicionais.	 Comandos	 de	 seleção
	 múltipla.	 Comandos	 de	 repetição.	 Vetores	 e	 matrizes.	 Modularização	 de	 programas.
	Recursividade.	Registros.	Alocação	dinâmica	de	memória.

OBJETIVOS

Geral

Oferecer	ao	aluno	noções	sobre	a	construção	de	algoritmos	e	programação	de	computadores.

Específicos

	Apresentar	a	noção	de	algoritmos;
Apresentar	a	lógica	de	programação	estruturada;
Aplicar	 os	 conceitos	 aprendidos	 e	 desenvolver	 algoritmos	 usando	 uma	 linguagem	 de
programação	estruturada.

CONTEÚDO	PROGRAMATICO

Unidade	1:	Noções	de	algoritmos	e	programação	de	computadores

Definição	de	algoritmos;
Algoritmos	como	ferramenta	para	a	resolução	de	problemas;
Notações	de	algoritmos;



Conceitos	básicos	de	programação	de	computadores;
Introdução	à	linguagem	C;
Comandos	de	entrada	e	saída	de	dados;
Comando	de	atribuição;
Tipos,	variáveis	e	constantes;
Operadores	aritméticos,	lógicos	e	relacionais;

Unidade	2:	Desvios	condicionais

O	comando	if;
O	comando	switch;

Unidade	3:	Comandos	de	repetição

O	comando	for;
O	comando	while;
O	comando	do-while;

Unidade	4:	Vetores

Vetores	unidimensionais;
Vetores	bidimensionais;

Unidade	5:	Modularização	de	programas

Funções;
Procedimentos;
Recursividade;

Unidade	6:	Alocação	dinâmica	de	memória

Registros;
Filas;
Listas;

METODOLOGIA	DE	ENSINO

Aulas	expositivas	e	dialogadas;

RECURSOS	DIDÁTICOS

[X]	Quadro
[X]	Projetor
[]	Apostilas

CRITÉRIOS	DE	AVALIAÇÃO

Os	alunos	serão	avaliados	por	meio	de	 três	provas	escritas.	Para	cada	prova	será	atribuída	uma	nota
entre	 0	 e	 100.	 A	média	 parcial	 da	 disciplina	 será	 calculada	 por	meio	 da	média	 aritmética	 das	 notas
obtidas	em	cada	uma	das	provas.

BIBLIOGRAFIA	
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Bibliografia	Complementar:
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	2002;		
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	Campus,	2012;

OBSERVAÇÕES

A	 disciplina	 será	 ministrada	 na	 modalidade	 presencial.	 	 A	 ferramenta	 Google	 Classroom	 será	 usada
como	ferramenta	de	apoio	para	a	comunicação	com	os	alunos.


