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IDENTIFICAÇÃO

CAMPUS: Cajazeiras    

CURSO: Tecnologia em Análise e Desenvolvimento de Sistemas

DISCIPLINA: Desenvolvimento de Aplicações Corporativas CÓDIGO DA DISCIPLINA: 

PRÉ-REQUISITO: Programação para a Web I

UNIDADE CURRICULAR: Obrigatória [X] Optativa [ ] Eletiva [ ] SEMESTRE/ANO: 2026.1

CARGA HORÁRIA

TEÓRICA:20h PRÁTICA: 63h EaD¹:0h EXTENSÃO:0h

CARGA HORÁRIA SEMANAL: 5

CARGA HORÁRIA TOTAL: 83h

DOCENTE RESPONSÁVEL: Cícero Aristofânio Garcia de Araújo

EMENTA

Arquiteturas de aplicações corporativas. Utilização de uma plataforma de programação para o desenvolvimento de aplicações
corporativas. Serviços: Fundamentos, Arquitetura Orientada a Serviços, Tipos de Serviços e Web Services. Mensageria:
Fundamentos, Aplicações, Modelos e implementações. Escalabilidade.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA/COMPONENTE CURRICULAR

Objetivo geral: 

Permitir o aprendizado de conceitos e técnicas fundamentais necessários para o desenvolvimento, integração e
gerenciamento de aplicações corporativas

Objetivos específicos:

Tornar o aluno apto a compreender as características de uma aplicação corporativa;
Tornar o aluno apto a compreender os elementos da arquitetura de uma aplicação corporativa baseada em
componentes;
Tornar o aluno apto a usar e gerenciar componentes da camada de persistência;
Tornar o aluno apto a usar e gerenciar componentes da camada de negócio.



CONTEÚDO PROGRAMATICO

1. Desafios da Construção de Aplicações Corporativas.

2. Programação Baseadas em Componentes

3. Construção e Orquestração de Containers

4. Frameworks para Desenvolvimento Corporativo

5. Frameworks de Comunicação e Integração de Sistemas Corporativos

6. Frameworks de Persistência de Dados

7. Frameworks para Alta Performance e Mensageria

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas e dialogadas com auxílio de material visual (apostilas), vídeo-aulas e códigos produzidos em encontros
presenciais, com a utilização do Classroom para organizar e gerenciar este conteúdo produzido.

Os encontros presencias serão realizados semanalmente, conforme horário publicado em site específico, momento em que os
conteúdos são apresentados, assim como as dúvidas sanadas. As avaliações ocorrerão em momentos diferentes aos
encontros presenciais, permitindo aos discentes um maior tempo para sua conclusão.

RECURSOS DIDÁTICOS

[X] Quadro
[X] Projetor
[ ] Vídeos/DVDs
[ ] Periódicos/Livros/Revistas/Links
[ ] Equipamento de Som
[ ] Laboratório
[X] Softwares²: VSCode ou IntelliJ IDEA, PostgresSQL, Google Classroom
[ ] Outros³

Os softwares para as seguintes finalidades:

VSCode ou IntelliJ IDEA para edição dos códigos fontes,
PostgresSQL para o ensino de Persistência de Dados
Google Classroom para organização dos materiais de aulas e atividades.

CRITÉRIOS DE AVALIAÇÃO

A avaliação desta disciplina está organizada em dois formatos de avaliação: 1) prova para avaliação individual, 2) trabalhos de
sala e projeto para avaliação colaborativas e em grupo. A Média Final (MF) da disciplina será calculada por meio de uma média
ponderada das atividades. Prova com peso 20%. Trabalhos de Sala tem peso 30%. E, Projeto com peso 50%. Os discentes
serão avaliados na construção, estruturação e aplicação de técnicas de resolução de problemas para cada uma das atividades
propostas.

A Média Final é calculada como segue: MF = (20*prova + 40*trabalhos + 40*projeto)/100



ATIVIDADE DE EXTENSÃO

(não serão desenvolvidas atividades de extensão)
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