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EMENTA

Arquiteturas de aplicagdes corporativas. Utilizagdo de uma plataforma de programagéo para o desenvolvimento de aplicagdes
corporativas. Servigos: Fundamentos, Arquitetura Orientada a Servigos, Tipos de Servicos e Web Services. Mensageria:
Fundamentos, Aplicagdes, Modelos e implementagdes. Escalabilidade.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA/COMPONENTE CURRICULAR
Objetivo geral:

« Permitir o aprendizado de conceitos e técnicas fundamentais necessarios para o desenvolvimento, integragéo e
gerenciamento de aplicagdes corporativas

Objetivos especificos:

« Tornar o aluno apto a compreender as caracteristicas de uma aplicagéo corporativa;

« Tornar o aluno apto a compreender os elementos da arquitetura de uma aplicagdo corporativa baseada em
componentes;

« Tornar o aluno apto a usar e gerenciar componentes da camada de persisténcia;

« Tornar o aluno apto a usar e gerenciar componentes da camada de negdcio.




CONTEUDO PROGRAMATICO
1. Desafios da Construgao de Aplicagdes Corporativas.
2. Programagao Baseadas em Componentes
3. Construgédo e Orquestragdo de Containers
4. Frameworks para Desenvolvimento Corporativo
5. Frameworks de Comunicagéo e Integragéo de Sistemas Corporativos
6. Frameworks de Persisténcia de Dados

7. Frameworks para Alta Performance e Mensageria

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas e dialogadas com auxilio de material visual (apostilas), video-aulas e cédigos produzidos em encontros
presenciais, com a utilizagdo do Classroom para organizar e gerenciar este contetido produzido.

Os encontros presencias serao realizados semanalmente, conforme horario publicado em site especifico, momento em que os
conteldos sdo apresentados, assim como as dividas sanadas. As avaliagbes ocorrerdo em momentos diferentes aos|
encontros presenciais, permitindo aos discentes um maior tempo para sua conclusao.

RECURSOS DIDATICOS

[X] Quadro

[X] Projetor

[]Videos/DVDs

[ ] Periédicos/Livros/Revistas/Links

[ 1 Equipamento de Som

[ ] Laboratério

[X] Softwares?: VSCode ou IntelliJ IDEA, PostgresSQL, Google Classroom
[ ] Outros?

Os softwares para as seguintes finalidades:

« VSCode ou IntelliJ IDEA para edigdo dos cédigos fontes,
« PostgresSQL para o ensino de Persisténcia de Dados
« Google Classroom para organiza¢do dos materiais de aulas e atividades.

CRITERIOS DE AVALIACAO

A avaliagdo desta disciplina esta organizada em dois formatos de avaliagéo: 1) prova para avaliagéo individual, 2) trabalhos de
sala e projeto para avaliagdo colaborativas e em grupo. A Média Final (MF) da disciplina sera calculada por meio de uma médial
ponderada das atividades. Prova com peso 20%. Trabalhos de Sala tem peso 30%. E, Projeto com peso 50%. Os discentes
serdo avaliados na construgao, estruturagédo e aplicagao de técnicas de resolucédo de problemas para cada uma das atividades
propostas.

A Média Final é calculada como segue: MF = (20*prova + 40*trabalhos + 40*projeto)/100




ATIVIDADE DE EXTENSAO

(ndo serdo desenvolvidas atividades de extens&o)

BIBLIOGRAFIA
Bibliografia Basica:
BURKE, B. Enterprise Javabeans 3.0. Sdo Paulo: Pearson, 2007.
GONGCALVES, A. Beginning Java EE 7. New York: Apress, 2013.
GUPTA, A. Java EE 7 Essentials. New Jersey: O'Reilly, 2013.
Bibliografia Complementar:
DEREK, L. EJB3 em ag&o. Rio de Janeiro: Alta Books, 2008.

GONGCALVES, A. Introdugdo a plataforma Java EE 6 com Glassfish 3. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2011.
COELHO, H. JPA Eficaz. As Melhores Praticas de Persisténcia de Dados em Java. Casa do Cédigo; 12 ed. jan. 2013.
COELHO, H. JSF Eficaz. As melhores praticas para o desenvolvedor web Java. Casa do Cédigo; fev. 2013.
BOAGLIO, F. Spring Boot. Acelere o desenvolvimento de microsservigos. Sao Paulo: Casa do Cédigo, 2017.

Documento assinado eletronicamente por:

= Cicero Aristofanio Garcia de Araujo, PROFESSOR ENS BASICO TECN TECNOLOGICO, em 10/03/2026 06:53:18.

Este documento foi emitido pelo SUAP em 10/03/2026. Para comprovar sua autenticidade, faga a leitura do QRCode ao lado ou acesse https://suap.ifpb.edu.br/autenticar-

documento/ e fornega os dados abaixo:

Codigo 847511
Verificador: 90bd33bfe9

Cédigo de Autenticagdo:

Rua José Anténio da Silva, 300, Jardim Odsis, CAJAZEIRAS / PB, CEP 58.900-000
http://ifpb.edu.br - (83) 3532-4100




	Documento assinado eletronicamente por:

