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DOCENTE RESPONSAVEL: Diogo Dantas Moreira

EMENTA

Interacao Humano-Computador: Introducao, Contextualizacdo e Conceituacao. Fatores Humanos em Sistemas
Interativos. Interface com o usudrio: Evolucdo, Principios e Regras Basicas. Usabilidade e Acessibilidade:
Definicdo, Aplicacdao e Métodos de Avaliacdao. Métodos e Técnicas de Andlise, Projeto e Implementacao de
Interfaces.

OBJETIVOS

Geral

e Permitir o aprendizado e a discussdao sobre a concepcao e construgao de sistemas interativos
centrados no humano.

Especificos

e Tornar o aluno apto a compreender os principios da interacdo humano-computador;

e Tornar o aluno apto a compreender técnicas para projeto de interfaces centradas no humano;

e Tornar o aluno apto a projetar, desenvolver e avaliar interfaces levando em consideragao a
usabilidade e acessibilidade.

CONTEUDO PROGRAMATICO

ey

. Introducdo a IHC
o As tecnologias da informagao e comunicagao e seu impacto no cotidiano
o Sistemas interativos: diferentes visdes
o Objetos de estudo em IHC

o IHC como &rea multidisciplinar



o Beneficios de IHC
2. Conceitos bésicos de IHC
o Interacao, interface, affordance
o Qualidade em IHC (usabilidade, acessibilidade, comunicabilidade)
3. Abordagens teéricas em IHC
o Engenharia cognitiva
o Engenharia semiética
4. PACT: Pessoas, Atividades, Contextos e Tecnologias
5. Processos de design de sistemas em IHC
o Conceito de design
o Perspectivas de design
o Processo de design e ciclos de vida
o Integracdo das atividades de IHC com engenharia de software
o Métodos ageis e IHC
6. ldentificacdo de necessidades dos usuarios e requisitos de IHC
o Dados: o que, de quem e como coletar
o Aspectos éticos de pesquisas envolvendo pessoas
7. Organizacao do espaco de problema
o Perfil de usudrio
o Personas
o Cenarios
o Tarefas
8. Principios e diretrizes para o design de IHC
o Principios
o Padrodes de design
o Guias de estilo
9. Planejamento da Avaliacdo de IHC
10. Métodos de Avaliacdo de IHC
o Inspecao
o Observacao
11. Prototipagao

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas e dialdgicas ocorridas em encontros sincronos e assincronos por meio do Google Meet, sendo
as aulas gravadas e disponibilizadas no AVA Google Classroom. Adicionalmente, com realizagao de atividades
praticas individuais ou em grupo, para consolidacao do conteldo trabalhado.

RECURSOS DIDATICOS

[ ] Quadro

[ 1Projetor

[X] Videos/DVDs

[X] Periddicos/Livros/Revistas/Links

[X] Equipamento de Som

[ ] Laboratério

[X] Softwares? (Figma e outros aplicativos de prototipagem)

[X] Outros? (ferramentas de software open source, acesso a Internet)

CRITERIOS DE AVALIACAO
(Espeficar quantas avaliagbes e formas de avaliagdo- avaliacdo escrita objetivo, subjetiva, trabalho,
seminario, artigo, etc. - para integralizacdo da disciplina/componente curricular, incluindo a atividade de
recuperacgao final.)

Durante o semestre o discente realizard varias atividades (Ex.: Atvl_Avl, Atv2_Avl, Atvl Av2, ...) colaborativa




ou individual, que valerd cada uma no maximo 100 pontos. Serdo contabilizadas 3 avaliacées para o semestre

N

(Avl, Av2 e Av3), sendo que cada uma dessas avaliacdes corresponde a média aritmética entre todas

atividades (Atvl, Atv2, Atv3) realizadas na respectiva avaliacao (Avl, Av2, Av3). Por exemplo, para a Avaliacao
T Atvl Avl+ Atv2_Avl
1 do semestre, calcula-se: ™"~ 2

A Média Semestral (MS) serd a média aritmética obtida através das notas correspondentes as avaliagdes Av1l,
Avl+Av2+ 4wE

Av2 e Av3. Por exemplo, calculamos a Média Semestral segundo a férmula: o 3

Obterdo a aprovacao por média os alunos que atingirem a média igual ou superior a 70 (setenta pontos). Sera

reprovado o discente que atingir Média Semestral inferior a 40 pontos. Os discentes que atingirem média

inferior a 70 pontos e maior ou igual que 40 pontos poderao realizar uma Avaliacao Final (AF). Esta avaliacao
6 ¢ MS+ 4+ AF
valerd 100 pontos. A Nota Final do Semestre (MF) serd a média ponderada obtida pela férmula:"" = 10

Estard aprovado o discente que obtiver a Média Final maior ou igual a 50. Ou seja: MF = 50.
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OBSERVAGOES

Observacao: Por motivos da pandemia ocasionada pela covid-19, as atividades de planejamento,
desenvolvimento e acompanhamento das aulas da disciplina foram abordados de maneira virtual usando o

Google Classroom como ambiente oficial de trabalho para as atividades ensino nao presenciais.
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