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EMENTA

Linguagens de script para a Web. Processamento do lado do cliente. Vetores e objetos. Modularizagdo com o uso de
fungbes. Manipulagdo de elementos. Expressdes regulares. Bibliotecas e frameworks.

OBJETIVOS

Objetivo geral

« Apresentar ao aluno conceitos de linguagens de script e processamento do lado cliente;

« Introduzir o uso de Document Object Model — DOM e de expressdes regulares.

Objetivos especificos:

« Tornar o aluno apto a compreender as caracteristicas de uma linguagem de script;

« Tornar o aluno apto a utilizar e escrever scripts para processamento do lado cliente;

« Tornar o aluno apto a utilizar vetores, objetos e fungdes descritos em linguagem de script;

« Tornar o aluno apto a compreender e aplicar conceitos sobre DOM,;
« Tornar o aluno apto a compreender, utilizar e escrever expressdes regulares.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Introdugéo a linguagem de script

o Fundamentos

o Linguagem JavaScript

2. Sintaxe JavaScript

o Elementos basicos




- Expressodes / Fungdes

o Arrays e objetos

- Objetos nativos

o Objetos do navegador / Eventos
3. Expressoes regulares
4. Document Object Model

- Fundamentos / APIDOM
5. Recursos Avancgados de JavaScript

- Armazenamento no lado cliente

o Web Workers

- APl de arquivos

o Geolocalizagao

- Web Sockets

o Representacao Gréfica (SVG/Canvas)
6. Bibliotecas e Frameworks JavaScript

» Conceitos basicos / Aplicagéo

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas e dialogadas com auxilio de material visual (apostilas) e video-aulas com a utilizagdo da sala Virtual
do classroom para depositar todo contetdo produzido e uso do google meet e OBStudio para gravagéo das video-
aulas.

« Serdo colocadas atividades praticas em grupo, para consolidagdo do conteido ministrado ao longo do
semestre.

A aula se desenvolvera por meio de exposigao dialogada, acrescidas sempre que possivel, de periodos para debates
sobre os conceitos apresentados e suas correlagdes com areas afins, além de um exemplo pratico para melhor
assimilagao dos conceitos apresentados.

RECURSOS DIDATICOS

[1Quadro

[ ] Projetor

[]Videos/DVDs

[ ] Periédicos/Livros/Revistas/Links

[ 1 Equipamento de Som

[ ] Laboratorio

[ X] Softwares?: Google Meet, Google classroom
[ 1 Outros®

Foram utilizados os softwares para as seguintes finalidades:

« Google meet para expor e gravar as aulas sincronas,
« Google classroom para ter uma sala virtual como ferramenta de exposicdo dos materiais de aulas e
atividades

CRITERIOS DE AVALIAGAO

A avaliagéo desta disciplina realizar-se-ao por meio de um projeto pratico o qual esta dividido em 3 atividades. A
primeira atividade (A1) é a estrutura de um website dinamico com tema a escolha do aluno, a segunda atividade (A2)
codificagédo do projeto e a terceira atividade (A3) explicagdo e apresentagédo do projeto desenvolvido para a turma. A
pontuagao seguira os seguintes critérios:

« A Média Final (MF) da disciplina sera calculada por meio de uma média ponderada das atividades.
Atividade 1 (A1) tem peso 45%. Atividade 2 (A2) tem peso 45%. Atividade 3 (A3) tem peso 10%.
o A Média Final é calculado como segue: MF = (45*A1 + 45*A2 + 10*A3)/100.
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Bibliografia Basica:

BENEDETTI, R.; CRANLEY, R. Use a cabec¢a! JQuery. Sdo Paulo: Alta Books, 2013.
LAWSON, B.; SHARP, R. Introdugao ao HTML 5. Sao Paulo: Alta Books, 2011.
MORRISON, M. Use a cabeca! JavaScript. Sao Paulo: Alta Books, 2008.
Bibliografia complementar:

HAVERBEKE, M. Eloquent Javascript: A modern introduction to programming. Disponivel em:
<http://eloquentjavascript.net/>. Acesso em: 14 out. 2013.

MONCUR, M. Sams teach yourself JavaScript in 24 hours. Disponivel em:
<http://www.informit.com/library/library.aspx?b=STY_JavaScript 24 hours>. Acesso em: 14 out. 2013.

PILGRIM, M. Dive into HTMLS5. Disponivel em: <http://diveintohtml5.info/>. Acesso em: 14 out. 2013.

OBSERVAGOES

Por motivos da pandemia ocasionada pelo virus covid-19 o planejamento e acompanhamento das aulas desta
disciplina foram abordados de maneira virtual usando o AVA google Classroom.
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