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EMENTA H

Linguagens de script para a Web. Vetores e objetos. Fungdes. Eventos. Manipulagéo de elementos.
Componentizagdo. Armazenamento. Programacéo assincrona. Bibliotecas e frameworks.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA/COMPONENTE CURRICULAR
(Geral e Especificos)

Objetivo geral:

« Desenvolver nos alunos a capacidade de criar aplicagbes web modernas, dindmicas e interativas,
por meio do usa dos fundamentos e técnicas avangadas das linguagens de script para web, com
foco na construgdo de solugdes eficientes, organizadas e adaptaveis as necessidades do usuario e

do mercado.

Objetivos especificos:

« Capacitar os alunos a criar scripts que melhorem a interatividade e a experiéncia do usuério em
aplicacdes web.;

« Ensinar os alunos a estruturar seus projetos de forma modular e eficiente, promovendo
a organizacao e reutilizagdo de cédigo;

« Preparar os alunos para implementar solugbées de armazenamento de dados no lado do cliente,
garantindo a persisténcia e seguranca das informacgdes;

« Desenvolver competéncias para lidar com operacdes complexas e assincronas;

Familiarizar os alunos com bibliotecas e frameworks amplamente utilizados no mercado, ampliando

suas possibilidades de desenvolvimento;
Incentivar a realizagao de projetos praticos que integrem os conhecimentos adquiridos, preparando



os alunos para desafios reais no desenvolvimento web

CONTEUDO PROGRAMATICO

-

Introducéao as Linguagens de Script para a Web

Diferenca entre linguagens de programagéo e linguagens de script
O papel do JavaScript no desenvolvimento web

Ecossistema do JavaScript: ES6+, TypeScript e transpilers (Babel, SWC)
Execugao no cliente (navegador) vs. execugao no servidor (Node.js)
Fundamentos do JavaScript

Declaragao de variaveis (var, let, const)

Tipos de dados primitivos e conversdes

Operadores (aritméticos, relacionais, l6gicos, ternario)

Estruturas de controle de fluxo:

Condicionais (if, else, switch)

Lagos de repeticao (for, while, do...while)

Fungoes basicas e escopo de variaveis
Vetores e Objetos

Arrays e métodos avangados de manipulagao

Objetos: criagado, manipulagéo e uso de JSON

String e métodos avangados de manipulagao

Iteragdo sobre arrays e objetos (forEach, for...in, for...of)

. Funcoes Avancadas

Arrow functions

Funcdes de alta ordem e programacao funcional
Closures e escopo léxico

Parametros opcionais e valores padrdo

. Manipulacao do DOM e Eventos

Selecéo de elementos (querySelector, getElementByld)
Modificagdo do conteudo e atributos

Manipulagéo de classes e estilos (classList, style)
Eventos e propagagao

Delegacao de eventos

. Componentizacao e Reutilizacao de Codigo

Principios da componentizagao
Templates (template literals)

. Armazenamento interno

Cookies: conceito e manipulagdo
localStorage e sessionStorage

. Programacéo Assincrona e APIs

Event Loop e assincronismo

setTimeout, setinterval e requestAnimationFrame

Promises e async/await

Axios e Fetch API para consumo de APIs REST

Introdugéo ao Node.js e ao runtime V8 e Criando um servidor HTTP basico com http

. TypeScript e Tipagem Estatica

Diferenca entre JavaScript e TypeScript
Tipos basicos (string, number, boolean, array, object)
Interfaces e tipos personalizados e Classes e heranga em TypeScript




METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas e dialogadas.
Atividades praticas individuais e em grupo para a consolidagdo do contetido ministrado.

RECURSOS DIDATICOS

[X] Quadro

[X] Projetor

[] Videos/DVDs

[X] Periddicos/Livros/Revistas/Links
[ ] Equipamento de Som

[X] Laboratério

[X] Softwares: Google Sala de Aula.
[ ] Outros

CRITERIOS DE AVALIACAO

AS avaliacoes sera seguindo as seguintes regras::

. Dois Miniprojetos (MiniProj)com nota 100 pontos cada miniprojeto. Sera feito uma média
aritmética (MminiProj) nos dois miniprojetos.

. Teremos 1 MiniProva (minP) valendo 10 ponto. Essa minP servird como uma Pontuacdo Extra
(PE) que valera de 0 a 10 pontos e serda somada na nota da Prova Teérica.

. Uma Prova Tedrica (PT) valendo 100 pontos.Nota Final da Prova (NFP) = PT + PE.Se a NFP
ficar maior que 100, sera arredondada para 100.

Calculo da Média Final (MF): sera uma média ponderada das trés notas supracitadas.

« MF = (50*MminiProj + 50*NFP)/100.
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