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EMENTA

Visdo geral das tecnologias moveis e sem fio. APl de programacao para dispositivos méveis e sem fio. Utilizagdo de
uma plataforma de programacédo para dispositivos moveis. Integragdo entre dispositivos modveis e a Internet.
Dispositivos méveis e persisténcia de dados.

OBJETIVOS

Objetivo geral

« Transmitir os principios basicos e boas praticas de desenvolvimento de software para dispositivos méveis
portateis. Familiarizar o aluno com o sistema operacional e framework Android e adquirir experiéncia
pratica com a programagao para essa plataforma.

Objetivos especificos:

« Compreender os principais conceitos e componentes de aplicagdes para dispositivos moveis;
« Identificar o processo de construgdo de uma aplicagdo movel;
« Desenvolver aplicagbes mdveis utilizando uma linguagem de programacgéo..

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Revisao de algoritmos e linguagem de programagéao ECMAG+ e Typescript

N

. Introducéo a Plataforma de desenvolvimento mobile
- Apresentar as Plataformas disponiveis,



o Linguagens de programacéao para dispositivos moveis,
- Caracteristicas dos ambientes de desenvolvimento, Vantagens e desvantagens,
o Frameworks disponiveis
o Introdugdo ao React Native
3. Configuragdo do Ambiente de desenvolvimento mobile
o Instalacéo e configuragéo das ferramentas do backend (nodejs)
o instalagédo e configuragédo de ferramentas de apoio (ex.: git, insomnia, expo, SGBD e entre
outros)
o instalagao de plugins, tema, extensdes do navegador
- Instalacéo e configuragédo da ferramenta frontend (android Studio) e editor vs code
4. Desenvolvimento do backend
o conceitos de API rest com Node.js,
o Arquitetura Clean com MVC
o Configuragao do projeto do total zero utilizando Node.js e TypeScript
o Conceitos e praticas com os seguintes recursos:
» Banco de dados com conceitos de mapeamento de objetos relacional com uso
de typeORM e Prisma,
» Utilizaremos exemplos com banco de dados relacional sqlite com
uso de migrations
» Autenticagdo com jwt,
= Requisi¢des http,
» Validagbes de dados,
« Utilizacado de Middleware,
« tratamento de erros,
« verificagdo de usuario (admin)
« Tratamento de errors,
= manipulagdo de arquivos, mapas,
« Permissao de acesso a APl com uso da biblioteca cors
5. Desenvolvimento do App com React Native
o Ambiente de desenvolvimento mobile com React native
» Uso do framework Expo ou Android Studio
» Criando projeto mobile usando Expo ou Android Studio
» Introdugdo aos conceitos basicos do React Native
» propriedades, componentizagéo, estados, comunicagéo entre os componentes
« Estilizagdo dos componentes
» StyledComponent, StyleSheet
« conceitos de Flexbox
o Utilizagdo dos componentes Nativos Entrada e Saida de dados
» utilizagao de validagéo dos formularios no react native
o Utilizacdo de componentes nativos de manipulagdo de Multimidia
« Upload de imagens
o Utilizacdo dos Hooks e componentes de navegacao de telas no React Native
o« Componentes de Armazenamento interno
» Async-Storage
- componentes compostos de apresentacgao, Layouts e Apresentacéo de listas
personalizadas
= Scroll, Teclado, Platform, Modal,
- Componentes de Requisigdes a API
o Context APl e Autenticacao
o Manipulagéo de mapas, Calendarios e Animagoes

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas e dialogadas com auxilio de material visual (slides) e video-aulas com a utilizagao da sala Virtual do
classroom para depositar todo conteudo produzido.



« Para cada conteudo do programa concluido sera colocado atividades praticas individuais e em grupo,
para consolidagao do conteddo ministrado.

A aula se desenvolvera por meio de exposigao dialogada, acrescidas sempre que possivel, de periodos para debates
sobre os conceitos apresentados e suas correlagdes com areas afins.

« Além de um exemplo pratico para melhor assimilagdo dos conceitos apresentados.

RECURSOS DIDATICOS

[X1 Quadro

[X] Projetor

[ ]1Videos/DVDs

[ ] Periédicos/Livros/Revistas/Links

[ 1 Equipamento de Som

[X] Laboratorio

[ X] Softwares?: google calendar, google classroom
[1Outros®

Foram utilizados os softwares para as seguintes finalidades:

« google classroom para ter uma sala virtual como ferramenta de exposigdo dos materiais de aulas e
atividades,
« google calendar para agendar marcos das atividades e aulas sincronas.

CRITERIOS DE AVALIAGAO

A avaliagao desta disciplina realizar-se-ao por meio de um projeto pratico o qual esta dividido em 3 atividades. A
primeira atividade (A1) é a documentagéo do Escopo da proposta do Projeto, a segunda atividade (A2) codificagéo
do backend do projeto e a terceira atividade (A3) codificagao do frontend. A pontuagado seguira os seguintes critérios:

« Cada atividade valera 100 pontos.
« A Média Final (MF) da disciplina ser& calculada por meio de uma média ponderada das atividades.
Atividade 1 (A1) tem peso 20%. Atividade 2 (A2) tem peso 30%. Atividade 3 (A3) tem peso 50%.
o A Média Final é calculado como segue: MF = 0.2*A1 + 0.3*A2 + 0.5*A3.
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OBSERVAGOES

1 Para a oferta de disciplinas na modalidade a distdncia, integral ou parcial, desde que ndo ultrapassem os limites definidos em
legislagdo.

2 Nesseitem o professor deve especificar quais softwares serdo trabalhados em sala de aula.

3 Nesseitem o professor pode especificar outras formas de recursos utilizadas que ndo estejam citada.

4 Observar os minimos de 3 (trés) titulos para a bibliografia basica e 5 (cinco) para a bibliografia complementar.
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