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EMENTA

Visdo geral das tecnologias méveis e sem fio. Ambiente e Ferramentas de desenvolvimento; Plataformas de
desenvolvimento mdvel; Integracéo dispositivos moveis com backend;Componentes Nativos, Persisténcia de dados
localmente; Multimidias; Autenticagao; Validagao; Acessibilidade.

OBJETIVOS

Objetivo geral

« Transmitir os principios bésicos e boas praticas de desenvolvimento de software para dispositivos méveis
portateis. Familiarizar o aluno com o sistema operacional e framework Android e adquirir experiéncia

pratica com a programagéao para essa plataforma.

Objetivos especificos:

« Compreender os principais conceitos e componentes de aplicagdes para dispositivos méveis;
« Identificar o processo de construcdo de uma aplicagdo moével;
« Desenvolver aplicagdes moéveis utilizando uma linguagem de programacéo..

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Introdugao a Plataforma de desenvolvimento mobile
o Apresentar as Plataformas disponiveis,
o Linguagens de programagao para dispositivos moveis,
o Caracteristicas dos ambientes de desenvolvimento, Vantagens e desvantagens,



o Frameworks disponiveis
o Introdugao ao React Native
2. Configuracdo do Ambiente de desenvolvimento mobile
o Instalacéo e configuragdo das ferramentas do backend (nodejs)
o instalagéo e configuragéo de ferramentas de apoio (ex.: git, insomnia, expo, SGBD e entre
outros)
o instalagdo de plugins, tema, extensdes do navegador
o Instalacéo e configuragdo da ferramenta frontend (android Studio) e editor vs code
3. Desenvolvimento do App com React Native
o Ambiente de desenvolvimento mobile com React native
« Uso do framework Expo ou Android Studio
« Criando projeto mobile usando Expo ou Android Studio
o Introdugéo aos conceitos béasicos do React Native
« propriedades, componentizagdo, estados, comunicacédo entre os componentes
« Estilizacdo dos componentes
« StyledComponent, StyleSheet
« conceitos de Flexbox
» Utilizagdo dos componentes Nativos Entrada e Saida de dados
« utilizagédo de validagéo dos formularios no react native
» Utilizacdo de componentes nativos de manipulagéo de Multimidia
« Upload de imagens
- Utilizagdo dos Hooks e componentes de navegagao de telas no React Native
- Componentes de Armazenamento interno
- componentes compostos de apresentagdo, Layouts e Apresentagao de listas personalizadas
- Componentes de Requisi¢bes a API
« consumo de dados da API
o Context APl e Autenticagao
» Manipulagéo de Multimidia

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas e dialogadas com auxilio de material visual (slides) com a utilizagdo da sala Virtual do classroom para
depositar todo contetido produzido.

« Para cada contelido do programa concluido sera colocado atividades praticas individuais e em grupo, para
consolidagéo do contetido ministrado.

A aula se desenvolvera por meio de exposigao dialogada, acrescidas sempre que possivel, de periodos para debates
sobre os conceitos apresentados e suas correlagdes com areas afins.

« Além de um exemplo pratico para melhor assimilagao dos conceitos apresentados.

H RECURSOS DIDATICOS

[X'] Quadro

[X ] Projetor

[ X] Videos/DVDs

[ ] Periédicos/Livros/Revistas/Links

[ 1 Equipamento de Som

[X ] Laboratério

[ X1 Softwares?: google calendar, google classroom
[ ] OQutros?®

Serao utilizados os softwares para as seguintes finalidades:

« google classroom para ter uma sala virtual como ferramenta de exposi¢éo dos materiais de aulas e
atividades,
« google calendar para agendar marcos das atividades e aulas sincronas.

CRITERIOS DE AVALIACAO ”




A avaliagdo vai ser feita por duas atividades avaliativas. Projeto, uma atividade prética individual e uma Prova tedrica
Projeto (Proj). O projeto realizado em grupo a ser apresentado para toda a turma. O projeto terd duas avaliagGes:

« Desenvolvimento da prototipagem (Prot) valendo 100 pontos. Nesta avaliagdo serdo avaliados . conceitos de UX/Ul e
atendimento de todos os critérios do projeto.

« Implementagdo de uma aplicagdo mobile (Proj2) do projeto valendo 100 pontos

« A média do Projeto: Mproj= ( 0,2*Prot+ 0,8*Proj2)

Teremos 1 MiniProvas (minP) valendo 10 pontos. Essa MminP servird como uma Pontuagdo Extra (PE) que valera de 0 a 10 pontos e sera

somada na nota da Prova Teodrica.

Prova tedrica (PT) valendo 100 pontos.Nota Final da Prova (NFP) = PT + PE. Caso o aluno atinja uma pontuagdo maior que 100 pontos, a Nota

final sera arredondada para 100.
Calculo da Média Final (MF): sera uma média ponderada das trés notas supracitadas.

« MF = (60*MProj + 40*NFP )/100.
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