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EMENTA

Fundamentos do paradigma de programacdo orientada a objetos. Linguagem de programacdo orientada a objetos: estrutura basica do
programa, variaveis e tipos, expressdes légicas e aritméticas, manipulagdo de cadeias de caracteres, estruturas de decisdo e de repeticdo,
estruturas de dados, entrada e saida de dados. Orientacdo a objetos: conceitos de classes e instancias, troca de mensagens entre objetos,

encapsulamento, agregac¢do, heranca, sobrecarga e sobrescrita, polimorfismo. Tépicos avangados em orientagdo a objetos.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA/COMPONENTE CURRICULAR
(Geral e Especificos)

Objetivo Geral:

Capacitar os alunos a desenvolverem solugdes de software utilizando o paradigma de programacgdo orientada a objetos, com dominio das
principais técnicas e conceitos, como classes, objetos, encapsulamento, heranga, polimorfismo e estruturas de dados, para a construgdo de

sistemas eficientes, reutilizaveis e de facil manutengdo.

Objetivos Especificos:
« Compreender os conceitos fundamentais do paradigma de programagdo orientada a objetos;
« Desenvolver habilidades na manipulagdo de variaveis, tipos de dados e estruturas de controle;

« Ensinar a construgdo e manipulagdo de programas em uma linguagem orientada a objetos, abordando a estrutura basica do

codigo, boas praticas e a utilizagdo de fungdes e métodos no contexto da POO

« Capacitar os alunos a implementar e utilizar estruturas de dados essenciais, como listas, pilhas, filas e outras, dentro do

paradigma de objetos, visando o armazenamento e manipulagdo eficiente de dados

« Ensinar o conceito e a pratica de criagdo e manipulagdo de classes e objetos, incluindo a compreensdo da relagdo entre

classes, instancias e a troca de mensagens entre objetos.



« Aplicar os conceitos de encapsulamento, agregagdo, heranca e polimorfismo, utilizando-os para criar sistemas modulares,

reutilizaveis e flexiveis, com foco em eficiéncia e escalabilidade.

o Estimular a pratica continua e a resolugdo de problemas reais, por meio de projetos praticos, exercicios e estudos de caso,
promovendo a aplicagdo dos conceitos aprendidos em contextos do mundo real.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Introdugdo a Programagdo Orientada a Objetos

« Historico e evolugdo do paradigma orientado a objetos

« Comparagdo entre paradigmas de programacdo: estruturada vs. orientada a objetos
« Caracteristicas principais do paradigma de programagdo orientada a objetos

« Abstragdo, encapsulamento, heranga e polimorfismo

2. Estrutura Basica de um Programa Orientado a Objetos

« Sintaxe e organizacdo de cddigo em linguagens orientadas a objetos
« Definigdo de classes e instancias

« Meétodos e atributos: definigdo e utilizagdo

« Modificadores de acesso (public, private, protected, package)

3. Tipos de Dados e Variaveis em Programacao Orientada a Objetos

o Tipos primitivos e compostos
« Tipos de dados em linguagens orientadas a objetos
« Variaveis de instancia e de classe

« Inicializagdo e declaragdo de varidveis em objetos
4. Expressoes Logicas e Aritméticas

e Operadores aritméticos e logicos
« Manipulagdo de expressdes para controlar o fluxo de execugdo
o Precedéncia e associatividade de operadores

5. Estruturas de Controle de Fluxo

o Estruturas de decisio: if, else, switch
« Estruturas de repetigdo: for, while, do-while
« Controle de fluxo com break, continue e return

6. Manipulacdo de Cadeias de Caracteres

o Definigdo e manipulagdo de strings
o Fungdes para manipulagdo de strings em POO
o Concatenamento, busca e modificagdo de strings

7. Estruturas de Dados em Programacdo Orientada a Objetos

o Introdugdo as estruturas de dados: listas, pilhas, filas, arvores, etc.
o Implementagdo de estruturas de dados utilizando objetos

o Algoritmos de manipulagdo de dados (inserg¢do, remogao, busca)
8. Agregacao e Composicao

« Diferencga entre agregagdo e composi¢do
« Implementagdo de relagdes entre objetos

o Exemplos praticos de agregacdo e composi¢do em sistemas reais
9. Heranga

« Definigdo e propdsito da heranga
« Heranga simples e multipla
« Sobrescrita de métodos (method overriding)

« Relagdo entre classes pai e classe filha
10. Polimorfismo

« Definigdo e aplicagdo do polimorfismo
« Polimorfismo de método (overloading e overriding)
« Polimorfismo em tempo de compilagdo e em tempo de execugdo

« Interfaces e classes abstratas



11. Tépicos Avangados em Orientagdo a Objetos

« Design Patterns: conceitos e tipos mais comuns (Singleton, Factory, Observer, etc.)
« Interfaces: definigdo e uso de interfaces em POO

o Classes Abstratas: diferengas em relagdo a interfaces e heranga

« Excegbes e Tratamento de Erros: mecanismos de captura e langamento de exceg¢des
« Reflexdo e Anotagdes: introspecgdo de objetos em tempo de execugdo

12. Pratica de Programacdo e Projetos

« Desenvolvimento de projetos praticos utilizando os conceitos aprendidos
o Aplicagdo de POO na solugdo de problemas reais
o Estudo de caso: andlise e desenvolvimento de sistemas com POO

o Apresentagdo de projetos e revisdo de codigo

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas Expositivas e Tedricas; Exercicios Praticos e Laboratérios; Projetos de Desenvolvimento; Aulas Praticas com Estudos de Caso;

RECURSOS DIDATICOS

[X] Quadro

[X] Projetor

[]Videos/DVDs

[X] Periédicos/Livros/Revistas/Links

[ 1 Equipamento de Som

[X] Laboratorio

[X] Softwares?: Java, Intellij, Github Classroom, Google Classroom
[1Outros?®

CRITERIOS DE AVALIACAO
(Espeficarquantas avaliagdes e formas de avaliagdo— avaliacao escrita objetivo, subjetiva, trabalho, seminario, artigo, etc. -
para integralizagao da disciplina/componente curricular, incluindo a atividade de recuperagéo final.)

Serdo realizadas trés avaliagdes:

o Listas de exercicios - LE (100 pontos) - Peso 2
e Prova - PR (100 pontos) - Peso 4
o Projeto Final - PF (100 pontos) - Peso 4

A nota na disciplina corresponderd a média ponderada das notas:

Nota = (2*LE + 4*PR+4*PF)/10

ATIVIDADE DE EXTENSAO*

N&o ha
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OBSERVAGOES
(Acrescentar informais complementares ou explicativas caso o docente(s) considere importantes para a disciplina/componente
curricular)

1 Para a oferta de disciplinas na modalidade a distancia, integral ou parcial, desde que ndo ultrapassem os limites definidos em legislagdo.

2 Nesse item o professor deve especificar quais softwares serdo trabalhados em sala de aula.

3 Nesse item o professor pode especificar outras formas de recursos utilizadas que ndo estejam citada.

4 Nesse item deve ser detalhado o PROJETO e/ou PROGRAMA DE EXTENSAO que sera executado na disciplina. Observando as orientagdes do Art. 10, Incisos I, II, I,
IV, V, VI, VIl e VIII, da Instrugdo Normativa que trata da construgdo do Plano de Disciplina.

5 Observar os minimos de 3 (trés) titulos para a bibliografia basica e 5 (cinco) para a bibliografia complementar.
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