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CARGA HORARIA TOTAL: 83h

DOCENTE RESPONSAVEL: Paulo Ewerton Gomes Fragoso

EMENTA

Automacao da construcao de aplicativos. Frameworks para Desenvolvimento de Aplicacdes Web. Manipulacao

de Relatdrios. Injecdo de Dependéncia.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA/COMPONENTE CURRICULAR
(Geral e Especificos)

Objetivo geral:

e Permitir o aprendizado de conceitos e técnicas avancadas para a construcdo de aplicacdes web de

forma produtiva, priorizando o reuso e integragao de sistemas.

Objetivos especificos:

e Tornar o aluno capacitado a entender os fundamentos da integracdo de software;
e Aplicar e gerenciar os principais frameworks utilizados no desenvolvimento de sistemas.

CONTEUDO PROGRAMATICO

¢ Renderizacgao do lado cliente:

o Aplicacbes de pagina tnica;

o Tecnologias de desenvolvimento para web;
= Ferramentas de build;
= Gerenciadores de pacote;
= Pré-processadores CSS.

o Programacao baseada em componentes:
» Frameworks Web: React, Next, Vue, Svelte.



= Framworks CSS: Bootstrap, componentes estilizados.

o APIs Web como fontes de dados:

o Gerenciadores de estado: Redux.
e Aplicacdes Web Progressivas:

o Armazenamento

o Service workers

o Web sockets
e Linguagens de dominio especifico para aplicagcbes Web.

o TypeScript

o WebAssembly

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas e dialogadas.
Atividades préaticas individuais e em grupo para a consolidacdo do conteddo ministrado.

RECURSOS DIDATICOS

[ 1 Quadro

[ 1Projetor

[X] Videos/DVDs

[X] Periédicos/Livros/Revistas/Links

[ 1 Equipamento de Som

[ ] Laboratério

[X] Softwares: Google Sala de Aula, Google Meet.
[ 1Outros

CRITERIOS DE AVALIACAO

Projeto 1 (P3
em aula.

peso 40): projeto individual ou em dupla a ser implementado de acordo com o conteldo visto

Projeto 2 (P2
em aula.

peso 40): projeto individual ou em dupla a ser implementado de acordo com o conteldo visto

Tépicos (T = peso 20): atividade complementar a ser definida de acordo com o perfil da turma.

Célculo da média final (MF): média ponderada das trés notas acima, isto é, MF = (40*Al + 40*AC + 20*P)/100

BIBLIOGRAFIA

Bibliografia Basica:

LUCKOW, D. H. Programacao para a Web. NOVATEC, 2010;

JACOBI, J. Pro JSF e Ajax: construindo componentes ricos para a Internet. Ciéncia Moderna, 2007;
GONCALVES, E. Desenvolvendo Aplicacbes Web com JSP, Servlets, JSF, Hibernate, EJB3 Persistence e Ajax.
Ciéncia Moderna, 2007.

Bibliografia Complementar:

MANN, K. JavaServer Faces in Action. Manning. 2005.
GEARY D.; HORSTMANN, C. Core Java Server Faces. Alta Books, 22 edicao, 2007;
HEMRAJANI, A. Desenvolvimento Agil em Java com Spring, Hibernate e Eclipse. Prentice-Hall, 2006.



Documento assinado eletronicamente por:

= Paulo Ewerton Gomes Fragoso, PROFESSOR ENS BASICO TECN TECNOLOGICO, em 09/06/2022 17:12:06.

Este documento foi emitido pelo SUAP em 09/06/2022. Para comprovar sua autenticidade, faca a leitura do QRCode ao lado ou acesse https://suap.ifpb.edu.br/autenticar-documento/ e forneca os dados

abaixo:

Cadigo Verificador: 305110
Codigo de Autenticagdo: 54cfa53e55

Rua José Antdnio da Silva, 300, Jardim Odsis, CAJAZEIRAS / PB, CEP 58.900-000
http://ifpb.edu.br - (83) 3532-4100



