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EMENTA

A importância de Testes para o Desenvolvimento de Software. Conceitos fundamentais sobre Verificação e
Validação. Fundamentos de Testes. Tipos de Testes. Estágios de Testes. Práticas: Review, Passeio (walkthrough) e
Inspeção. Principais Ferramentas.

OBJETIVOS

Objetivo geral

Apresentar os conceitos fundamentais relacionados a testes de software e discutir os principais métodos,
técnicas e ferramentas disponíveis para auxiliar na validação e verificação de softwares.

Objetivos específicos:

Apresentar os fundamentos do teste de software; 
Conscientizar sobre a importância do teste; 
Apresentar o ciclo de vida do teste; 
Apresentar as principais técnicas estáticas e dinâmicas de teste; 
Apresentar as habilidades necessárias para execução das atividades de teste; 
Apresentar as principais técnicas de modelagem de teste; 
Apresentar as principais ferramentas de suporte para o teste.

CONTEÚDO PROGRAMÁTICO

1. A importância de Testes para o Desenvolvimento de Software

Conceitos básicos



Fases da atividade de teste

Técnicas e critérios de teste

Características e limitações

2. Fundamentos de Testes

Introdução ao teste de software

Porque é necessário testar?

O que é teste de software?

Princípios gerais do teste

A psicologia do teste

Processo Fundamental de Teste

Planejamento

Desenho dos Testes

Execução

Monitoração e Controle

Avaliação dos Resultados

3. Conceitos fundamentais

Verificação

Validação

4. Tipos de Testes

Funcionalidade

Usabilidade

Confiabilidade

Desempenho

Manutenabilidade

5. Estágios de Testes

Testes da Caixa Branca:

Teste de Unidade ou Teste Unitário

Teste de Integração

Testes da Caixa Preta:

Teste de Sistema

Teste de Aceitação

6. Práticas

Review

Passeio (walkthrough)

Inspeção

7. Ferramentas e Automação de Testes

Automação

Porque automatizar?

Critérios para automatizar

Quando não automatizar



Ferramentas

Tipos de ferramentas

Utilização de Mocks para testes

Passos e cuidados para implantação de ferramentas

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas e dialogadas com auxílio de material visual (apostilas) e vídeo-aulas com a utilização da sala Virtual
do classroom para depositar todo conteúdo produzido e uso do google meet e OBStudio para gravação das vídeo-
aulas.

Serão colocadas atividades práticas em grupo, para consolidação do conteúdo ministrado ao longo do
semestre.

A aula se desenvolverá por meio de exposição dialogada, acrescidas sempre que possível, de períodos para debates
sobre os conceitos apresentados e suas correlações com áreas afins, além de um exemplo prático para melhor
assimilação dos conceitos apresentados.

RECURSOS DIDÁTICOS

[ ] Quadro
[ ] Projetor
[ ] Vídeos/DVDs
[ ] Periódicos/Livros/Revistas/Links
[ ] Equipamento de Som
[ ] Laboratório
[ X ] Softwares²: Google Meet, Google classroom
[ ] Outros³

Foram utilizados os softwares para as seguintes finalidades:

Google meet para expor e gravar as aulas síncronas,
Google classroom para ter uma sala virtual como ferramenta de exposição dos materiais de aulas e
atividades

CRITÉRIOS DE AVALIAÇÃO

A avaliação desta disciplina realizar-se-ão por meio de um projeto prático o qual está dividido em 3 atividades. A
primeira atividade (A1) é a definição de casos de testes para serem trabalhados ao longo do semestre, a segunda
atividade (A2) codificação dos testes unitários, a terceira atividade (A3) é a codificação dos testes de integração e a
quarta atividade (A4) a codificação dos testes de sistema/aceitação. A pontuação seguirá os seguintes critérios:

A Média Final (MF) da disciplina será calculada por meio de uma média ponderada das atividades.
Atividade 1 (A1) tem peso 30%. Atividade 2 (A2) tem peso 40%. Atividade 3 (A3) tem peso 10%.
Atividade 4 (A4) tem peso 20%.

A Média Final é calculado como segue: MF = (30*A1 + 40*A2 + 10*A3 + A4 * 20)/100.
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OBSERVAÇÕES

Por motivos da pandemia ocasionada pelo vírus covid-19 o planejamento e acompanhamento das aulas desta
disciplina foram abordados de maneira virtual usando o AVA google Classroom.
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