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EMENTA

Conceitos introdutérios e fundamentais de informética. Histéria e evolugdo dos computadores. Logica digital.

Conversdo de base. Operagbes aritméticas com numeros binarios. Arquitetura e organizagdo bésica de

computadores. Lixo eletrénico como uma ameaga ambiental e social.

OBJETIVOS

Objetivo geral

« Apresentar os principios béasicos e introdutérios da informatica.

Objetivos especificos:

« Apresentar os conceitos de hardware, software e peopleware;

« Mostrar a evolugéo do hardware e do software;

« Apresentar a representacgao digital de dados e informagao;
« Apresentar as arquiteturas de computadores;

« Apresentar o funcionamento das portas logicas;

« Apresentar as tecnologias e aplicagées de computadores.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Historico e evolugao dos computadores

2. Definigbes de Software e Hardware



w

. Arquitetura e organizagdo de um computador

D

. Classificagcao de computadores

5. Periféricos de entrada e saida

6. Representagéo de dados
6.1. Representagao de numeros inteiros na base binaria
6.2. Representagao de numeros inteiros na base octal
6.3. Representagao de numeros inteiros na base hexadecimal

7. Operagodes Aritméticas com numeros binarios

8. Fundamentos de Sistemas de informacao

8.1. Software basico

8.2. Software aplicativo

8.3. Sistemas de apoio a decisao

8.4. Sistemas especialistas modelos de negécio

9. Portas Ldogicas

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas e dialogadas com auxilio de material visual (slides) e utilizagdo do Quadro.

« Para cada contetdo do programa concluido sera colocado atividades individuais e em grupo, para
consolidagédo do contetido ministrado.
« Sera utilizado o site google classroom para interagdes assincronas e disponibilizagdo de materiais.

A aula se desenvolvera por meio de exposicao dialogada, acrescidas sempre que possivel, de periodos para
debates sobre os conceitos apresentados e suas correlagdes com areas afins.

RECURSOS DIDATICOS

[ x] Quadro

[x] Projetor

[ ]Videos/DVDs

[x ] Periédicos/Livros/Revistas/Links
[ 1 Equipamento de Som

[ ] Laboratério

[ X1 Softwares: google classroom

[ ] Qutros

Foram utilizados os softwares para as seguintes finalidades:

« google classroom para ter uma sala virtual como ferramenta de exposi¢cao dos materiais de aulas e
atividades.

CRITERIOS DE AVALIACAO

A Média Semestral (MS) sera a média aritmética obtida através das notas correspondentes as avaliagbes Av1,
Av2 e Av3. Por exemplo, calculamos a Média Semestral segundo a férmula:



MS = (Av1+Av2+Av3) / 3

Obterdo a aprovagao por média os alunos que atingirem a média igual ou superior a 70 (setenta pontos).
Sera reprovado o discente que atingir Média Semestral inferior a 40 pontos.

Os discentes que atingirem média inferior a 70 pontos e maior ou igual que 40 pontos poderéo realizar
uma Avaliagdo Final (AF). Esta avaliacdo valer4d 100 pontos. A Nota Final do Semestre (MF) serd a média
ponderada obtida pela formula:

MF = (6 *"MS + 4*AF) / 10

Estara aprovado o discente que obtiver a Média Final maior ou igual a 50. Ou seja: MF = 50.
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