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CURSO: Tecndélogo em Analise e Desenvolvimento de Sistemas
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CARGA HORARIA SEMANAL: 4h/a

CARGA HORARIA TOTAL: 67h/a

DOCENTE RESPONSAVEL: José Pereira de Souza Neto

EMENTA H

Conceitos basicos de projetos. Conceitos basicos de gerenciamento de projetos. Metodologias de gerenciamento de projetos. Areas de
conhecimento da geréncia de projetos. Grupos de processos. PMBOK. Standard para Gerenciamento de Projetos. Principios de
Gerenciamento de Projetos. Dominios de Desempenho. Soft skills. Ferramentas de gerenciamento de projetos. Educagdo para o
Desenvolvimento Sustentavel e tendéncias mundiais. Projetos de Tecnologias da informagdo autossustentaveis. Tecnologia da informagdo

verde..

OBJETIVOS DA DISCIPLINA/COMPONENTE CURRICULAR
(Geral e Especificos)

Geral

« Capacitar o estudante a planejar, executar, monitorar e encerrar projetos de software utilizando fundamentos de gestdo de
projetos e métodos ageis, aplicando técnicas de levantamento de requisitos, estimativas, gestdo de riscos, controle de escopo

e organizagdo de equipes, de forma ética, colaborativa e orientada a resultados.

Espedificos

« Compreender e aplicar os fundamentos da gestdo de projetos, incluindo ciclo de vida, escopo, prazo, custo, qualidade e dreas

de conhecimento aplicadas a projetos de software.

« Levantar, analisar e documentar requisitos de software, estruturando escopo, backlog e entregas de forma organizada e
alinhada as necessidades dos stakeholders.

« Planejar e estimar atividades do projeto, elaborando cronogramas, definindo prioridades, aplicando técnicas de estimativa e



organizando tarefas em estruturas como EAP ou backlog &gil.

o Aplicar metodologias ageis e préticas colaborativas, utilizando frameworks como Scrum ou Kanban para organizar sprints,

acompanhar progresso e gerir equipes de desenvolvimento.

« Monitorar, controlar e avaliar projetos de software, identificando riscos, acompanhando métricas de desempenho e
propondo melhorias continuas ao longo do ciclo do projeto.

H CONTEUDO PROGRAMATICO

I. Fundamentos de Gestdo de Projetos

I1. Ciclo de Vida do Projeto de Software

1Il. Termo de Abertura e Identificagdo de Stakeholders
IV. Definigdo e Gerenciamento de Escopo

V. Estrutura Analitica do Projeto (EAP)

VI. Planejamento de Cronograma e Estimativas
VII. Planejamento de Recursos e Custos

VIIl. Engenharia de Requisitos

IX. Priorizagdo e Gestdo de Backlog

X. Métodos Ageis (Scrum e Kanban)

XI. Planejamento e Execugdo de Sprints

Xll. Monitoramento e Controle do Projeto

XIll. Gestdo de Riscos e Qualidade

XIV. Encerramento do Projeto e Licdes Aprendidas

METODOLOGIA DE ENSINO H

A disciplina serd desenvolvida por meio de abordagem tedrico-pratica, com aulas em laboratério voltadas a aplicagdo de ferramentas de
gestdo de projetos, construcdo de backlog, planejamento de sprints, estimativas e desenvolvimento de protétipos. Os estudantes executardo
um projeto de software ao longo do semestre, organizados em equipes com definigdo de papéis e entregas parciais, aplicando metodologias
ageis. Havera elaboragdo e preenchimento de documentagdes técnicas, como termo de abertura, levantamento de requisitos, EAP,
cronograma e registro de riscos, além da analise de estudos de caso e, quando possivel, realizagdo de visitas técnicas para aproximagdo com
a pratica profissional.

RECURSOS DIDATICOS

[X] Quadro

[X] Projetor

[]Videos/DVDs

[X] Periddicos/Livros/Revistas/Links
[ ] Equipamento de Som

[X] Laboratério

[X] Softwares?

[ ] Outros?

CRITERIOS DE AVALIACAO
(Espeficarquantas avaliagdes e formas de avaliacao— avaliagdo escrita objetivo, subjetiva, trabalho, semindrio, artigo, etc. -
para integralizacao da disciplina/componente curricular, incluindo a atividade de recuperagéo final.)

As atividades avaliativas compreenderdo provas individuais para verificagdo do dominio do conteudo, raciocinio l6gico e organizagdo, além
da participagdo nas atividades desenvolvidas em sala e laboratério. O projeto pratico da disciplina sera considerado como instrumento

avaliativo, contemplando planejamento, organizagdo, documentagdo, aplicagdo de metodologias ageis e apresentacio final.



A média final serd calculada da seguinte forma:
MF=(N1+N2+N3)/3

MF — Média Final

N1 - Nota 01 (prova individual)

N2 — Nota 02 (prova individual ou atividade pratica)
N3 — Nota 03 (projeto da disciplina)

H ATIVIDADE DE EXTENSAO* ‘

H BIBLIOGRAFIAS ‘

Bibliografia Basica:

e XAVIER, Carlos Magno da Silva. Gerenciamento de projetos: como definir e controlar o escopo do projeto. Sdo Paulo: Saraiva,
2016.

« VARGAS, Ricardo Viana. Gerenciamento de Projetos: estabelecendo diferenciais competitivos. 9a edigdo. Rio de Janeiro:
Brasport, 2016.

e CLEMENTS, James P.; GIDO, Jack. Gestdo de projetos. Sdo Paulo: Cengage Learning, 2014.

Bibliografia Complementar:

e MENEZES, Luis César de Moura. Gestdo de projetos. Sdo Paulo: Atlas, 2009.

e VALERIANO, Dalton. Moderno gerenciamento de projetos. Sdo Paulo: Pearson, 2005.

e« BRANCO, RENATO HENRIQUE FERREIRA. Gestdo de Projetos: Uma abordagem global. SGo Paulo: Saraiva, 2013. GREENE,
Jennifer. Use a cabega- PMP. Rio de Janeiro: Alta Books, 2013.

e PMI. Um guia do conhecimento em Gerenciamento de Projetos. Guia PMBOK. Project Management Institute; 62 edigdo,
2017.

e« THE PM1. A Guide to the Project Management Body of Knowledge and the Standard for Project Management. Project
Management Institute; 7th ed. Edi¢do, 2021.

OBSERVACOES
(Acrescentar informais complementares ou explicativas caso o docente(s) considere importantes para a disciplina/componente
curricular)

1 Para a oferta de disciplinas na modalidade a distancia, integral ou parcial, desde que ndo ultrapassem os limites definidos em legislacdo.

2 Nesse item o professor deve especificar quais softwares serdo trabalhados em sala de aula.

3 Nesse item o professor pode especificar outras formas de recursos utilizadas que ndo estejam citada.

4 Nesse item deve ser detalhado o PROJETO e/ou PROGRAMA DE EXTENSAO que seré executado na disciplina. Observando as orientagdes do Art. 10, Incisos I, II, I,
IV, V, VI, VIl e VIII, da Instrugdo Normativa que trata da construgdo do Plano de Disciplina.

5 Observar os minimos de 3 (trés) titulos para a bibliografia basica e 5 (cinco) para a bibliografia complementar.
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