ANEXO |

PLANO INSTRUCIONAL PARA DESENVOLVIMENTO DE ATIVIDADES NAO PRESENCIAIS

TURMA: 1° Periodo

CURSO: Anélise e Desenvolvimento de Sistemas
COMPONENTE CURRICULAR: Algoritmos e Légica de Programagéo
PROFESSOR(A): Fabio Gomes de Andrade

PERIODO: 2020.1

CARGA HORARIA (% a definir): 91%

TOPICO UNIDADE AULA TEMA OBJETIVOS RECURSOS DIDATICO- INSTRUMENTO DE PERIODO ATIVIDADE ATIVIDADE CARGA -
(BIMESTRE/ PEDAGOGICOS AVALIACAO INDIVIDUAL/ COLABORATIVA/ HORARIA
SEMESTRE) PONTUACAO PONTUACAO (h/a)

1 1° Semestre | 1 Introdugdo a Apresentar a linguagem de | Web aula e slides - 24/08/2020 - - 6h
linguagem C rogramacao C, os a
gtag prog ¢ narrados
comandos usados para a
; 28/08/2020
entrada e saida de dados, e
0s operadores basicos da
linguagem e a manipulacéo
de strings
2 1°Semestre | 1 Introdugdo a Realizar exercicios praticos | Web aula e slides - 31/08/2020 - - 6h
linguagem C sobre comandos usados a
para a entrada e saida de narrados
; N 04/09/2020
dados e manipulacédo de
strings
3 1° Semestre | ] Desvios Apresentar o comando if e | Web aula e slides - 07/09/2020 - - 6h
condicionais realizar atividades praticas a
demonstrando a sua narrados
11/09/2020

utilizacdo no




desenvolvimento de
programas

1° Semestre Desvios Apresentar 0 comando | Web aula e slides 14/09/2020 6h
condicionais switch e realizar atividades narrados a
praticas demonstrando a sua 20/09/2020
utilizacdo no
desenvolvimento de
programas
1° Semestre Comandos de Apresentar o comando for e | Web aula e slides 21/09/2020 6h
repeti¢do realizar atividades préaticas a
demonstrando a sua narrados 95/09/2020
utilizagdo no
desenvolvimento de
programas
1° Semestre Comandos de Apresentar 0 comando | Web aula e slides 28/09/2020 6h
repeticdo while e realizar atividades a
praticas demonstrando a sua narrados 02/10/2020
utilizagdo no
desenvolvimento de
programas
1° Semestre Comandos de Apresentar o comando do- | Web aula e slides 6h
repeti¢do while e realizar atividades 05/10/2020
o narrados
praticas demonstrando a sua a
utilizacdo no
desenvolvimento de 09/10/2020
programas
1° Semestre Vetores Apresentar o conceito de | Web aula e slides 12/10/2020 6h
vetores e realizar atividades a
g narrados
préaticas demonstrando a sua 16/10/2020

utilizacdo no




desenvolvimento de
programas

9 1° Semestre Avaliagdo Realizar ~a  primeira | Web aula e slides Tarefa 19/10/2020 100 6h
verificacéo de narrados a
aprendizagem, abordando 23/10/2020
0s seguintes conteudos:
comandos de entrada e
saida, desvios condicionais
e comandos de repeticao
10  [1° Semestre Matrizes Apresentar o conceito de | Web aula e slides - 26/10/2020 - 6h
matrizes e realizar a
atividades praticas narrados 30/10/2020
demonstrando a sua
utilizacdo no
desenvolvimento de
programas
11 |1°Semestre Modularizagdo de | Introduzir o conceito de | Web aula e slides - 02/11/2020 - 6h
programas modularizagdo de narrados a
programas, apresentar 0 06/11/2020
conceito de funcdo e e
realizar atividades préticas
demonstrando a sua
utilizacdo no
desenvolvimento de
programas
12 |1°Semestre Modularizagdo de | Apresentar o conceito de | Web aula e slides - 09/11/2020 - 7h
programas pr_ogedimentos e regl_izar narrados a
atividades praticas 13/11/2020
demonstrando a sua
utilizacdo no

desenvolvimento de




programas

13 |1° Semestre Recurséo Apresentar o conceito de | Web aula e slides - 16/11/2020 - 7h
recurséo e realizar narrados a
. - 20/11/2020
atividades praticas
demonstrando a sua
utilizacdo no
desenvolvimento de
programas
14  |1° Semestre Avaliag3o Realizar a  segunda | Web aula e slides Tarefa 23/11/2020 100 7h
verificagdo de narrados a
aprendizagem, abordando 27/11/2020
0s seguintes conteudos:
vetores, matrizes e
modularizagdo de
programas
15  |1°Semestre Alocagéo Apresentar o conceito de | Web aula e slides - 30/11/2020 - 7h
dinamica de alocagdo  dindmica  de narrados a
memoria ¢
memoria e realizar 04/12//2020

atividades préticas
demonstrando a sua

utilizacdo no




desenvolvimento de

programas
16  |1° Semestre Alocacédo Apresentar 0 conceito de | Web aula e slides - 07/12/2020 - 7h
dindmica de x C
meméria alocacdo  dindmica  de narrados a

memoria e realizar 11/12//2020
atividades praticas
demonstrando a sua
utilizacdo no
desenvolvimento de
programas

17  |1° Semestre Avaliagdo Realizar a terceira | Web aula e slides Tarefa 14/12/2020 100 6h
verificagdo de narrados a
aprendizagem, abordando 18/12//2020
0s seguintes conteudos:
recurséo e  alocacdo
dindmica de memdria

Pontuacdo das Atividades Individuais e Colaborativas realizadas na Ambiente Virtual de Aprendizagem 300 pontos

Para cada avaliagdo, 0 aluno recebera uma nota, que sera um nimero no intervalo entre 0 e 100. A pontuacéo

final da disciplina sera calculada por meio da media aritmética das notas de cada avaliagéo.




** O docente deve especificar no plano a formula de célculo da pontuagéo.

-

Assinatura do Docente: S b C\L“; wwa da Grrdbrode
Assinatura da Subcomisséo Local de Acompanhamento das atividades ndo presenciais do curso:

Local/Data da Aprovagéo:
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Campus Cajazeiras

PLANO INSTRUCIONAL PARA DESENVOLVIMENTO DE ATIVIDADES NAO PRESENCIAIS

Turma: 2020.1.201.1D Periodo: 2020.1

Curso: Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas

Componente: Calculo Diferencial e Integral Carga horaria online (% a definir): 94h
Professor: Barbara Kaline de Sousa Carga horaéria total da disciplina: 100h
Contato whatsapp: (83) 98123-4584 Carga horéaria cumprida no inicio de marco: 6h

Contato email: barbara.kaline@ifpb.edu.br

Compreender o

Fungdes: conceito de funcéo,
definicéo, saber determinar o .
e ~ L Notas de aula;
graficos, fungdes dominio, imagem, .
A N Video-aula
fundamentais, conhecer as funcGes ) . 24/08 —
I 1 funcs sugerida Forum - 20 06
ungdes pares e elementares, Lista de 28/08
impares, funcbes  determinar a inversa g
AP ~ exercicios.
periodicas e de uma fungéo e
funcdo inversa.  andlise de graficos de
fungdes.
Compreender o
Funcéo comportamento da
exponencial, curva exponencial e Notas de aula;
funcéo logaritmica, Video; Lista de Questionério
I 2 logaritmica e reconhecer as funcbes exercicios; online 31/08 - 04/09 30 06
funcbes trigonométricas, suas
trigonométricas. propriedades e
graficos.
Dominar o conceito
Revisdo da de funcéo, ser capaz
I 3 Unidade I/ de determinar o Encontro Avaliagdo 07/09 — 50 i 06
Avaliacdo da dominio e imagem de Sincrono assincrona 11/09
Unidade | func@es, conhecer as

funcdes elementares e



Nocao intuitiva
de limites,
definigdo formal,
unicidade do
limite e
propriedades.

Limites laterais,
existéncia de
limites e calculo
de limites.

Limites no
Infinito, limites
infinitos e
assintotas, limites
fundamentais e
continuidade.

Revisdo da
Unidade 11/
Avaliagéo da
Unidade 1l

Definicao de
8 derivada e reta
tangente.

Continuidade de
9 funcdes
derivaveis.

ser capaz de analisar
seus graficos.

Compreender a
definigdo de limite e
ser capaz de utilizar

suas propriedades.

Determinar quando
existe o limite de uma
funcéo e calcular
limites.

Compreender o
comportamento de
fungdes no infinito e
como determinar as
assintotas; Conhecer
os limites
fundamentais e
determinar quando
uma funcéo real é dita
continua.

Resolver possiveis
davidas sobre fungdes
e limites./
Compreender a
interpretacdo
geométrica da
derivada.

Compreender a
interpretacdo
geométrica da
derivada.

Compreender a nocao
de continuidade a
partir da derivada.

Notas de aula;
Video-aula
sugerida
Lista de
exercicios.

Notas de aula;
Lista de
exercicios,
Videos do
YouTube

Notas de aula;
Lista de
exercicios,
Videos do
YouTube

Lista de
exercicios;
Encontro
sincrono.

Notas de aula;
Lista de
exercicios,
Videos do
YouTube

Notas de aula;
Video aula;

Lista de
Exercicio

Lista de
Exercicio

Video/
Apresentacao
(solugéo de
questdes)

Avaliacéo
assincrona

Lista de
Exercicios

Video/
Apresentagado
(solucéo de
questdes)

14/09 - 18/09

21/09 —
25/09

28/09 —
02/10

05/10 —
09/10

12/10 -
16/10

19/10 -
23/10

15

15

20

50

10

10 pontos

06

06

06

06

06

06



10

11

12

13

14

15

16

17

Derivadas

laterais, regras de

derivacdo e
derivadas
sucessivas.

Derivada da

funcdo composta,
funcao inversa,
funcédo implicita e

parameétrica.

Aplicacdes da
derivada.

Revisdo da

Unidade 111/
Avaliacéo da
Unidade III.

Definicéo de
integral
indefinida,

integral definida e

Teorema

Fundamental do

Calculo.
Técnicas de
Integracdo
(substituicéo e
por partes).
Aplicag0es da
integral.

Revisdo da

Unidade 111/
Avaliacdo da
Unidade V.

Ser capaz de utilizar
as regras de derivacéao
e calcular derivadas
sucessivas.

Compreender as
regras de derivacao de
fungdes compostas e
inversa, além de ser
capaz de calcular a
derivada implicita ou
paramétrica de uma
funcdo inversa.
Ser capaz de aplicar
0s conhecimentos
sobre a derivada na
solucéo de problemas
aplicados.
Resolver possiveis
davidas sobre
derivadas e suas
aplicacoes.
Compreender os
contetdos abordados
na Unidade I1I.

Compreender o
conceito de integral e
ser capaz de utilizar o
Teorema fundamental

do Célculo.

Resolver integrais
utilizando diferentes
técnicas de
integracéo.
Resolver problemas
aplicados envolvendo
0 conceito de integral.
Resolver possiveis
duvidas sobre integral
e suas aplicagoes.
Compreender o
conceito de integral,

Notas de aula;
Lista de
exercicios;

Notas de aula;
Lista de
exercicios;

Notas de aula;
Video aula.

Lista de
exercicios;
Encontro
sincrono.

Notas de aula;
Video-aula
sugerida
Lista de
exercicios.

Notas de aula;

Notas de aula,
Video;

Lista de
exercicios;
Encontro
sincrono.

Questionario
online

Video/
Apresentacéo
(solucdo de
questoes)

Forum

Avaliacéo
assincrona

Lista de
exercicio

Questionario
online

Forum

Avaliacéo
assincrona

26/10- 30/10

02/11 -
06/11

09/11 -
13/11

16/11 -
20/11

23/11 -
27/11

30/11 -
04/12

07/12 —
11/12

14/12 -
18/12

10

10

50

20

10

50

10

20

05

05

05

05

05

05

05

05



utilizar técnicas de
integragdo e suas
aplicacdes.
Total: 94

UNIDADE TIPO PONTOS

N1 = Lista de Exercicios, questionario e forum 50
I +

Atividade Avaliativa Dirigida 50

N2: Lista de Exercicios, questionario e forum 50

| + 50

Atividade Avaliativa Dirigida

m N3: Lista de Exercicios, questionario e férum 50
+

" Atividade Avaliativa Dirigida 50

v N4: Lista de Exercicios, questionario e férum 50
+

v Atividade Avaliativa Dirigida 50

A média do aluno sera composta pela média aritmética das notas obtidas nas atividades realizadas ao longo do curso da disciplina:
Média = (N1+N2+N3+N4)/4
A média final do aluno serd composta pela média ponderada com o0s seguintes pesos:
Média final = (Média*60 + AF*40)/100
Observacdes importantes:

e A reposicdo de alguma das avaliacBes assincronas e a avaliagdo final (AF) deverdo ser definidas posteriormente conforme orientacdo da comisséao local ou dire¢do do
Campus.

e Demais atividades (individuais ou colaborativas) entregues com atraso terao desconto de 50% na nota.

e Para ser aprovado na disciplina o aluno deverd ter o minimo de 75% de participagdo nas atividades propostas do AVA e, ainda, obter média acima de 70 (setenta) ao final
de todas as atividades regulares ou atingir média 50 (cinquenta) como valoragdo final de desempenho (média final).

Ao longo do semestre serdo observados e analisados seu empenho na realiza¢do das atividades e na participacdo dos foruns, a capacidade de questionar, refletir e criticar os contetdos e
abordagens propostas na disciplina, a interlocu¢do com o professor e colegas de curso e 0 acompanhamento das discussdes e abordagens propostas no material didatico, assim como o
uso correto da linguagem formal, organizacéo e pontualidade para obter a pontuacdo completa.



Assinatura do Docente:
Assinatura da Subcomissdo Local de Acompanhamento das atividades ndo presenciais do curso:

Local/Data da Aprovagéo:



ANEXO |

PLANO INSTRUCIONAL PARA DESENVOLVIMENTO DE ATIVIDADES NAO PRESENCIAIS

TURMA: 1° Periodo
CURSO: Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

COMPONENTE CURRICULAR: Fundamentos da Computacéo
PROFESSOR(A):André Lira Rolim

PERIODO: 2020/1

CARGA HORARIA (% a definir): 63%

TOPICO UNIDADE AULA TEMA OBJETIVOS RECURSOS INSTRUMENTO PERIODO ATIVIDADE ATIVIDADE CARGA -
DIDATICO- DE AVALIA(;AO INDIVIDUAL/ COLABORATIV HORARIA (h/a)
PEDAGOGICOS PONTUAGAO A
PONTUACAO
Interagir inicialmente
com os aulos na
Apresentacéo da plataforma escolhida; ) o 14/09 )
S 3 e Slides; |Questionario Quizz
1° Semestre |1 Disciplina. Introducdo Apresentar a . a 4h
. S ) e Video. 10
a computac4o. disciplina e conceitos 18/09
iniciais de ED.




Aprofundamento  no

21/09
Introducéo a mundo da Slides; [Questionario Quizz
1° Semestre c a3 vid a 10 4h
omputacao. 5 ideo.
putag Computacéo. 95/09
Historia da o
y Aprender a histéria da ) .| 28/09 )
Computacéo. 3 Slides; |Questionario Quizz
1° Semestre 3 computacao a 3h
Evolucéo do Video. 10
02/10
Hardware..
Historia da Lo
y Aprender a histdria da . . | 0510 )
Computacéo. 3 Slides; |Questionario Quizz
1° Semestre 3 computacao a 3h
Evolucéo do Video. 10
09/10
Hardware..
Aprender sobre as
diferentes ) o 12/10 )
Representacdo de B Slides; |Questionario Quizz
1° Semestre representacdes da a 3h
Dados. . 5 Video. 10
informacgéo 16/10




Aprender sobre as
diferentes
. | 19710 _
Representacdo  de representacdes da|e Slides; |Questionério Quizz
1° Semestre (6 . 3 a
Dados. informacéo e Video. 10
23/10
Aprender sobre o
_ . | 26/10 _
funcionamento do [ e Slides; [Questionério Quizz
1° Semestre |7 Elementos de Hardware. a
hardware. e Video. 10
30/10
Aprender sobre 0
) ) .| 12)10 )
Elementos de funcionamento do | e Slides; |Questionario Quizz
1° Semestre |8 a
Hardware hardware. e Video. 10
16/10
Aprender sobre 0
_ _ | 12110 _
funcionamento do | e Slides; |Questionario Quizz
1° Semestre |9 Elementos de Hardware a
hardware. e Video. 10
16/10
Aprender sobre portas . .| 12/10 )
o o e Slides; |Questionario Quizz
1° Semestre |10 Portas Logicas. I6gicas. a
e Video. 10
16/10




Aprender Sobre a . .| 12/10 ) Lista de
Slides; |Questionario Quizz ]
11 1° Semestre |11 algebra de boole algebra de boole a exercicio [3h
Video. 10
16/10 10
) Aprender Sobre a ) o 12/10 )
algebra de boole ; Slides; [Questionario Quizz
12 1° Semestre  [12 algebra de boole a 3h
Video. 10
16/10
) Aprender sobre o . .| 12/10 ) Lista de
Maquina de karnaugh Slides; |Questionario Quizz -
13 1° Semestre |13 mapa de karnaugh a exercicio {h
Video. 10
16/10 10

Assinatura do Docente:

i
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Assinatura da Subcomissdo Local de Acompanhamento das atividades ndo presenciais do curso:




Local/Data da Aprovacdo:



PLANO INSTRUCIONAL PARA DESENVOLVIMENTO DE ATIVIDADES NAO PRESENCIAIS

TURMA: 1° ADS

CURSO: Analise e Desenvolvimento de Sistemas

COMPONENTE CURRICULAR: INGLES INSTRUMENTAL

PROFESSOR(A): Liane Velloso Leitdo

CONTATO WHATSAPP: (DDD) 83 98876-2025

PERIODO: 2020/1

CARGA HORARIA ONLINE (94%): 31h
CARGA HORARIA TOTAL DA DISCIPLINA: 33h
CARGA HORARIA CUMPRIDA NO INICIO DE MARGO: 2h

UNIDADE ) ATIVIDADE ATIVIDADE CARGA -
) RECURSOS DIDATICO- INSTRUMENTO DE = A
TOPICO | (BIMESTRE/ | AULA TEMA OBJETIVOS ) _ PERIODO INDIVIDUAL/ COLABORATIVA/ HORARIA
PEDAGOGICOS AVALIAGAO - 5
SEMESTRE) PONTUAGAO PONTUAGAO (h/a)
Conhecer a organizagdo da 10 (A1)
disciplina no Google Classroom Videos i Forum
Fazer uso das dicas tipograficas . Forum .
(titulos, subtitulos, por exemplo) Slides 24/08 (minimo de 1
como auxilio para compreensdo Textos . interagdo por
1 1°SEM 1 ENGLISH ON THE NET dos textos em Lingua Inglesa Questionario a . - 4h
L Google Form . . cursista)
Compreender as estratégias de Diagnéstico 28/08
leitura Google Meet (Google Form)
i Onar oogle Form
P_reen(;hgr O questionario Jamboard Questionario
diagnostico sobre a apropriacao
do idioma Diagnostico
(n&o-avaliativo)
Conhecer personalidades
BIOGRAPHIES relacionadas ao mundo digital e
& da programagao por meio do Videos Férum 31/08 Brai .
& i i rainstorming
INTERNET geénero textual biografia Slides (ndo-avaliativo) 10 (A2) _
2 1° SEM 2 Compreender as estratégias de a (discussio em 4h
(PART I) leitura nesse género Textos Objetivo: manter 04/08 Questionario )
; ot . . grupos
Anallsiar as estruturas gramaticais Podcasts ainterao
e semanticas da Lingua Inglesa
PBL (Product-based (tais como pronomes pessoais e Google Meet
interrogativos) nos textos




Learning) apresentados Jamboard
Pesquisar outras personalidades
nesse contexto
Desenvolver a escrita em Lingua
Inglesa
Apropriar-se dos dicionarios on-
line em Lingua Inglesa, bem como
do Google Tradutor
Iniciar a preparacéo do slide ou o
post acerca do assunto proposto
Conhecer as personalidades i
BIOGRAPHIES apresentadas pelos outros Videos Forum 30 (A3)
& cursistas Slides - 07/09
. Analisar o contexto dessas (ndo-avaliativo) L .
1°SEM INTERNET personalidades Textos o a - Criagdo de slide ou 4h
- N Objetivo: manter
(PART I1) Discutir as suas realizagGes Google Meet . B 11/09 post sobre uma
Reconhecer o tempo verbal a interacao i
Simple Past no género textual Jamboard personalidade
biografia.
Discutir sobre privacidade dos .
dados na internet Documentario
Analisar determinados aspectos The Great Hack (2018)
do documentario The Great Hack
(“Privacidade Hackeada™), da .
Netflix . Forum - -
] Videos do Youtube B . 14/09 Brainstorming
19SEM PRIVACY ON THE NET Reconhecer os tempos verbais (Facebook, Tes| (ndo-avaliativo) Tarefa (i . a
i acebook, Tesla a iscussdo em
(PART I) S[mple Present aqd_Future no Objetivo: manter (obrigatdria)
género documentario. e Apple, dentre outros) _ B 18/09 grupos)
Desenvolver a escrita em Lingua a interacéo
Inglesa
Preparar a apresentacéo - sincrona Google Meet
ou assincrona, sobre um dos Jamboard
subtemas do documentério. amboar
Forum 21/08 50 (A4)
PRIVACY ON THE NET Produzir a apresentagdo com o Google Meet (ndo-avaliativo) Apresentacio
1° SEM maximo de informagdes em a 3h
(PART 11) Lingua Inglesa Jamboard Objetivo: manter 25108 via Google Meet

a interacdo

ou video gravado




Discutir Al a partir dos diversos
géneros textuais propostos
Analisar a estrutura dos posts de

Perfis no Instagram

20 (B1)
Forum

(minimo de 1

ARTIFICIAL gﬁffis do Instagram que abordam Videos o 28109 interagao por
érum )
1°SEM INTELLIGENCE (Al) Compreender estruturas verbais Textos a cursista) 3h
(PART 1) presentes nesse género Google Meet 02/10
Utilizar o app
http://www.mindmeister.com Jamboard 30(B2)
para producéo de mind map Mind map
sobre Al
UX & Ul DESIGN Videos Férum 05/10 Brainstormi
i rainstormin
(PART I) anhef:er UXe UI Design Textos (n&o-avaliativo) 9
1° SEM Discutir sobre o assunto o a - (discusséo em 3h
Iniciar a preparagdo do manual de Google Meet Objetivo: manter
instrucdes . < 09/10 grupos)
PBL (Product-based 3 Jamboard a interacdo
Learning)
Desenvolver o manual de Forum 12/10
19SEM UX & UI DESIGN instrucdes sobre UX e Ul Google Meet (n&o-avaliativo) 3
a
(PART 1) Apresegtar 0 Draft 1 do manual de Jamboard Objetivo: manter
instrugdes 16/10
a interacdo
Férum 16110 50 (B3)
UX & UI DESIGN Apreser]tar 0 produto flnal de Google Meet (n&o-avaliativo) Apresentacio
19 SEM forma sincrona ou assincrona a 3h
(PART I11) Jamboard Objetivo: manter 23/10 via Google Meet

a interacdo

ou video gravado

Pontuacéo das Atividades Individuais e Colaborativas realizadas na Ambiente Virtual de Aprendizagem

Pontos

NOTA 1 (A):

A= Nota 1 (100)



http://www.mindmeister.com/

Al: forum A= Al (10) + A2 (10) + A3 (30) + A4 (50)
A2: questionario

A3: mini produto (género textual 1) B = Nota 2 (100)

A4: produto final B=B1 (20) + B2 (30) + B3 (50)
NOTA 2 (B):

B1: forum

B2: app

B3: produto final

Assinatura da Docente: , |
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Assinatura da Subcomisséo Local de Acompanhamento das atividades ndo presenciais do curso:

Local/Data da Aprovagéo:




PLANO INSTRUCIONAL PARA DESENVOLVIMENTO DE ATIVIDADES NAO PRESENCIAIS

TURMA: 1°ADS

CURSO: ANALISE E DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS
COMPONENTE CURRICULAR: LINGUAGENS DE MARCACAO
PROFESSOR(A):

DIOGO DANTAS MOREIRA

CONTATO WHATSAPP: (83) 99655-1808

PERIODO: 2020/1

CARGA HORARIA: 67h

TOPICO UNIDADE AULA | TEMA OBJETIVOS RECURSOS DIDATICO- | INSTRUMENTO | PERIODO | ATIVIDADE|A T I VI D A D E | CARGA
PEDAGOGICOS DE AVALIAGAO INDIVIDUAL/ COLABORATIVA/ HORARIA (h/
PONTUAGAO PONTUAGAO a)
HTML - Conhecer a organizagao da disciplina
Estrut - no Google Classroom
b,s rutura - Criagéo e configuragdes do Artigos/Tutoriai
1 1 1 IaS|ca,t Codepen.io B G |go|s I\>IJ o?als Atividade no 31/08 a ah
etgrgletn 08 € | _Revisar os conceitos basicos de B Cogg € Mee Codepen 04/09 B
?’tnl utos, linguagem de marcacao: Estrutura - Lodepen
iulos ef basica, Elementos e atributos, Titulos e
paragralos Paragrafos
- Conceitos de listas ordenadas, néo-
HTML - ordenadas e de definigao. - Artigos/Tutoriais .
2 1 2 Listas e - Hyperlink: caminhos absolutos e - Google Meet ét'\gdade no 0171/(/)(?96 - 10 4h
Hyperlinks | relativos, target, links para emails e - Codepen odepen
outros aplicativos
- Imagens e Figuras - Artigos/Tutoriais .
3 1 3 B - Videos - Google Meet ividadeno | 1405 2 - 10 4h
idias - Sons - Codepen odepen
- Artigos/Tutoriais .
4 1 4 ?Tb'\":- - - Tabelas - Google Meet é“‘c’j'dade no 221é(/)39a - 10 4h
abelas - Codepen odepen
- Artigos/Tutoriais -
5 1 5 ?TML I . - Formularios, A¢des e Métodos - Google Meet étn(/;dade no 2(!)3£(/)190a - 10 4h
ormularios - Codepen odepen
- Artigos/Tutoriais -
6 1 6 I\H/IT,tv”c_i -d - Titulo, Tag Meta, Link e Icones - Google Meet ét'\(’j'dade no Ogé}?oa - 4h
etadados - Codepen odepen
- Sintaxe - Artigos/Tutoriais .
7 1 7 ICtSSd' |- usos - Google Meet é““’j'dade no 1 fé}?oa ; 10 4h
ntrodugao | Propriedades e valores - Codepen odepen




- Seletores baseados em id, nome e - Artigos/Tutoriais -
8 1 8 gslst' classe - Google Meet étngdade no 1%}1003 4h
eletores - Seletores de atributos - Codepen odepen
- Artigos/Tutoriais -
CSS - - Seletores de pseudo-classe e pseudo- Atividade no 26/10 a
9 1 9 Selet | ¢ - Google Meet Cod 30/10 10 4h
eletores elementos - Codepen odepen
CSS - .
Elementos |~ Ellemecr;toslde Ilnra e bloco_ dad - Artigos/Tutoriais Atividad 02/11
10 1 10 |delinhae | “IXO € elementos e propriedade - Google Meet A "(’j' ade no 06/113 4h
bloco, float ';p ay del - Codepen odepen
e boxmode| |~ POXmode
CSS - - Fontes: tipos, tamanhos e - Artigos/Tutoriais -
11 1 11 Textos e recomendagdes de uso - Google Meet ét'\é'dade no 019:/3}11 1a 20 4h
fontes - Propriedades de texto - Codepen odepen
. - Construgdo de layouts com Grid - Videos -
12 1 12 C|S:IS 'bG”d - Construgdo de componentes com - Google Meet étngdade no 1%}1113 20 4h
€ Flexbox Flexbox - Codepen odepen
CSS - - Efeitos de sombra, arredondamento e | - Videos Atividad 23/11
13 1 13 | Efeitos e gradiente - Google Meet c “:j' ade no 27/113 6h
animagbes | - Animagdes simples em CSS - Codepen odepen
- Sintaxe . -
4 . 10 X - Elementos “Aftigos/Tutorials | Atividade no | 30/11a o
Introdugdo | - Atributos B Cogg e Mee Codepen 04/12
- Namespaces - Lodepen
XML - - Validagdes de documentos via XML | ~Artigos/Tutoriais i oieno | 07/12a
15 1 15 | Schemae Sch DTD - Google Meet Cod 1/12 4h
DTD chema e - Codepen odepen
XML - = . . - Videos -
16 1 16 | casos de - Girq%aol_(li_?,\;aliquwos XML a partirde | _ Google Meet étn(/jldade no 114{3}1223 3h
Uso conteudo - Codepen odepen
Pontuacio das Atividades Individuais e Colaborativas realizadas na Ambiente Virtual de Aprendizagem 100
** O docente deve especificar no plano a formula de cdlculo da pontuacao. A pontuagdo final da disciplina sera composta pela soma das pontuagdes obtidas em todas as
atividades colaborativas que serdo aplicadas em formato de projeto via plataforma colaborativa
(Codepen)

Assinatura do Docente: fhl%@ %dm Mw

Assinatura da Subcomissdo Local de Acompanhamento das atividades ndo presenciais do curso:

Local/Data da Aprovagao:




ANEXO |

PLANO INSTRUCIONAL PARA DESENVOLVIMENTO DE ATIVIDADES NAO PRESENCIAIS

TURMA: 1° Periodo

CURSO: Anélise e Desenvolvimento de Sistemas
COMPONENTE CURRICULAR: Algoritmos e Légica de Programagéo
PROFESSOR(A): Fabio Gomes de Andrade

PERIODO: 2020.1

CARGA HORARIA (% a definir): 91%

TOPICO UNIDADE AULA TEMA OBJETIVOS RECURSOS DIDATICO- INSTRUMENTO DE PERIODO ATIVIDADE ATIVIDADE CARGA -
(BIMESTRE/ PEDAGOGICOS AVALIACAO INDIVIDUAL/ COLABORATIVA/ HORARIA
SEMESTRE) PONTUACAO PONTUACAO (h/a)

1 1° Semestre | 1 Introdugdo a Apresentar a linguagem de | Web aula e slides - 24/08/2020 - - 6h
linguagem C rogramacao C, os a
gtag prog ¢ narrados
comandos usados para a
; 28/08/2020
entrada e saida de dados, e
0s operadores basicos da
linguagem e a manipulacéo
de strings
2 1°Semestre | 1 Introdugdo a Realizar exercicios praticos | Web aula e slides - 31/08/2020 - - 6h
linguagem C sobre comandos usados a
para a entrada e saida de narrados
; N 04/09/2020
dados e manipulacédo de
strings
3 1° Semestre | ] Desvios Apresentar o comando if e | Web aula e slides - 07/09/2020 - - 6h
condicionais realizar atividades praticas a
demonstrando a sua narrados
11/09/2020

utilizacdo no




desenvolvimento de
programas

1° Semestre Desvios Apresentar 0 comando | Web aula e slides 14/09/2020 6h
condicionais switch e realizar atividades narrados a
praticas demonstrando a sua 20/09/2020
utilizacdo no
desenvolvimento de
programas
1° Semestre Comandos de Apresentar o comando for e | Web aula e slides 21/09/2020 6h
repeti¢do realizar atividades préaticas a
demonstrando a sua narrados 95/09/2020
utilizagdo no
desenvolvimento de
programas
1° Semestre Comandos de Apresentar 0 comando | Web aula e slides 28/09/2020 6h
repeticdo while e realizar atividades a
praticas demonstrando a sua narrados 02/10/2020
utilizagdo no
desenvolvimento de
programas
1° Semestre Comandos de Apresentar o comando do- | Web aula e slides 6h
repeti¢do while e realizar atividades 05/10/2020
o narrados
praticas demonstrando a sua a
utilizacdo no
desenvolvimento de 09/10/2020
programas
1° Semestre Vetores Apresentar o conceito de | Web aula e slides 12/10/2020 6h
vetores e realizar atividades a
g narrados
préaticas demonstrando a sua 16/10/2020

utilizacdo no




desenvolvimento de
programas

9 1° Semestre Avaliagdo Realizar ~a  primeira | Web aula e slides Tarefa 19/10/2020 100 6h
verificacéo de narrados a
aprendizagem, abordando 23/10/2020
0s seguintes conteudos:
comandos de entrada e
saida, desvios condicionais
e comandos de repeticao
10  [1° Semestre Matrizes Apresentar o conceito de | Web aula e slides - 26/10/2020 - 6h
matrizes e realizar a
atividades praticas narrados 30/10/2020
demonstrando a sua
utilizacdo no
desenvolvimento de
programas
11 |1°Semestre Modularizagdo de | Introduzir o conceito de | Web aula e slides - 02/11/2020 - 6h
programas modularizagdo de narrados a
programas, apresentar 0 06/11/2020
conceito de funcdo e e
realizar atividades préticas
demonstrando a sua
utilizacdo no
desenvolvimento de
programas
12 |1°Semestre Modularizagdo de | Apresentar o conceito de | Web aula e slides - 09/11/2020 - 7h
programas pr_ogedimentos e regl_izar narrados a
atividades praticas 13/11/2020
demonstrando a sua
utilizacdo no

desenvolvimento de




programas

13 |1° Semestre Recurséo Apresentar o conceito de | Web aula e slides - 16/11/2020 - 7h
recurséo e realizar narrados a
. - 20/11/2020
atividades praticas
demonstrando a sua
utilizacdo no
desenvolvimento de
programas
14  |1° Semestre Avaliag3o Realizar a  segunda | Web aula e slides Tarefa 23/11/2020 100 7h
verificagdo de narrados a
aprendizagem, abordando 27/11/2020
0s seguintes conteudos:
vetores, matrizes e
modularizagdo de
programas
15  |1°Semestre Alocagéo Apresentar o conceito de | Web aula e slides - 30/11/2020 - 7h
dinamica de alocagdo  dindmica  de narrados a
memoria ¢
memoria e realizar 04/12//2020

atividades préticas
demonstrando a sua

utilizacdo no




desenvolvimento de

programas
16  |1° Semestre Alocacédo Apresentar 0 conceito de | Web aula e slides - 07/12/2020 - 7h
dindmica de x C
meméria alocacdo  dindmica  de narrados a

memoria e realizar 11/12//2020
atividades praticas
demonstrando a sua
utilizacdo no
desenvolvimento de
programas

17  |1° Semestre Avaliagdo Realizar a terceira | Web aula e slides Tarefa 14/12/2020 100 6h
verificagdo de narrados a
aprendizagem, abordando 18/12//2020
0s seguintes conteudos:
recurséo e  alocacdo
dindmica de memdria

Pontuacdo das Atividades Individuais e Colaborativas realizadas na Ambiente Virtual de Aprendizagem 300 pontos

Para cada avaliagdo, 0 aluno recebera uma nota, que sera um nimero no intervalo entre 0 e 100. A pontuacéo

final da disciplina sera calculada por meio da media aritmética das notas de cada avaliagéo.




** O docente deve especificar no plano a formula de célculo da pontuagéo.

-

Assinatura do Docente: S b C\L“; wwa da Grrdbrode
Assinatura da Subcomisséo Local de Acompanhamento das atividades ndo presenciais do curso:

Local/Data da Aprovagéo:




MINISTERIO DA EDUCACAO , ®
SECRETARIA DE EDUCACAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA

] ]
INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DA PARAIBA B st reosrat o

EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA

.. PARAIBA
Campus Cajazeiras

PLANO INSTRUCIONAL PARA DESENVOLVIMENTO DE ATIVIDADES NAO PRESENCIAIS

Turma: 2020.1.201.1D Periodo: 2020.1

Curso: Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas

Componente: Calculo Diferencial e Integral Carga horaria online (% a definir): 94h
Professor: Barbara Kaline de Sousa Carga horaéria total da disciplina: 100h
Contato whatsapp: (83) 98123-4584 Carga horéaria cumprida no inicio de marco: 6h

Contato email: barbara.kaline@ifpb.edu.br

Compreender o

Fungdes: conceito de funcéo,
definicéo, saber determinar o .
e ~ L Notas de aula;
graficos, fungdes dominio, imagem, .
A N Video-aula
fundamentais, conhecer as funcGes ) . 24/08 —
I 1 funcs sugerida Forum - 20 06
ungdes pares e elementares, Lista de 28/08
impares, funcbes  determinar a inversa g
AP ~ exercicios.
periodicas e de uma fungéo e
funcdo inversa.  andlise de graficos de
fungdes.
Compreender o
Funcéo comportamento da
exponencial, curva exponencial e Notas de aula;
funcéo logaritmica, Video; Lista de Questionério
I 2 logaritmica e reconhecer as funcbes exercicios; online 31/08 - 04/09 30 06
funcbes trigonométricas, suas
trigonométricas. propriedades e
graficos.
Dominar o conceito
Revisdo da de funcéo, ser capaz
I 3 Unidade I/ de determinar o Encontro Avaliagdo 07/09 — 50 i 06
Avaliacdo da dominio e imagem de Sincrono assincrona 11/09
Unidade | func@es, conhecer as

funcdes elementares e



Nocao intuitiva
de limites,
definigdo formal,
unicidade do
limite e
propriedades.

Limites laterais,
existéncia de
limites e calculo
de limites.

Limites no
Infinito, limites
infinitos e
assintotas, limites
fundamentais e
continuidade.

Revisdo da
Unidade 11/
Avaliagéo da
Unidade 1l

Definicao de
8 derivada e reta
tangente.

Continuidade de
9 funcdes
derivaveis.

ser capaz de analisar
seus graficos.

Compreender a
definigdo de limite e
ser capaz de utilizar

suas propriedades.

Determinar quando
existe o limite de uma
funcéo e calcular
limites.

Compreender o
comportamento de
fungdes no infinito e
como determinar as
assintotas; Conhecer
os limites
fundamentais e
determinar quando
uma funcéo real é dita
continua.

Resolver possiveis
davidas sobre fungdes
e limites./
Compreender a
interpretacdo
geométrica da
derivada.

Compreender a
interpretacdo
geométrica da
derivada.

Compreender a nocao
de continuidade a
partir da derivada.

Notas de aula;
Video-aula
sugerida
Lista de
exercicios.

Notas de aula;
Lista de
exercicios,
Videos do
YouTube

Notas de aula;
Lista de
exercicios,
Videos do
YouTube

Lista de
exercicios;
Encontro
sincrono.

Notas de aula;
Lista de
exercicios,
Videos do
YouTube

Notas de aula;
Video aula;

Lista de
Exercicio

Lista de
Exercicio

Video/
Apresentacao
(solugéo de
questdes)

Avaliacéo
assincrona

Lista de
Exercicios

Video/
Apresentagado
(solucéo de
questdes)

14/09 - 18/09

21/09 —
25/09

28/09 —
02/10

05/10 —
09/10

12/10 -
16/10

19/10 -
23/10

15

15

20

50

10

10 pontos

06

06

06

06

06

06



10

11

12

13

14

15

16

17

Derivadas

laterais, regras de

derivacdo e
derivadas
sucessivas.

Derivada da

funcdo composta,
funcao inversa,
funcédo implicita e

parameétrica.

Aplicacdes da
derivada.

Revisdo da

Unidade 111/
Avaliacéo da
Unidade III.

Definicéo de
integral
indefinida,

integral definida e

Teorema

Fundamental do

Calculo.
Técnicas de
Integracdo
(substituicéo e
por partes).
Aplicag0es da
integral.

Revisdo da

Unidade 111/
Avaliacdo da
Unidade V.

Ser capaz de utilizar
as regras de derivacéao
e calcular derivadas
sucessivas.

Compreender as
regras de derivacao de
fungdes compostas e
inversa, além de ser
capaz de calcular a
derivada implicita ou
paramétrica de uma
funcdo inversa.
Ser capaz de aplicar
0s conhecimentos
sobre a derivada na
solucéo de problemas
aplicados.
Resolver possiveis
davidas sobre
derivadas e suas
aplicacoes.
Compreender os
contetdos abordados
na Unidade I1I.

Compreender o
conceito de integral e
ser capaz de utilizar o
Teorema fundamental

do Célculo.

Resolver integrais
utilizando diferentes
técnicas de
integracéo.
Resolver problemas
aplicados envolvendo
0 conceito de integral.
Resolver possiveis
duvidas sobre integral
e suas aplicagoes.
Compreender o
conceito de integral,

Notas de aula;
Lista de
exercicios;

Notas de aula;
Lista de
exercicios;

Notas de aula;
Video aula.

Lista de
exercicios;
Encontro
sincrono.

Notas de aula;
Video-aula
sugerida
Lista de
exercicios.

Notas de aula;

Notas de aula,
Video;

Lista de
exercicios;
Encontro
sincrono.

Questionario
online

Video/
Apresentacéo
(solucdo de
questoes)

Forum

Avaliacéo
assincrona

Lista de
exercicio

Questionario
online

Forum

Avaliacéo
assincrona

26/10- 30/10

02/11 -
06/11

09/11 -
13/11

16/11 -
20/11

23/11 -
27/11

30/11 -
04/12

07/12 —
11/12

14/12 -
18/12

10

10

50

20

10

50

10

20

05

05

05

05

05

05

05

05



utilizar técnicas de
integragdo e suas
aplicacdes.
Total: 94

UNIDADE TIPO PONTOS

N1 = Lista de Exercicios, questionario e forum 50
I +

Atividade Avaliativa Dirigida 50

N2: Lista de Exercicios, questionario e forum 50

| + 50

Atividade Avaliativa Dirigida

m N3: Lista de Exercicios, questionario e férum 50
+

" Atividade Avaliativa Dirigida 50

v N4: Lista de Exercicios, questionario e férum 50
+

v Atividade Avaliativa Dirigida 50

A média do aluno sera composta pela média aritmética das notas obtidas nas atividades realizadas ao longo do curso da disciplina:
Média = (N1+N2+N3+N4)/4
A média final do aluno serd composta pela média ponderada com o0s seguintes pesos:
Média final = (Média*60 + AF*40)/100
Observacdes importantes:

e A reposicdo de alguma das avaliacBes assincronas e a avaliagdo final (AF) deverdo ser definidas posteriormente conforme orientacdo da comisséao local ou dire¢do do
Campus.

e Demais atividades (individuais ou colaborativas) entregues com atraso terao desconto de 50% na nota.

e Para ser aprovado na disciplina o aluno deverd ter o minimo de 75% de participagdo nas atividades propostas do AVA e, ainda, obter média acima de 70 (setenta) ao final
de todas as atividades regulares ou atingir média 50 (cinquenta) como valoragdo final de desempenho (média final).

Ao longo do semestre serdo observados e analisados seu empenho na realiza¢do das atividades e na participacdo dos foruns, a capacidade de questionar, refletir e criticar os contetdos e
abordagens propostas na disciplina, a interlocu¢do com o professor e colegas de curso e 0 acompanhamento das discussdes e abordagens propostas no material didatico, assim como o
uso correto da linguagem formal, organizacéo e pontualidade para obter a pontuacdo completa.



Assinatura do Docente:
Assinatura da Subcomissdo Local de Acompanhamento das atividades ndo presenciais do curso:

Local/Data da Aprovagéo:



ANEXO |

PLANO INSTRUCIONAL PARA DESENVOLVIMENTO DE ATIVIDADES NAO PRESENCIAIS

TURMA: 1° Periodo
CURSO: Andlise e Desenvolvimento de Sistemas

COMPONENTE CURRICULAR: Fundamentos da Computacéo
PROFESSOR(A):André Lira Rolim

PERIODO: 2020/1

CARGA HORARIA (% a definir): 63%

TOPICO UNIDADE AULA TEMA OBJETIVOS RECURSOS INSTRUMENTO PERIODO ATIVIDADE ATIVIDADE CARGA -
DIDATICO- DE AVALIA(;AO INDIVIDUAL/ COLABORATIV HORARIA (h/a)
PEDAGOGICOS PONTUAGAO A
PONTUACAO
Interagir inicialmente
com os aulos na
Apresentacéo da plataforma escolhida; ) o 14/09 )
S 3 e Slides; |Questionario Quizz
1° Semestre |1 Disciplina. Introducdo Apresentar a . a 4h
. S ) e Video. 10
a computac4o. disciplina e conceitos 18/09
iniciais de ED.




Aprofundamento  no

21/09
Introducéo a mundo da Slides; [Questionario Quizz
1° Semestre c a3 vid a 10 4h
omputacao. 5 ideo.
putag Computacéo. 95/09
Historia da o
y Aprender a histéria da ) .| 28/09 )
Computacéo. 3 Slides; |Questionario Quizz
1° Semestre 3 computacao a 3h
Evolucéo do Video. 10
02/10
Hardware..
Historia da Lo
y Aprender a histdria da . . | 0510 )
Computacéo. 3 Slides; |Questionario Quizz
1° Semestre 3 computacao a 3h
Evolucéo do Video. 10
09/10
Hardware..
Aprender sobre as
diferentes ) o 12/10 )
Representacdo de B Slides; |Questionario Quizz
1° Semestre representacdes da a 3h
Dados. . 5 Video. 10
informacgéo 16/10




Aprender sobre as
diferentes
. | 19710 _
Representacdo  de representacdes da|e Slides; |Questionério Quizz
1° Semestre (6 . 3 a
Dados. informacéo e Video. 10
23/10
Aprender sobre o
_ . | 26/10 _
funcionamento do [ e Slides; [Questionério Quizz
1° Semestre |7 Elementos de Hardware. a
hardware. e Video. 10
30/10
Aprender sobre 0
) ) .| 12)10 )
Elementos de funcionamento do | e Slides; |Questionario Quizz
1° Semestre |8 a
Hardware hardware. e Video. 10
16/10
Aprender sobre 0
_ _ | 12110 _
funcionamento do | e Slides; |Questionario Quizz
1° Semestre |9 Elementos de Hardware a
hardware. e Video. 10
16/10
Aprender sobre portas . .| 12/10 )
o o e Slides; |Questionario Quizz
1° Semestre |10 Portas Logicas. I6gicas. a
e Video. 10
16/10




Aprender Sobre a . .| 12/10 ) Lista de
Slides; |Questionario Quizz ]
11 1° Semestre |11 algebra de boole algebra de boole a exercicio [3h
Video. 10
16/10 10
) Aprender Sobre a ) o 12/10 )
algebra de boole ; Slides; [Questionario Quizz
12 1° Semestre  [12 algebra de boole a 3h
Video. 10
16/10
) Aprender sobre o . .| 12/10 ) Lista de
Maquina de karnaugh Slides; |Questionario Quizz -
13 1° Semestre |13 mapa de karnaugh a exercicio {h
Video. 10
16/10 10

Assinatura do Docente:

i
B )

?‘:‘I J'!‘i-": N .--" )
-‘._,:;??n L

Assinatura da Subcomissdo Local de Acompanhamento das atividades ndo presenciais do curso:




Local/Data da Aprovacdo:



PLANO INSTRUCIONAL PARA DESENVOLVIMENTO DE ATIVIDADES NAO PRESENCIAIS

TURMA: 1° ADS

CURSO: Analise e Desenvolvimento de Sistemas

COMPONENTE CURRICULAR: INGLES INSTRUMENTAL

PROFESSOR(A): Liane Velloso Leitdo

CONTATO WHATSAPP: (DDD) 83 98876-2025

PERIODO: 2020/1

CARGA HORARIA ONLINE (94%): 31h
CARGA HORARIA TOTAL DA DISCIPLINA: 33h
CARGA HORARIA CUMPRIDA NO INICIO DE MARGO: 2h

UNIDADE ) ATIVIDADE ATIVIDADE CARGA -
) RECURSOS DIDATICO- INSTRUMENTO DE = A
TOPICO | (BIMESTRE/ | AULA TEMA OBJETIVOS ) _ PERIODO INDIVIDUAL/ COLABORATIVA/ HORARIA
PEDAGOGICOS AVALIAGAO - 5
SEMESTRE) PONTUAGAO PONTUAGAO (h/a)
Conhecer a organizagdo da 10 (A1)
disciplina no Google Classroom Videos i Forum
Fazer uso das dicas tipograficas . Forum .
(titulos, subtitulos, por exemplo) Slides 24/08 (minimo de 1
como auxilio para compreensdo Textos . interagdo por
1 1°SEM 1 ENGLISH ON THE NET dos textos em Lingua Inglesa Questionario a . - 4h
L Google Form . . cursista)
Compreender as estratégias de Diagnéstico 28/08
leitura Google Meet (Google Form)
i Onar oogle Form
P_reen(;hgr O questionario Jamboard Questionario
diagnostico sobre a apropriacao
do idioma Diagnostico
(n&o-avaliativo)
Conhecer personalidades
BIOGRAPHIES relacionadas ao mundo digital e
& da programagao por meio do Videos Férum 31/08 Brai .
& i i rainstorming
INTERNET geénero textual biografia Slides (ndo-avaliativo) 10 (A2) _
2 1° SEM 2 Compreender as estratégias de a (discussio em 4h
(PART I) leitura nesse género Textos Objetivo: manter 04/08 Questionario )
; ot . . grupos
Anallsiar as estruturas gramaticais Podcasts ainterao
e semanticas da Lingua Inglesa
PBL (Product-based (tais como pronomes pessoais e Google Meet
interrogativos) nos textos




Learning) apresentados Jamboard
Pesquisar outras personalidades
nesse contexto
Desenvolver a escrita em Lingua
Inglesa
Apropriar-se dos dicionarios on-
line em Lingua Inglesa, bem como
do Google Tradutor
Iniciar a preparacéo do slide ou o
post acerca do assunto proposto
Conhecer as personalidades i
BIOGRAPHIES apresentadas pelos outros Videos Forum 30 (A3)
& cursistas Slides - 07/09
. Analisar o contexto dessas (ndo-avaliativo) L .
1°SEM INTERNET personalidades Textos o a - Criagdo de slide ou 4h
- N Objetivo: manter
(PART I1) Discutir as suas realizagGes Google Meet . B 11/09 post sobre uma
Reconhecer o tempo verbal a interacao i
Simple Past no género textual Jamboard personalidade
biografia.
Discutir sobre privacidade dos .
dados na internet Documentario
Analisar determinados aspectos The Great Hack (2018)
do documentario The Great Hack
(“Privacidade Hackeada™), da .
Netflix . Forum - -
] Videos do Youtube B . 14/09 Brainstorming
19SEM PRIVACY ON THE NET Reconhecer os tempos verbais (Facebook, Tes| (ndo-avaliativo) Tarefa (i . a
i acebook, Tesla a iscussdo em
(PART I) S[mple Present aqd_Future no Objetivo: manter (obrigatdria)
género documentario. e Apple, dentre outros) _ B 18/09 grupos)
Desenvolver a escrita em Lingua a interacéo
Inglesa
Preparar a apresentacéo - sincrona Google Meet
ou assincrona, sobre um dos Jamboard
subtemas do documentério. amboar
Forum 21/08 50 (A4)
PRIVACY ON THE NET Produzir a apresentagdo com o Google Meet (ndo-avaliativo) Apresentacio
1° SEM maximo de informagdes em a 3h
(PART 11) Lingua Inglesa Jamboard Objetivo: manter 25108 via Google Meet

a interacdo

ou video gravado




Discutir Al a partir dos diversos
géneros textuais propostos
Analisar a estrutura dos posts de

Perfis no Instagram

20 (B1)
Forum

(minimo de 1

ARTIFICIAL gﬁffis do Instagram que abordam Videos o 28109 interagao por
érum )
1°SEM INTELLIGENCE (Al) Compreender estruturas verbais Textos a cursista) 3h
(PART 1) presentes nesse género Google Meet 02/10
Utilizar o app
http://www.mindmeister.com Jamboard 30(B2)
para producéo de mind map Mind map
sobre Al
UX & Ul DESIGN Videos Férum 05/10 Brainstormi
i rainstormin
(PART I) anhef:er UXe UI Design Textos (n&o-avaliativo) 9
1° SEM Discutir sobre o assunto o a - (discusséo em 3h
Iniciar a preparagdo do manual de Google Meet Objetivo: manter
instrucdes . < 09/10 grupos)
PBL (Product-based 3 Jamboard a interacdo
Learning)
Desenvolver o manual de Forum 12/10
19SEM UX & UI DESIGN instrucdes sobre UX e Ul Google Meet (n&o-avaliativo) 3
a
(PART 1) Apresegtar 0 Draft 1 do manual de Jamboard Objetivo: manter
instrugdes 16/10
a interacdo
Férum 16110 50 (B3)
UX & UI DESIGN Apreser]tar 0 produto flnal de Google Meet (n&o-avaliativo) Apresentacio
19 SEM forma sincrona ou assincrona a 3h
(PART I11) Jamboard Objetivo: manter 23/10 via Google Meet

a interacdo

ou video gravado

Pontuacéo das Atividades Individuais e Colaborativas realizadas na Ambiente Virtual de Aprendizagem

Pontos

NOTA 1 (A):

A= Nota 1 (100)



http://www.mindmeister.com/

Al: forum A= Al (10) + A2 (10) + A3 (30) + A4 (50)
A2: questionario

A3: mini produto (género textual 1) B = Nota 2 (100)

A4: produto final B=B1 (20) + B2 (30) + B3 (50)
NOTA 2 (B):

B1: forum

B2: app

B3: produto final
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PLANO INSTRUCIONAL PARA DESENVOLVIMENTO DE ATIVIDADES NAO PRESENCIAIS

TURMA: 1°ADS

CURSO: ANALISE E DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS
COMPONENTE CURRICULAR: LINGUAGENS DE MARCACAO
PROFESSOR(A):

DIOGO DANTAS MOREIRA

CONTATO WHATSAPP: (83) 99655-1808

PERIODO: 2020/1

CARGA HORARIA: 67h

TOPICO UNIDADE AULA | TEMA OBJETIVOS RECURSOS DIDATICO- | INSTRUMENTO | PERIODO | ATIVIDADE|A T I VI D A D E | CARGA
PEDAGOGICOS DE AVALIAGAO INDIVIDUAL/ COLABORATIVA/ HORARIA (h/
PONTUAGAO PONTUAGAO a)
HTML - Conhecer a organizagao da disciplina
Estrut - no Google Classroom
b,s rutura - Criagéo e configuragdes do Artigos/Tutoriai
1 1 1 IaS|ca,t Codepen.io B G |go|s I\>IJ o?als Atividade no 31/08 a ah
etgrgletn 08 € | _Revisar os conceitos basicos de B Cogg € Mee Codepen 04/09 B
?’tnl utos, linguagem de marcacao: Estrutura - Lodepen
iulos ef basica, Elementos e atributos, Titulos e
paragralos Paragrafos
- Conceitos de listas ordenadas, néo-
HTML - ordenadas e de definigao. - Artigos/Tutoriais .
2 1 2 Listas e - Hyperlink: caminhos absolutos e - Google Meet ét'\gdade no 0171/(/)(?96 - 10 4h
Hyperlinks | relativos, target, links para emails e - Codepen odepen
outros aplicativos
- Imagens e Figuras - Artigos/Tutoriais .
3 1 3 B - Videos - Google Meet ividadeno | 1405 2 - 10 4h
idias - Sons - Codepen odepen
- Artigos/Tutoriais .
4 1 4 ?Tb'\":- - - Tabelas - Google Meet é“‘c’j'dade no 221é(/)39a - 10 4h
abelas - Codepen odepen
- Artigos/Tutoriais -
5 1 5 ?TML I . - Formularios, A¢des e Métodos - Google Meet étn(/;dade no 2(!)3£(/)190a - 10 4h
ormularios - Codepen odepen
- Artigos/Tutoriais -
6 1 6 I\H/IT,tv”c_i -d - Titulo, Tag Meta, Link e Icones - Google Meet ét'\(’j'dade no Ogé}?oa - 4h
etadados - Codepen odepen
- Sintaxe - Artigos/Tutoriais .
7 1 7 ICtSSd' |- usos - Google Meet é““’j'dade no 1 fé}?oa ; 10 4h
ntrodugao | Propriedades e valores - Codepen odepen




- Seletores baseados em id, nome e - Artigos/Tutoriais -
8 1 8 gslst' classe - Google Meet étngdade no 1%}1003 4h
eletores - Seletores de atributos - Codepen odepen
- Artigos/Tutoriais -
CSS - - Seletores de pseudo-classe e pseudo- Atividade no 26/10 a
9 1 9 Selet | ¢ - Google Meet Cod 30/10 10 4h
eletores elementos - Codepen odepen
CSS - .
Elementos |~ Ellemecr;toslde Ilnra e bloco_ dad - Artigos/Tutoriais Atividad 02/11
10 1 10 |delinhae | “IXO € elementos e propriedade - Google Meet A "(’j' ade no 06/113 4h
bloco, float ';p ay del - Codepen odepen
e boxmode| |~ POXmode
CSS - - Fontes: tipos, tamanhos e - Artigos/Tutoriais -
11 1 11 Textos e recomendagdes de uso - Google Meet ét'\é'dade no 019:/3}11 1a 20 4h
fontes - Propriedades de texto - Codepen odepen
. - Construgdo de layouts com Grid - Videos -
12 1 12 C|S:IS 'bG”d - Construgdo de componentes com - Google Meet étngdade no 1%}1113 20 4h
€ Flexbox Flexbox - Codepen odepen
CSS - - Efeitos de sombra, arredondamento e | - Videos Atividad 23/11
13 1 13 | Efeitos e gradiente - Google Meet c “:j' ade no 27/113 6h
animagbes | - Animagdes simples em CSS - Codepen odepen
- Sintaxe . -
4 . 10 X - Elementos “Aftigos/Tutorials | Atividade no | 30/11a o
Introdugdo | - Atributos B Cogg e Mee Codepen 04/12
- Namespaces - Lodepen
XML - - Validagdes de documentos via XML | ~Artigos/Tutoriais i oieno | 07/12a
15 1 15 | Schemae Sch DTD - Google Meet Cod 1/12 4h
DTD chema e - Codepen odepen
XML - = . . - Videos -
16 1 16 | casos de - Girq%aol_(li_?,\;aliquwos XML a partirde | _ Google Meet étn(/jldade no 114{3}1223 3h
Uso conteudo - Codepen odepen
Pontuacio das Atividades Individuais e Colaborativas realizadas na Ambiente Virtual de Aprendizagem 100
** O docente deve especificar no plano a formula de cdlculo da pontuacao. A pontuagdo final da disciplina sera composta pela soma das pontuagdes obtidas em todas as
atividades colaborativas que serdo aplicadas em formato de projeto via plataforma colaborativa
(Codepen)
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