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2. Historico da Instituicao

A Unidade de Ensino Descentralizada de Cajazeiras (UnED - Cajazeiras) é uma
institui¢do de ensino vinculada ao CEFET - PB. Foi inaugurada no dia 04 de dezembro de 1994,
iniciando seu primeiro ano letivo em 27 de marco de 1995, recebendo 200 (duzentos) alunos,
dos quais 120 (cento e vinte) matriculados no curso técnico em Eletromecanica e 80 (oitenta) no
curso técnico em Agrimensura, todos admitidos através de teste de selecao.

A implantacdo de uma UnED no municipio de Cajazeiras foi definida levando-se em

consideracdo os seguintes parametros norteadores:

* O municipio estd inserido numa 4rea essencialmente agricola, com perspectivas para
desenvolvimento industrial e comercial e na area de servicos, necessitando de técnicos
de nivel médio, a fim de assegurar o aproveitamento de suas potencialidades agro—
industriais;

*  Ser um dos municipios mais desenvolvido do Alto Sertao paraibano;

*  Sua posi¢do limitrofe com municipios do Ceara;

*  Sua proximidade com municipios dos estados do Rio Grande do Norte e Pernambuco;

* Ter um indice significativo de jovens que necessitam de uma profissionalizacdo em

nivel médio, como forma de evitar o é&xodo para os grandes centros urbanos.

Com a Reforma do Ensino Técnico instituida pela Portaria n® 646/97 - MEC de
14/05/1997 e com a implantacao do Decreto 2.208/97, a UnED - Cajazeiras passou a partir do ano
de 1999 a oferecer o ensino médio, cursos pds-médio de Agrimensura e Eletromecanica, cursos
pOs-técnicos e cursos de extensao.

Em 2001, de acordo com a Portaria 04/98 e o Decreto 2.208/97, foram criados os
chamados cursos modulares. Atualmente, além do ensino médio, sdo oferecidos os cursos
técnicos de Informatica, Edificacdes e Eletromecanica, e o curso superior de tecnologia em

Automacao Industrial.




3. Justificativa da Oferta do Curso

As intensas transformagdes que vém ocorrendo na economia mundial estao for¢ando
paises como o Brasil, a buscarem uma nova estratégia de desenvolvimento ndao somente
baseada nos recursos naturais que ajudam a embasar a lei das vantagens competitivas, mas
baseada na relacao entre capital humano, tecnologia e flexibilidade institucional.

Avangos em tecnologias de informagao e comunicacdo tornaram possivel difundir e
acessar informagbes em uma velocidade e em uma escala nunca vista antes, tornando vital o
encadeamento da industria com a ciéncia para os dinamismos locais, regionais e nacionais das
estruturas de produgao.

Acgdes desenvolvidas ao longo das ultimas décadas pelo governo brasileiro vém
contribuindo ativamente para a promogao da inser¢cao competitiva da industria brasileira de
tecnologias da informacdo no mercado através de acdes aplicadas nas areas tecnologica e
industrial voltadas para geracdao de tecnologias e maior agregacdao de valor nas cadeias
produtivas.

Dentro deste contexto, a industria de informatica no Brasil, com o projeto de abertura
comercial, sobreviveu a um periodo de transi¢do para um regime consideravelmente novo,
marcado pelo fim da reserva de mercado para a informatica e da reforma de protegdo comercial
que removeu barreiras nao-tarifarias e instituiu um programa de redugao do nivel e dispersao
das aliquotas do imposto de importagao.

O processo de abertura ao mercado mundial na década de 90 exigiu do setor uma total
reestruturagdo com vistas a criar um novo ambiente de atracao de investimentos externos e
conseqiientes parcerias com as empresas nacionais, assim como trouxe a necessidade de se
redesenhar o modelo produtivo local, assumindo, esta industria, um lugar destacado na
implantacao de sistemas da qualidade, tendo sido a primeira industria a obter tal certificado no
Brasil.

Na década de 90 iniciou-se, portanto, uma expressiva mudanga na politica de
informatica do pais rumo a um modelo mais aberto e simbolizado pela redugao significativa de
aliquotas de importacdo para diversos itens. A necessaria preocupacdo em dar suporte a
industria instalada no pais e a exigéncia de se criar o ambiente de atratividade para o capital
externo, ja comentado, culminou na sanc¢ao da Lei 8248/91 de Incentivos Fiscais em Informatica,
que so foi regulamentada em 1993.

A atratividade da legislacdao de informatica, em conjunto com politicas ativas do Banco
Nacional de Desenvolvimento Econdémico e Social (BNDES), atraiu para o pais cerca de 100

novas empresas, em sua maioria, grandes nomes internacionais que hoje manufaturam bens de



informatica em diversas regides do pais. Adicionalmente, como resultado da legislacdo, que
exigia como contrapartida investimentos de 5% do faturamento das empresas em pesquisa e
desenvolvimento (P&D) no pais, no periodo de 1993 a 1999 o montante desses investimentos em
P&D atingiu R$ 2,6 bilhdes, proveniente das empresas que operam nas mais diversas regioes
brasileiras.

No que tange ao dominio das inovagdes tecnoldgicas de produtos e processos em areas-
chave do setor, o governo brasileiro incentiva, através de investimentos em P&D, uma maior
participacao do setor produtivo privado nos dispéndios de ciéncia e tecnologia no pais, uma
maior interacdo entre os setores produtivo e académico e a expansao do parque industrial de
informatica, gerando mais empregos qualificados associados a esse setor, além de estimular a
difusdo do uso da informatica como meio de modernizacdo de outros setores industriais e de
Servigos.

Assim, o Brasil vem desenvolvendo uma politica estruturante para o setor de

informatica, principalmente apoiada em trés pontos fundamentais:

¢ (1) relacionado ao desenvolvimento de hardware;
*  (2) politica de desenvolvimento de software;

e (3) reestruturacgao e desenvolvimento do setor de microeletronica.

Os trés pontos desta politica visam, tanto isoladamente como em conjunto, criar
condic¢oes de modificacdo do cenario das tecnologias de informagao no pais, no seu conceito de
produgao, viabilizando a participagdo do setor no mercado internacional. Por outro lado, ao
longo da existéncia da politica nacional de informatica, construiu-se um cenario propicio a
consolidagdo do pais como produtor mundial de software — setor dotado de forte dinamismo
inovador e que se constitui num elemento central no novo paradigma tecnolégico e econdmico,
sendo instrumento central na redugao dos riscos e dos custos nos processos de producdo de
bens e servicos.

A estimativa de exportacdo de software brasileiro para 2005 é de 280 milhdes de
dolares, crescimento de 21,8% frente ao ano passado. Até 2007 o volume exportado devera
aumentar 60,9% na comparagao com 2004, atingindo 370 milhdes de ddlares. Em 2009, essa cifra
devera chegar a 470 milhdes de dolares. A pesquisa foi realizada pela Consultoria de Tecnologia
da Informagdo MBI, Associacdo das Empresas Brasileiras de Tecnologia da Informacao,
Software e Internet de Sdo Paulo (Assespro) e Instituto de Tecnologia de Software de Sao Paulo

(ITS) durante o més de margo considerando os dados do ano passado.



A Agéncia de Promogao de Exportagdes (Apex) promete dar impulso a exportagao de
softwares. A agéncia investirda US$ 3,6 milhdes na promocdo comercial de programas de
computador brasileiros no exterior. A expectativa é que no final de 2006, 80 empresas sejam
atendidas e tenham embarcado US$ 17 milhodes. Serdo contempladas empresas de Brasilia,
Paraiba, Ceara e Pernambuco.

O Brasil possui atualmente 3.265 empresas de software, mas apenas 2,1% delas, ou 71
companhias, exportaram seus produtos ou servi¢os no ano passado, revelou um estudo da
Consultoria de Tecnologia de Informagdo MBI. O volume exportado atingiu 235 milhdes de
dolares, de acordo com o levantamento que teve apoio da Assespro e do ITS. Na divisao por
segmentos, software respondeu por 110 milhdes de dolares (46,8%), enquanto servigos e
alocagdo de mao-de-obra atingiu os 125 milhdes de dolares restantes. Os 20 maiores
exportadores representaram 98% das vendas externas, ou 232 milhdes de ddlares.

Segundo o ministério da Ciéncia e Tecnologia, o Brasil vai investir cerca de R$ 150
milhdes por ano na formacgao de recursos humanos no setor de software, a partir da concessao
de bolsas de estudo e outros beneficios, para que o pais se torne menos dependente na é4rea de
informatica no cendrio internacional, ja que o governo federal gasta por ano US$ 1 bilhdo com o
pagamento de direitos autorais a fornecedores de softwares do exterior.

Com relacdo ao mercado local, a Paraiba ja esta inserida a um bom tempo no circuito
nacional e internacional de producao de software, tendo como destaque a cidade de Campina
Grande. O agente SOFTEX de Campina Grande, que visa fomentar a exportagdo de software
brasileiro no mercado oriental de forma sustentada, propds um projeto com o objetivo de criar
centros sino-brasileiro de negdcios de base tecnoldgica para internacionalizacdo de produtos e
servicos de software junto a China. Os ministérios de Ciéncia e Tecnologia brasileiro e chinés
assinaram em dezembro de 2003, um memorando de entendimento para cooperagao bilateral
que prevé a construcao de duas unidades, uma em Campina Grande e outra em Zhaoqing,
localizada na provincia chinesa de Guangdong. Outra iniciativa € a criagdo do Centro de
Capacitacdo Empresarial para Negodcios de Software, para qualificagdo das empresas
participantes do consdrcio PBTech.

Dessa forma, pode-se dizer sem receio que hoje existem janelas de oportunidades para a
industria nacional e internacional de software. O grande desafio € construir uma marca que alie
o Brasil a tecnologia da informagao. Todas essas atividades que se dao tanto no contexto publico
e privado, tanto do mercado nacional como internacional, possui acima de tudo uma
caracteristica competitiva e apresentam cada vez mais, grande necessidade para atender as

demandas geradas pela expansdao do uso do software. Esta grande demanda exige das



instituigdes um programa mais acelerado e urgente de capacitacdo técnica especifica para o
exercicio das atividades relacionadas a producdo de software, fato este que justifica mais do que
nunca a criacao de cursos nesta area, inserido no contexto das universidades e da rede federal
de educacao tecnologica.

Todo esse crescimento acelerado depende agora, em grande parte, da formagao de
profissionais afinados com o estado da arte tecnoldgico do software, e um dominio dos
processos de gestao capazes de conhecer o mercado de atuacdo, identificar novas demandas,
gerar e implantar novos negdcios em ambientes de alta competigao.

Considerando toda essa realidade, principalmente o fato de que o governo brasileiro
esta investindo de maneira incisiva na industria de software bem como o fato de que a Paraiba
ja faz parte desta realidade com o pdlo Campina Grande, é que a UnED - Cajazeiras apresenta o
Curso Superior de Tecnologia em Desenvolvimento de Software, entendendo que este é um
espaco promissor no que diz respeito a geracdo de emprego e valorizagdo salarial do
profissional. E isso se percebe quando se faz a relagao entre a demanda do mercado, por sinal
bastante exigente em termos de qualifica¢do, com a quantidade minima de profissionais que ja
foram formados pelas instituicdes de ensino até hoje. Além disso, o Curso Superior de
Tecnologia em Desenvolvimento de Software devera possibilitar os seguintes beneficios para a

regiao local:

* Fixacdo dos alunos na proépria regido. Dessa forma, os alunos nao necessitam se
deslocar para os grandes centros e realizar um curso nesta area;

* Atendimento a toda regido do alto sertao da Paraiba e de estados que fazem divisa com
Cajazeiras como Ceara e Rio Grande do Norte;

* Promover a geragao de incubadoras, o que poderd possibilitar a médio e longo prazo a

criagao de um polo de desenvolvimento de software em Cajazeiras.

4. Pertil do Profissional Egresso

O Curso Superior de Tecnologia em Desenvolvimento de Software da UnED -
Cajazeiras tem por finalidade formar profissionais de nivel superior proporcionando aos
tecnologos conhecimentos de cunho cientifico e tecnoldgico com base nas tendéncias da area de
desenvolvimento de software, habilitando-os na atuagdo profissional a partir dos seguintes

fundamentos gerais que caracterizam o seu perfil:



* Elaboragao e desenvolvimento de sistemas de informacdo computacionais e outros
softwares;

* Andlise de processos de negdcios e identificagdo de solugdes de tecnologia da
informagao;

* Levantamento das necessidades de dados para a especificacdo técnica de projetos e seu
desenvolvimento;

* Implementacdo de diferentes tipos de aplicagdes computacionais;

*  Administracdo e manutencgdo de softwares;

* Avaliagdo e testes de software;

*  Gerenciamento de projetos de softwares;

* Projeto de interfaces para aplicagdes computacionais;

* Coordenacao de equipes de desenvolvimento de software;

¢ Acompanhamento sistematico das mudangas tecnoldgicas, buscando selecionar e
utilizar, de forma apropriada, as ferramentas necessarias ao desenvolvimento de
sistemas computacionais;

* Capacidade de trabalho em equipe de forma a minimizar conflitos interpessoais;

*  Expressao de idéias através de uma linguagem clara e precisa;

* Desenvolvimento da critica em relagao a realidade em que esta atuando, reconhecendo
suas possibilidades e limitagdes;

* Identificagao das oportunidades de negocio;

* Identificagdo dos diversos recursos necessarios a criagao, legalizagao e funcionamento

de um empreendimento.

5. Areas de Atuacio

O Tecndlogo em Desenvolvimento de Software é o profissional que atua na area de
informatica apoiando qualquer segmento da cadeia produtiva que necessite de programas
computacionais como meio de estruturar e organizar seus processos.

De forma geral, o Tecndlogo em Desenvolvimento de Software poderd atuar em:

* Empresas publicas, privadas e prestadoras de servico na area de informatica que
produzem e/ou utilizam softwares para diferentes finalidades e/ou aplicacdes

computacionais de natureza tecnoldgica diversificada;



*  De forma autonoma nos limites de sua responsabilidade técnica ou junto as industrias,
empresas de consultoria, assessoria e assisténcia técnica, empresas comerciais ou
institui¢des governamentais que utilizem tecnologia da informacado, independente de

sua localizacdo geografica e mercado.
Postos de trabalhos a serem ocupados pelos egressos:

¢ Analistas de sistemas;

¢ Gerente de desenvolvimento de software;

* Programadores de sistemas computacionais;

*  Consultor de tecnologia da informagao;

* Administrador de dados;

*  Empreendedor de negdcios na area de desenvolvimento de software e tecnologia da

informagao.

6. Dados sobre o Curso

Denominacgao

Curso Superior de Tecnologia em Desenvolvimento de Software

Regime de Matricula

Regime Periodicidade Valor do Periodo Valor da Anuidade
Matricula por Disciplina Semestral Gratuito Gratuito
Total de Vagas Anuais

Turno de Funcionamento Total de Vagas Anuais Numero de Turmas Anuais

Diurno

30 (trinta)

01 (uma)

Requisitos de Acesso

Forma de Acesso

Escolaridade Minima Exigida

Vestibular de Natureza Pablica

Ensino Médio Completo

Classifica¢ao
Disciplina Peso N® de Questoes
Lingua Portuguesa 2 20 + Redagao
Histdria 1 10
Geografia 1 10
Matematica 2 20
Fisica 2 20




Quimica 2 20

Carga Horaria

Carga Horaria Semestral Numero de Semestres

5 (cinco) semestres com 400 horas + 1 (um) 06 (seis)
semestre com 380 horas

Carga Horaria Obrigatoria 2380 horas
Estagio Supervisionado (Optativo) 300 horas
Carga Horaria Total 2680 horas

Prazo de Integralizacdo da Carga Horaria

Limite Minimo Limite Maximo

06 (seis) semestres 09 (nove) semestres




7. Fluxograma Curricular

FLUXOGRAMA DO CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM ANALISE E DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS

| 1° Semestre | | 2° Semestre | | 3° Semestre | | 4° Semestre | | 5° Semestre | | 6° Semestre
Al Matematica B1 Geréncia Cl1 | Metodologiada |A3 D1 Interface C5 E1l Desenvolvimento D2 F1 Relacdes
da Pesquisa de Aplicacdes Humanas
100 Aplicada 60 Informacao 40 Cientifica 60 Homem-Maguina 100 Coorporativas 60 no Trabalho
A2 Inglés B2 Programacdo |A4 Cc2 Estruturas de B2 D2 Programacéo C3 E2 Bancos de C3 F2 Programacéo
Orientada Dados e de Sites C4 Dados para Dispositivos
40 Instrumental 120 a Objetos 80 Algoritmos 80 Dinamicos 80 Nao Convencionais 80 Méveis e Sem Fio
A3 Portugués B3 Redes A5 C3 Bancos de A4 D3 Padrbes C5 E3 Programacéo B2 F3 Web
de Dados de com Objetos D5
40 Instrumental 100 | Computadores 120 Relacionais 80 Projeto 80 Distribuidos 60 Services
A4 Programacéao B4 Calculo Al c4 Linguagens B2 D4 Processos de C3 E4 Programacao B2 F4 Trabalho de
Diferencial e e Ferramentas Desenvovimento | C5 C3 Concluséo
120 Estruturada 80 Integral 80 para Web 100 de Software 80 Visual 120 de Curso
A5 Introdugéo B5 Sociedade e C5 Andlise e B2 D5 Sistemas A5 E5 F5 Seguranca
ao Tecnologia Projeto de Empreendedorismo de
100 Computador 40 | da Informagéo 80 Sistemas 80 Operacionais 60 60 Dados
CH Semestral CH Semestral CH Semestral CH Semestral CH Semestral F6 Estagio
400 400 400 400 400 Supervisionado
300 (OPTATIVO)
N Nome P N: Cadigo da Disciplina Carga Horaria na Instituicdo: 2.380
da P: Pré-requisitos Carga Horaria no Estagio: 300 CH Semestral
C Disciplina C: Carga Horaria Carga Horaria Total: 2.680 380




8. Unidades Curriculares

1° PERIODO

Disciplina: Matematica Aplicada a Computagao
Carga Horaria: 100h
Pré-requisitos:
e Nenhum.
Objetivos:
* Fornecer fundamentagao tedrica em matematica suficiente para facilitar a associagado
entre os conceitos da matematica e computagao.
Ementas:
. Algebra matricial.
* Ldgica matematica.
* Teoria dos conjuntos.
¢ Relagoes.
¢ Funcoes.
e Técnicas de demonstracao e de recursao.
Bibliografia Basica:
*  Gersting, J. L. Fundamentos Matematicos para a Ciéncia da Computagdo. LTC Editora,
52 edigdo, 2004.
Bibliografia Complementar:
*  Menezes, P. B. Matematica Discreta para Computacao e Informatica - Série UFRGS, N°
16. Editora Sagra-Luzzatto, 2004.
e Abe, J. M,; et al. Introducdo a Légica para a Ciéncia da Computacdo. Editora Arte e
Ciéncia, 2001.
¢ Scheinerman, E. R. Matematica Discreta - Uma Introducdo. Editora Thomson Pioneira,
2003.
Praticas Pedagogicas:
* Aulas expositivas e dialogadas com auxilio de material visual (slides), quadro branco e

pincel.
* Resolucao e discussao de exercicios em sala de aula.



Disciplina: Inglés Instrumental
Carga Horaria: 40h
Pré-requisitos:
* Nenhum.
Objetivos:
*  Desenvolver no aluno a competéncia de leitura na lingua inglesa, habilitando-o a ler e
interpretar material técnico em sua area de atuagao profissional.
Ementas:
* Aspectos gramaticais, processos e estratégias de leitura, interpretacdo e compreensao de
textos em lingua inglesa.
* Leitura e interpretacdo de manuais e textos técnicos relacionados a area de informatica
escritos em inglés.
Bibliografia Basica:
* Glendinning, E. H.; McEwan, J. Basic English for Computing. Oxford University Press,
1999.
Bibliografia Complementar:
* Gitsaki, C; Taylor, R. P. Internet English: WWW-Based Communication Activities.
Oxford University Press, 2000.
* Boeckner, K.; Brown, P. C. Oxford English for Computing. Oxford University Press,
1996.
* Richards, J.; Sandy, C. Interchange. Intro-B (Class & Workbook). Cambridge University
Press, 1995.
*  Manuais Técnicos dos Fabricantes Escritos em Lingua Inglesa.
Praticas Pedagogicas:

* Aula expositiva e dialogada (apoiadas com material visual: transparéncias, slides).
*  Debates.

* Analise de artigos.

* Pesquisas bibliograficas.



Disciplina: Portugués Instrumental
Carga Horaria: 40h
Pré-requisitos:

Nenhum.

Objetivos:

Discutir a lingua em sua diversidade, procedendo a leitura analitica e critico-
interpretativa de textos, além de ampliar o contato do aluno com os processos de leitura
e produgao textual, visando capacité-lo a analisar variadas estruturas textuais e elaborar
textos diversos.

Ementas:

Comunicacao e linguagem.

Lingua falada e escrita.

Niveis de linguagem.

Nog¢oes metodologicas de leitura e interpretagao de textos.
Habilidades basicas de producao textual.

Redacao técnica.

Nogoes lingiiistico-gramaticais aplicadas a textos técnicos.

Bibliografia Basica:

Henriques, A.; Andrade, M. M. Lingua Portuguesa: Nog¢des Basicas para Cursos
Superiores. Editora Atlas, 72 edicdo, 2004.

Bibliografia Complementar:

Medeiros, J. B. Correspondéncia: Técnicas de Comunicacdo Criativa. Editora Atlas, 162
edicao, 2003.

Marcuschi, L. A.; Xavier, A. C. Hipertexto e Géneros Digitais. Editora Lucena, 2004.
Infante, U. Do Texto ao Texto. Editora Scipione, 2001.

Fiorin, J. L.; Savioli, F. P. Para Entender o Texto. Editora Atica, 16 edicao, 2003.

Praticas Pedagogicas:

Aula expositiva e dialogada (apoiadas com material visual: transparéncias, slides).
Debates.

Pesquisas bibliograficas.

Elaboracgao de textos.



Disciplina: Programacao Estruturada
Carga Horaria: 120h
Pré-requisitos:

Nenhum.

Objetivos:

Desenvolver no aluno a capacidade de resolver problemas propondo solugdes
algoritmicas e expressar essa solugdo em uma linguagem de programacao de
computadores de alto nivel.

Ementas:

Analise e resolugao de problemas.

Algoritmos.

Conceito de linguagem de programacao.

Linguagem algoritmica: operagdes de entrada e saida, tipos, varidveis e constantes,
operagao de atribuigao, estruturas de decisao, estrutura de selecdo multipla, estruturas
de repeticdo, vetores e matrizes, registros, arquivos, subprogramas, passagem de
pardmetros, recursividade.

Implementacado de algoritmos através de uma linguagem de programacao estruturada.

Bibliografia Basica:

Evaristo, J. Aprendendo a Programar — Programando em Pascal. Book Express, 2002.

Bibliografia Complementar:

Manzano, J. A. N. G. Légica Estruturada para Programacdo de Computadores. Editora
Erica, 2002.

Lopes, A.; Garcia, G. Introducdo a Programacao: 500 Algoritmos Resolvidos. Editora
Campus, 2002.

Forbellone, A. L.; Eberspacher, H. F. Logica de Programacao. Prentice-Hall, 3? edigao,
2005.

Ascencio, A. F. G.; Campos, E. A. V. Fundamentos da Programacao de Computadores.
Prentice-Hall, 2002.

Praticas Pedagogicas:

Aulas expositivas e dialogadas com auxilio de material visual (slides), quadro branco e
pincel.
Atividades praticas, em laboratdrio, para consolidagao do contetido ministrado.



Disciplina: Introducao ao Computador
Carga Horaria: 100h
Pré-requisitos:

Nenhum.

Objetivos:

Apresentar os conceitos basicos de informatica, o processo de evolucdo dos
computadores e suas arquiteturas.

Ementas:

Historico e evolugao dos computadores.

Tecnologias e aplicagdes de computadores.

Hardware e Software.

A linguagem do computador.

Representacao digital de dados e informacao.

Sistemas de numeracao.

Operagoes aritméticas binarias.

Algebra de Boole.

Portas légicas.

Expressoes logicas.

Circuitos légicos combinacionais.

Tipos de softwares.

Introdugdo a arquitetura de computadores: unidade central de processamento,
memorias, barramentos, ciclo de instrucdo, dispositivos de armazenamento
secunddrios, dispositivos de entrada e saida, pipeline, multiprocessadores, placas-mae.

Bibliografia Basica:

Monteiro, M. A. Introducdo a Organizacdo de Computadores. LTC Editora, 4* edicao,
2001.

Bibliografia Complementar:

Idoeta, I. V.; Capuano, F. G. Elementos de Eletronica Digital. Editora Erica, 342 edicao,
2002.

Velloso, F. C. Informatica: Conceitos Basicos. Editora Campus, 72 edi¢ao, 2004.
Tanenbaum, A. S. Organizacao Estruturada de Computadores. LTC Editora, 42 edicao,
2001.

Stallings, W. Arquitetura e Organizacao de Computadores. Makron Books, 5% edicao,
2002.

Manuais Técnicos dos Fabricantes.

Praticas Pedagogicas:

Aulas expositivas e dialogadas com auxilio de material visual (slides), quadro branco e
pincel.

Resolugao de exercicios para consolidacao do contetido ministrado.

Trabalhos de pesquisas.



2° PERIODO

Disciplina: Geréncia da Informagao
Carga Horaria: 60h
Pré-requisitos:

Nenhum.

Objetivos:

Apresentar as caracteristicas das organizac¢des e dos sistemas de informacao.
Mostrar a aplicacao da informatica nas organizagoes.
Mostrar o planejamento dos sistemas de informacao para uma organizagao.

Ementas:

Caracterizagao das organizagoes.

Conceito de Sistemas de Informacao.

Tipos de Sistemas de Informagao.

Informatica nas Organizagdes.

Planejamento de Informatica.

Informatica estratégica e competitiva.

Relagdo entre tipos de situagdes-problema no contexto organizacional e os diferentes
tipos de sistemas de informagao.

Estudos de casos.

Bibliografia Basica:

Stair, R. M.; Reynolds, G. W. Principios de Sistemas de Informacao. LTC Editora, 4°
edicao, 2002.

Bibliografia Complementar:

Laudon, K. C.; Laudon, J. P. Sistemas de Informacdo Gerenciais. Prentice-Hall, 5%
edicao, 2004.

Valeriano, D. Moderno Gerenciamento de Projetos. Prentice-Hall, 2005.

Turban, E.; et al. Administracdo de Tecnologia da Informacdo. Editora Campus, 32
edicao, 2005.

O’Brien, J. A. Sistemas de Informacdo e as Decisbes Gerenciais na Era da Internet.
Editora Saraiva, 22 edigao, 2004.

Praticas Pedagogicas:

Aulas expositivas e dialogadas (apoiadas com material visual: transparéncias, slides).
Apresentacao de trabalhos individuais e/ou em grupo.

Debates.

Resolucao e discussado de exercicios em sala de aula.



Disciplina: Programacao Orientada a Objetos
Carga Horaria: 120h
Pré-requisitos:

Programacao Estruturada.

Objetivos:

Apresentar o paradigma de programacao orientada a objetos e suas principais
caracteristicas através de uma linguagem de programacéo, aplicando seus principios na
implementagao de solugdes relacionadas ao desenvolvimento de software.

Ementas:

O paradigma de programacao orientada a objetos: conceito de classes e objetos, troca de
mensagens entre objetos, composi¢ao de objetos, cole¢des de objetos, heranga, override,
encapsulamento, visibilidade, interface e polimorfismo, sobrecarga.

Tratamento de excecoes.

Implementacdo de programas orientada a objetos através de uma linguagem de
programacao.

Bibliografia Basica:

Deitel, H. M.; Deitel, P. J. Java - Como programar. Prentice-Hall, 62 Edicao, 2005.

Bibliografia Complementar:

Horstmann, C. S.; Cornell, G. Core Java 2: Volumel - Fundamentos. Makron Books,
2000.

Horstman, C. S. Big Java. Editora Bookman, 2004.

Eckel, B. Thinking In Java. Prentice Hall, 3? Edicao, 2002.

Horstmann, C. S.; Cornell, G. Core Java 2: Volume2 - Recursos Avancados. Makron
Books, 2000.

Praticas Pedagogicas:

Aula expositiva e dialogada (apoiadas com material visual: transparéncias, slides).
Aulas praticas de programagao em laboratdrio.
Implementacdo de programas orientados a objetos.



Disciplina: Redes de Computadores
Carga Horaria: 100h
Pré-requisitos:

Introdugao ao Computador.

Objetivos:

Apresentar o conceito e o funcionamento das redes de computadores.
Descrever os componentes de uma rede de computadores.

Compreender as principais arquiteturas de redes de computadores.
Mostrar os principios de funcionamento dos principais dispositivos de rede.
Compreender os servigos de redes de computadores.

Abordar nogdes basicas do projeto 16gico e fisico de redes de computadores.

Ementas:

Motivagdo para o surgimento das redes de computadores.
Conceitos basicos de redes de computadores.

Hardware e software para redes de computadores.
Classificagao das redes de computadores.

Modelos de referéncia de redes de computadores.
Servigos de redes de computadores.

Nocgodes de seguranca em redes de computadores.

Bibliografia Basica:

Tanenbaum, A. S. Redes de Computadores. Editora Campus, 4* edigao, 2003.

Bibliografia Complementar:

Kurose, J. F.; Ross, K. W. Redes de Computadores e a Internet. Addison-Wesley, 2003.
Tittel, E. Redes de Computadores. Bookman, 2003.

Soares, L. F.; et al. Redes de Computadores -Das LANs, MANs e WANSs as Redes ATM.
Editora Campus, 1995.

Praticas Pedagogicas:

Aula expositiva e dialogada (apoiadas com material visual: transparéncias, slides).
Aulas praticas para instalagdo e configuragdo de dispositivos de hardware utilizados
em redes de computadores (cabos, switches, placas de rede, etc.).

Elaboracao de um pequeno projeto para montagem de uma rede de computadores.



Disciplina: Calculo Diferencial e Integral
Carga Horaria: 80h
Pré-requisitos:

* Matemadtica Aplicada.
Objetivos:

* Proporcionar ao aluno as ferramentas basicas para o desenvolvimento do raciocinio
l6gico em relagdo as figuras planas e os graficos, como também o calculo de areas e
volumes nao regulares.

Ementas:

*  Numeros Reais.

e Fungbes de uma variavel real.

¢ Limites de funcoes.

*  Derivada.

* Aplicagdes de derivadas.

* Integrais.

*  Técnicas de integragao.

* Aplicagdes da integral definida.

Bibliografia Basica:
¢ Thomas, G. B.; et al. Calculo — Volume 1. Addison Wesley, 102 edigao, 2002.
Bibliografia Complementar:

* Stewart, J. Calculo — Volume 1. Editora Thomson Learning, 52 edigao, 2005.

e Larson, R.; Edwards, B. H. Célculo com Aplicac¢des. Editora LTC, 62 edi¢ao, 2005.

*  Swokowski, E. W. Célculo com Geometria Analitica. Makron Books, 22 edic¢ao, 1994.

Praticas Pedagogicas:

* Aula expositiva e dialogada (apoiadas com material visual: transparéncias, slides).
* Resolucao e discussao de exercicios em sala de aula.



Disciplina: Sociedade e Tecnologia da Informacao
Carga Horaria: 40h
Pré-requisitos:
* Nenhum.
Objetivos:
* Apresentar a evolugao da tecnologia da informacdo e a historia da sua aplicagao no
mercado de trabalho.
* Apresentar os principais efeitos da tecnologia da informacgao sobre as sociedades.
Ementas:
* Impactos sociais da informatica e da automagao.
* A emergéncia da tecnologia de base cientifica.
* A revolugdo da tecnologia da informacdo: histéria, modelos, atores e locais da
revolucao.
* A nova divisao do trabalho e desemprego tecnologico.
+  Etica profissional.
Bibliografia Basica:
e Castells, M. O Poder da Identidade. Editora Paz e Terra, 22 edi¢ao, 1999.
e Castells, M. A Sociedade em Rede. Editora Paz e Terra, 22 edi¢ado, 1999.
Bibliografia Complementar:
e Schaff, A. A Sociedade Informatica. Editora Brasiliense, 1996.
e Youssef, A. N.; Fernandez, V. P. Informética e Sociedade. Editora Atica, 22 edicdo, 1988.
* Nora, S;; Ninc, A. A Informacao da Sociedade. Fundagao Gettlio Vargas, 1980.
Praticas Pedagogicas:

* Aula expositiva e dialogada (apoiadas com material visual: transparéncias, slides).
* Apresentacdo de trabalhos individuais e/ou em grupo.

*  Debates.

* Analise de artigos.

* Pesquisas bibliograficas.

* Elaboragao de textos.



3° PERIODO

Disciplina: Metodologia da Pesquisa Cientifica
Carga Horaria: 40h
Pré-requisitos:
*  Portugués Instrumental.
Objetivos:

* Permitir que o aluno possa elaborar, de modo sistematico e com rigor metodoldgico,
um projeto de pesquisa, bem como a confeccdo de documentos seguindo as regras e
normatizagoes.

Ementas:

* Bases filoséficas do método cientifico.

* Estruturacdo do trabalho cientifico: planos e projetos de trabalho.

* Pesquisa e organizagao das fontes de referéncia bibliografica e citagao.

* Elaboragao, revisao, edicao e apresentacao de relatérios e artigos cientificos.

Bibliografia Basica:

*  Associacdo Brasileira de Normas Técnicas. Informacdo e Documentagdo: Referéncias -

Elaboracao: 6023:2000. Rio Janeiro, 2000.
Bibliografia Complementar:

¢ Cervo, A. Método Cientifico. Makron Book, 1996.

e Lakatos, E. M.; Marconi, M. A. Metodologia do Trabalho Cientifico. Editora Atlas, 1992.

¢ Alves, R. Filosofia da Ciéncia: Introducdo ao Jogo e suas Regras. Editora Brasiliense,
1984.

Praticas Pedagogicas:

* Aula expositiva e dialogada (apoiadas com material visual: transparéncias, slides).
*  Debates.

* Analise de artigos.

* Pesquisas bibliograficas.

* Elaboragao de textos.



Disciplina: Estruturas de Dados e Algoritmos
Carga Horaria: 80h
Pré-requisitos:

Programacao Orientada a Objetos.

Objetivos:

Desenvolver a capacidade para estruturar dados logicamente relacionados através do
estudo das estruturas de dados classicas e permitir o aperfeicoamento do raciocinio
logico da programacao de computadores na medida em que sdo desenvolvidos os
algoritmos para manipular tais estruturas, garantindo que suas propriedades sejam
preservadas.

Ementas:

Conceitos de tipo abstrato de dados e estruturas de dados.
Alocacao dindmica de memoria.

Listas.

Multilista.

Pilhas e filas.

Arvore binéria de pesquisa.

Arvores balanceadas.

Nogdes de grafos.

Algoritmos de classificagao interna.

Estruturas de dados avangadas.

Bibliografia Basica:

Lafore, R. Estruturas de Dados e Algoritmos em Java. Editora Ciéncia Moderna, 2005.

Bibliografia Complementar:

Cornen, T. H.; et al. Algoritmos -Teoria e Pratica. Editora Campus, Tradugao da 2°

edicao Americana, 2002.

Goodrich, M. T.; Tamassia, R. Estruturas de Dados e Algoritmos em Java. Bookman, 22
edicao, 2002.

Ziviani, N. Projeto de Algoritmos com Implementacao em Pascal e C. Editoria Pioneira,
42 edigao, 1999.

Szwarcfiter, J. M.; Markenzon, L. Estruturas de Dados e seus Algoritmos. LTC Editora,
22 edigéo, 1994.

Forbellone, V.; Eberspacher, H. F. Ldgica de Programacao: a Construcado de Algoritmos
e Estruturas de Dados. Prentice-Hall, 32 edicao, 2005.

Praticas Pedagogicas:

Aulas expositivas e dialogadas com auxilio de material visual (slides).
Aulas praticas ministradas em laboratdrio.
Atividades praticas individuais e em grupo para consolida¢ao do contettdo ministrado.



Disciplina: Bancos de Dados Relacionais
Carga Horaria: 120h
Pré-requisitos:

* Programacao Estruturada.
Objetivos:

* Apresentar a modelagem conceitual de dados.

* Apresentar e aplicar conceitos de bancos de dados seguindo o modelo relacional, a
partir da criacao de objetos de bancos de dados e sua manipulacao.

Ementas:

*  Conceitos e terminologias de bancos de dados.

*  Modelos e esquemas de dados.

» Sistemas de geréncia de bancos de dados.

*  Modelo conceitual entidade-relacionamento.

*  Modelo relacional.

* A linguagem SQL.

* Projeto de bancos de dados relacional: derivagio do modelo logico e fisico,
normalizagao, restri¢des, indices, chaves primadria e estrangeira, visdes, subprogramas
armazenados e gatilhos.

*  Controle transacional em SGBD.

» DPadrdes de conectividade de banco de dados.

Bibliografia Basica:

* Date, C. J. Introducao a Sistemas de Bancos de Dados. Editora Campus, Tradugao da 8°
edicao Americana, 2004.
Bibliografia Complementar:
* Heuser, C. Projeto de Banco de Dados — Série UFRGS, N° 4. Editora Sagra-Luzzatto, 5
edicao, 2004.
* Elmasri, R. E.; Navathe, S. Sistemas de Banco de Dados. Addison-Wesley, 4* edigao,
2005.
e Silberschatz, A.; et al. Sistemas de Bancos de Dados. Makron Books, 32 edi¢ao, 2000.
* Harrington, J. L. Projetos de Bancos de Dados Relacionais. Editora Campus, 2002.
e Manuais Técnicos dos Fabricantes.
Praticas Pedagogicas:

* Aulas expositivas e dialogadas com auxilio de material visual (slides).
*  Aulas praticas ministradas em laboratério.
* Atividades praticas individuais e em grupo para consolidagdo do contetido ministrado.



Disciplina: Linguagens e Ferramentas para Web
Carga Horaria: 80h
Pré-requisitos:
* Programacao Orientada a Objetos.
Objetivos:
* Apresentar linguagens e ferramentas basicas que possam ser utilizadas no
desenvolvimento de web sites.
Ementas:
*  Conceito de linguagens de marcacao.
* Alinguagem HTML.
* Folhas de estilo.
* Linguagens de scripting.
* Alinguagem XML.
*  Os padroes SAX e DOM.
*  HTML dinamico.
* Linguagens de transformacao de dados.
Bibliografia Basica:
e Deitel, H. M,; et al. XML - Como Programar. Bookman, 2003.
e Deitel, H. M.; et al. Internet e World Wide Web - Como Programar. Bookman, 22 edicao
2003.
Bibliografia Complementar:
* Fung, K. Y. XSLT — Interagindo com XML e HTML. Editora Ciéncia Moderna, 2001.
¢ Anderson, R. Professional XML. Editora Ciéncia Moderna, 2001.
* Lemay, L. Aprenda a Criar Paginas Web com HTML e XHTML. Makron Books, 2002.
e Silva, O. Javascript Avancado: Animacao, Interatividade e Desenvolvimento de

Aplicativos. Editora Erica, 2003.
Praticas Pedagogicas:
* Aulas expositivas e dialogadas com auxilio de material visual (slides).
*  Aulas praticas ministradas em laboratério.
* Atividades praticas individuais e em grupo para consolidagdo do contetido ministrado.



Disciplina: Anélise e Projeto de Sistemas
Carga Horaria: 80h
Pré-requisitos:

Programacao Orientada a Objetos.

Objetivos:

Contextualizar os fundamentos da engenharia de software no processo de
desenvolvimento de software.

Fornecer subsidios tedrico-praticos necessarios ao levantamento, andlise e projeto de
sistemas, capacitando os alunos a empregar linguagens e metodologias de analise e
projeto adequadas.

Ementas:

Fundamentos de engenharia de software.

Modelos de ciclos de vida.

Metodologia de analise e projeto de software orientado a objetos.
Linguagem UML.

Analise de requisitos.

Modelagem conceitual.

Projeto arquitetural.

Ferramenta CASE orientada a objetos.

Bibliografia Basica:

Pressman, R. S. Engenharia de Software. McGraw-Hill, 52 edi¢do, 2002.
Larman, C. Utilizando UML e Padrdes. Bookman, 22 Edicao, 2003.
Fowler, M.; et al. UML Essencial. Bookman, 32 edicao, 2005.

Bibliografia Complementar:

Wazlawick, R. Andlise e Projeto de Sistemas de Informacdo Orientados a Obijetos.
Editora Campus, 2004.

Sommerville, I. Engenharia de Software. Addison-Wesley, 62 edicao, 2003.

Cockburn, A. Escrevendo Casos de Uso Eficazes. Bookman, 2005.

Bezerra, E. Principios de Analise e Projeto de Sistemas com UML. Editora Campus,
2002.

Praticas Pedagogicas:

Aulas expositivas e dialogadas com auxilio de material visual (slides).
Atividades praticas individuais e em grupo para consolidacao do conteido ministrado.



4° PERIODO

Disciplina: Interface Homem-Maquina
Carga Horaria: 60h
Pré-requisitos:

Analise e Projeto de Sistemas.

Objetivos:

Apresentar os principios da interagdo homem-maquina.

Aprender técnicas de projeto de interfaces.

Aprender a construir interfaces levando em consideracdo aspectos que levem a
satisfagdo do usuario.

Ementas:

Interface com o usuadrio: defini¢do de interface com o usudrio, importancia da interface,
evolucao das interfaces homem-maquina.

Usabilidade de software: principios, ciclo de engenharia da usabilidade e avaliagao da
usabilidade.

Andlise de requisitos da interface.

Projeto de interfaces.

Bibliografia Basica:

Galizt, W. O. The Essential Guide to User Interface Design. John Wiley & Sons, 2002.

Bibliografia Complementar:

Preece, ].; et al. Design de Interacdo - Além da Interacdo Homem-Computador.
Bookman, 2005.

Shneiderman, B. Designing the User Interface-Stategies for Effective Human-Computer
Interaction. Addison-Wesley, 3% edigao, 1998.

Raskin, J. The Humane Interface. Addison-Wesley, 2000.

Praticas Pedagogicas:

Aulas expositivas e dialogadas com auxilio de material visual (slides).
Atividades praticas individuais e em grupo para consolida¢ao do contettdo ministrado.



Disciplina: Programacao de Sites Dinamicos
Carga Horaria: 80h
Pré-requisitos:
* Bancos de Dados Relacionais.
* Linguagens e Ferramentas para Web.
Objetivos:
* Apresentar conceitos e praticas de programacdo que permitam a construgdo e
administracao de sites com contetdos dinamicos.
Ementas:
» Caracteristicas de web sites estaticos e web sites dinamicos.
e Publicagdo dinamica de conteudo.
*  Conectividade com bancos de dados.
* Tecnologias para administracao e publicagao de contetidos dindmicos.
* Desenvolvimento de sites dindmicos.
Bibliografia Basica:
e  Soares, W. PHP 5 — Conceitos, Programacdo e Integracao com Banco de Dados. Editora
Erica, 2004.
e Santos, J. C.; Wilderon, B. P. Aplicacdes Web Dinamicas com ASP .Net. Editora Erica,
2005.
Bibliografia Complementar:
e Ahmed, M.; et al. ASP .Net — Guia do Desenvolvedor. Alta Books, 2002.
* Converse, T.; Park, J]. PHP 4 - A Biblia. Editora Campus, 2003.
*  Ullman, L. PHP and MySQL for Dinamic Web Sites. Peachipt Press, 2003.
Praticas Pedagogicas:
* Aulas expositivas e dialogadas com auxilio de material visual (slides).
* Aulas praticas ministradas em laboratorio.

* Atividades praticas individuais e em grupo para consolidagao do contetido ministrado.



Disciplina: Padrdes de Projeto
Carga Horaria: 80h
Pré-requisitos:
* Anadlise e Projeto de Sistemas.
Objetivos:

* Apresentar os principais padrdes de projeto de software, mostrando sua estrutura, seu
projeto e sua aplicabilidade dentro de problemas relacionados ao projeto de software
orientado a objetos.

Ementas:

* Caracterizagdo dos padroes de projeto. Padrdes e reusabilidade.

* Tipos de padrdes de projeto.

* Padrdes para atribuir responsabilidade.

* Padrdes para arquiteturas de software.

* Aplicagao de padrdes de projeto no desenvolvimento de software orientado a objetos.

*  Framework.

Bibliografia Basica:

e Gamma, E.; ef al. Padrdes de Projeto: Solucdes Reutilizaveis de Software Orientado a
Objetos. Bookman, 2000.

¢ Metsker, S. J. Padrdes de Projeto em Java. Bookman, 2004.

Bibliografia Complementar:

* Braude, E. Projeto de Software. Bookman, 2005.

* Shalloway, A.; Trott, J. R. Explicando Padrdes de Projeto. Bookman, 2004.

e Larman, C. Utilizando UML e Padrdes. Bookman, 22 Edic¢ao, 2003.

*  Fowler, M. Refatoracdo -Aperfeicoando o Projeto de Cédigo Existente. Bookman, 2004.

Praticas Pedagogicas:

* Aulas expositivas e dialogadas com auxilio de material visual (slides).
* Atividades praticas individuais e em grupo para consolidag¢ao do contetido ministrado.



Disciplina: Processos de Desenvolvimento de Software
Carga Horaria: 100h
Pré-requisitos:
* Bancos de Dados Relacionais.
* Anadlise e Projeto de Sistemas.
Objetivos:
* Apresentar os principais processos de desenvolvimento de software mostrando suas
principais caracteristicas, etapas, aplicabilidade e vantagens.
* Aplicar um processo de desenvolvimento de software em estudos de casos.
Ementas:
* Processos de desenvolvimento de software: etapas, aplicabilidade, vantagens,
desvantagens.
*  Nocgoes de estimativas e métricas.
*  Nogoes de estratégias e técnicas de testes.
*  Aspectos gerenciais no processo de desenvolvimento de software: riscos, custos, tempo,
qualidade, recursos, viabilidade, cronograma.
* Estudos de casos: aplicagdio de um processo de desenvolvimento de software em
situagdes-problema.
Bibliografia Basica:
*  Sommerville, I. Engenharia de Software. Addison-Wesley, 6% edicao, 2003.
*  Scott, K. O Processo Unificado Explicado. Boookman, 2003.
¢ Beck, K. Programacao Extrema (XP) Explicada. Bookman, 2004.
Bibliografia Complementar:
«  Ambler, S. W. Modelagem Agil. Bookman, 2004.
* Kruchten, P. Introducdo ao RUP: Rational Unified Process. Editora Ciéncia Moderna,
2003.
* Astel D.; Miller, G. Extreme Programming - Guia Pratico. Editora Campus, 2002.
Praticas Pedagogicas:

* Aulas expositivas e dialogadas com auxilio de material visual (slides).
* Atividades praticas individuais e em grupo para consolidagdo do contetido ministrado.



Disciplina: Sistemas Operacionais
Carga Horaria: 80h
Pré-requisitos:
* Introdugdo ao Computador.
Objetivos:
* Compreender o conceito e a arquitetura de um sistema operacional.
* Identificar as principais fun¢des de um sistema operacional.
Ementas:
*  Funcdes de um sistema operacional.
*  Conceitos de sistemas operacionais.
*  Evolugao dos sistemas operacionais.
*  Processos: conceitos, ciclo de vida, escalonamento, comunicacdo e sincronizagao.
*  Gerenciamento de memdria: paginagao, segmentacao, swap e memoria virtual.
* Implementacado de sistemas de arquivos e diretorios.
Bibliografia Basica:
e Silberschatz, A.; et al. Fundamentos de Sistemas Operacionais. LTC Editora, 62 edigao,
2004.
Bibliografia Complementar:

e Tanenbaum, A.S. Sistemas Operacionais Modernos. Prentice-Hall, 22 edi¢ao, 2003.
e Deitel, H. M.; et al. Sistemas Operacionais. Prentice-Hall, 32 edi¢ao, 2005.
¢ Tanenbaum, A. S. Sistemas Operacionais - Projeto e Implementacdo. Bookman, 22
edicao, 1999.
Praticas Pedagogicas:

* Aulas expositivas e dialogadas com auxilio de material visual (slides).
* Atividades praticas individuais e em grupo para consolidagdo do contetido ministrado.



5°¢ PERIODO

Disciplina: Desenvolvimento de Aplicagdes Coorporativas
Carga Horaria: 100h
Pré-requisitos:
*  Programacao de Sites Dindmicos.
Objetivos:
* Aprender a tomar decisOes arquiteturais e de implementacao no desenvolvimento de
sistemas de informacao corporativos.
Ementas:
*  Arquiteturas de aplicacdes corporativas.
* Programacao baseada em componentes.
» Utilizacdo de uma plataforma de programacao para o desenvolvimento de aplicagdes
corporativas.
* Framework de persisténcia de dados.
Bibliografia Basica:
e Bodff, S. Tutorial do J2EE Enterprise Edition 1.4. Editora Ciéncia Moderna, 2005.
Bibliografia Complementar:
e .Net — Curso Completo & Referéncia do Programador. Editora Alta Books, 2002.
* Cavaness, C. Programming Jakarta Struts. O'Reilly Associates, 2002.
* Bauer, C.; King, G. Hibernate em Acdo. Editora Ciéncia Moderna, 2005.
» Cattel R. ]2EE —Java 2 Enterprise Edition na Pratica. Editora Campus, 2001.
*  Brittain, J.; Darwin, I. Tomcat — The Definitive Guide. O’Reilly Associates, 2003.
* Deepak, A.; et al. Core J2EE Patterns. Editora Campus, 2004.
Praticas Pedagogicas:

* Aulas expositivas e dialogadas com auxilio de material visual (slides), quadro branco e
pincel.

* Atividades praticas individuais e em grupo, realizada em laboratério, para
consolidagdo do conteildo ministrado.

* Apresentagao de atividades desempenhadas pelos alunos.



Disciplina: Bancos de Dados Nao Convencionais
Carga Horaria: 80h
Pré-requisitos:
* Bancos de Dados Relacionais.
Objetivos:
* Apresentar a tecnologia de bancos de dados ndo convencionais.
*  Projetar e implementar um banco de dados ndo convencional.
Ementas:
* Seguranga de banco de dados.
* Nogdes do modelo de dados orientado a objetos.
*  Bancos de dados objeto-relacional.
*  Projeto de bancos de dados objeto-relacional: modelos conceitual, 16gico e fisico.
*  Consultas em bancos de dados objeto-relacional.
* Novas aplicacdes de bancos de dados.
Bibliografia Basica:
e Elmasri, R. E.; Navathe, S. Sistemas de Banco de Dados. Addison-Wesley, 4% edigao,
2005.
¢ Garcia-Molina, H.; et al. Database Systems: The Complete Book. Prentice-Hall, 2001.
Bibliografia Complementar:
e Silberschatz, A.; et al. Sistemas de Bancos de Dados. Makron Books, 32 edi¢ao, 2000.
e Marcon, A. M.; Neves, D. Aplicacdes e Banco de Dados para Internet. Editora Erica,
2000.
»  Abiteboul, S.; et al. Gerenciando Dados na Web. Editora Campus, 2000.
*  Manuais Técnicos dos Fabricantes.
Praticas Pedagogicas:

* Aulas expositivas e dialogadas com auxilio de material visual (slides).
* Aulas praticas ministradas em laboratorio.
* Atividades praticas individuais e em grupo para consolidagao do contetido ministrado.



Disciplina: Programacao com Objetos Distribuidos
Carga Horaria: 80h
Pré-requisitos:
* Programacao Orientada a Objetos.
* Sistemas Operacionais.
Objetivos:
* Capacitar a modelagem a e implementagdo de sistemas baseados em programagao
concorrente e distribuida.
Ementas:
*  Arquitetura de sistemas distribuidos.
* Chamadas de procedimento remotas.
*  Objetos distribuidos: comunicagao e sincronizagao.
*  Protocolos de aplicagoes distribuidas.
Bibliografia Basica:
*  Coulouris G.; et al. Distributed Systems: Concepts and Design. Addison-Wesley, 1994.
Bibliografia Complementar:
* Orlafi R; Harkey D. Client/Server Programming with Java and Corba. John Wiley &
Sons, 22 edicao, 1998.
* Andrews G. Foundations of Multithreaded, Parallel and Distributed Programming.
Addison-Wesley, 1999.
* Tel, G. Introduction to Distributed Algorithms. Cambridge University Press, 1994.
* Oaks, S.; Wong, H. Java Threads. O'Reilly Associates, 1997.
Praticas Pedagogicas:
* Aulas expositivas e dialogadas com auxilio de material visual (slides), quadro branco e
pincel.
* Atividades praticas individuais e em grupo, realizada em laboratério, para
consolidagdo do contetado ministrado.
* Apresentagao das atividades realizadas pelos alunos.




Disciplina: Programacao Visual
Carga Horaria: 80h
Pré-requisitos:
* Programacao Orientada a Objetos.
* Bancos de Dados Relacionais.
Objetivos:
* Capacitar o aluno a programar num ambiente de programacdo visual fornecendo
conceitos basicos e avangados sobre programagao orientada a eventos.
Ementas:
* Programacao baseada em eventos.
»  Construgao de aplicagdes com ferramenta de desenvolvimento RAD.
» Utilizagdo de componentes.
* Integracdo com banco de dados.
Bibliografia Basica:
¢ Cantu M. Dominando o Delphi 7 — A Biblia. Makron Books, 2003.
Bibliografia Complementar:

«  Kimmel P. Desenvolvendo Aplicacées em Delphi 6. Ciéncia Moderna, 2001.
* Spanghero A. Aprendendo Delphi 7 — Guia Pratico. Editora Futura, 2003.
«  Alves, W. P. Delphi 7 — Aplicacdes Avancadas de Banco de Dados. Editora Erica, 2003.
* Perry, G. Aprenda em 21 Dias Visual Basic 6. Editora Campus, 1999.
Praticas Pedagogicas:

* Aulas expositivas e dialogadas com auxilio de material visual (slides), quadro branco e
pincel.

* Atividades praticas individuais e em grupo, realizada em laboratério, para
consolidagdo do conteido ministrado.

* Apresentacdo das atividades feitas individualmente ou em grupos.



Disciplina: Empreendedorismo
Carga Horaria: 60h
Pré-requisitos:

* Nenhum.

Objetivos:

* Formar empreendedores em informatica, estudando mecanismos e procedimentos para

criacdo, planejamento e gerenciamento de empresas.
Ementas:

* Desenvolvimento da capacidade empreendedora: estudo do perfil do empreendedor,
técnicas de identificagdo e aproveitamento de oportunidades, aquisicao e
gerenciamento dos recursos necessarios ao negocio.

*  Metodologias que priorizam técnicas de criatividade e da aprendizagem pro-ativa.

Bibliografia Basica:
* Salim, C. S,; et al. Construindo Planos de Negdcios. Editora Campus, 3* edigao, 2005.
Bibliografia Complementar:

e Dornelas, ]J. C. A. Empreendedorismo — Transformando Idéias em Negédcios. Editora
Campus, 22 edicao, 2005.

¢ Marcones, R. C.; Bernardes, C. Criando Empresas para o Sucesso - Empreendedorismo
na Pratica. Editora Saraiva, 32 edigédo, 2004.

¢ Chiavenato, I. Empreendedorismo - Dando Asas ao Espirito Empreendedor. Editora
Saraiva, 2003.

Praticas Pedagogicas:

* Aulas expositivas e dialogadas com auxilio de material visual (slides), quadro branco e
pincel.

* Execucdo de atividades para consolida¢ao do contetido ministrado.

* Estudos de casos.

* Exibigao de filmes.

*  Debates.

e Palestras.



6° PERIODO

Disciplina: Relagdes Humanas no Trabalho
Carga Horaria: 60h
Pré-requisitos:
e Nenhum.
Objetivos:
* Focar a importancia das relagdes humanas dentro do convivio social, assim como o
entendimento dos comportamentos organizacionais.
*  Aprimorar as relagdes interpessoais focando questdes de motivagoes, chefia e lideranca.
Ementas:
* Asrelagdes humanas nas organizac¢des: conceito e importancia.
* O comportamento organizacional.
*  Definicao e classificacao de grupos.
* A comunicagdo humana: conceito, fung¢des e barreiras.
* Olider nas organizagdes e sua fungao: competéncias gerenciais.
* Técnicas e vivéncias na dindmica das organizacgoes.
Bibliografia Basica:
e Fritzen, S. ]. Janela de Johari: Exercicios Vivenciais de Dinamica de Grupo, Relacdes
Humanas e de Sensibilidade. Editora Vozes, 162 edig¢ao, 2000.
Bibliografia Complementar:

e Minicucci, A. Dindmica de Grupo: Teorias e Sistemas. Editora Atlas, 42 edi¢ao, 1997.
* Gramigna, M. R. M. Jogos de Empresa. Makron Books, 1994.
* Leal, R. B. Memorial em Dindmica de Grupo: Saber-fazer o Diferente no Cotidiano da
Sala de Aula. Edi¢des Dezessete e Trinta, 2001.
Praticas Pedagogicas:

* Aula expositiva e dialogada (apoiadas com material visual: transparéncias, slides).
*  Debates.
* Atividades praticas em grupo.



Disciplina: Programacao para Dispositivos Mdveis e Sem Fio
Carga Horaria: 80h
Pré-requisitos:
» Estruturas de Dados e Algoritmos.
* Bancos de Dados Relacionais.
Objetivos:
e Adotar as tecnologias de desenvolvimento para dispositivos moéveis e sem fio,
abordando os seus conceitos, fundamentos e aplicagdes.
Ementas:
* Visao geral das tecnologias sem fio.
* Tecnologias para programar aplicagdes para dispositivos moéveis.
» Utilizacdo de uma plataforma de programagao de software para dispositivos moveis.
* Integracdo entre dispositivos méveis e a Internet.
* Dispositivos moveis e persisténcia de dados.
Bibliografia Basica:
¢ Muchow J. W. Core ]2ME Tecnologia & MIDP. Makron Books, 2004.
Bibliografia Complementar:
*  Taurion, C. Internet Mdvel: Tecnologias, Aplicacdes e Modelos. Editora Campus, 2002.
¢ Sharma, C. Aplicacdes Comerciais na Internet Sem Fio. Makron Books, 2001.
*  Yuan M. J. Enterprise [2ME: Developing Mobile Java Applications. Prentice Hall, 2003.
*  Gomes, E. B. Dante Explica Java v.5: J2ME, J2SE e J2EE. Editoria Ciéncia Moderna, 2005.
Praticas Pedagogicas:
* Aulas expositivas e dialogadas com auxilio de material visual (slides).
*  Aulas praticas ministradas em laboratério.
* Atividades praticas individuais e em grupo para consolidagdo do contetido ministrado.
*  Desenvolvimento de um projeto para dispositivos modveis e sem fio.




Disciplina: Web Services
Carga Horaria: 60h
Pré-requisitos:
* Linguagens e Ferramentas para Web.
*  Programacao com Objetos Distribuidos.
Objetivos:
* Apresentar as tecnologias necessdrias para criar, disponibilizar e fazer uso de Web
Services no desenvolvimento de software.
Ementas:
* Padrdes para a publicagdo de servicos na Web: padroes para descri¢do, publicagao e
descoberta de servi¢os na Web.
» Padrdes para a troca de mensagens entre clientes e servigos na Web.
¢ Desenvolvimento e invocacao de servicos na Web.
Bibliografia Basica:
* Nagappan R;; et al. Developing Java Web Services: Architecting and Developing Secure
Web Services Using Java. John Wiley & Sons, 2003.
Bibliografia Complementar:
¢ Hendricks, M.; et al. Profissional Java Web Services. Alta Books, 2001.
* Jewell T.; Chappel D. Java Web Services. O'Reilly Associates, 2002.
¢ McGovern J.; et al. Java Web Services Architeture. Elsevier Science, 2003.
* Basiura R.; Bohling B. Professional Asp.Net Web Services. Makron Books, 2003.
Praticas Pedagogicas:
* Aulas expositivas e dialogadas com auxilio de material visual (slides).
* Atividades praticas individuais e em grupo para consolidagdo do contetido ministrado.
* Apresentacdo de seminarios.




Disciplina: Trabalho de Conclusdo de Curso
Carga Horaria: 120h
Pré-requisitos:

Desenvolvimento de Aplicagdes Coorporativas.
Programacao com Objetos Distribuidos.
Programacao Visual.

Objetivos:

Fazer com que o aluno realize um trabalho de pesquisa ou de desenvolvimento técnico,
sob orienta¢dao de um professor, com o intuito de desenvolver um software.

Ementas:

Desenvolvimento de um software sob orientacdo de um professor: definicao do
problema, analise de requisitos, planejamento, elaboragao, implementacao, validagao,
testes, cronograma de execucao, proposta de bibliografia, produgao de uma monografia
sobre o trabalho, defesa perante uma comissao avaliadora composta de professores e/ou
especialistas na area do trabalho desenvolvido.

Bibliografia Basica:

Bibliografia especifica para o problema a ser abordado.

Bibliografia Complementar:

Bibliografia sugerida de acordo com o problema a ser abordado.

Praticas Pedagogicas:

Discussao dos projetos a serem desenvolvidos na disciplina.

Atividades praticas individual ou em grupo para desenvolvimento do sistema
escolhido.

Atendimento em sala de aula e laboratdrio para acompanhamento dos projetos.
Elaboragao de monografia sobre o projeto.

Defesa publica da monografia perante banca composta de professores.



Disciplina: Seguranga de Dados
Carga Horaria: 60h
Pré-requisitos:
* Redes de Computadores.
*  Programacao com Objetos Distribuidos.
Objetivos:
*  Conbhecer técnicas e ferramentas de ataques aos sistemas de informagoes.
* Conhecer e especificar equipamentos e ferramentas de protecdo de sistemas de
informacao.
*  Desenvolver estratégias de analise de riscos a fim de garantir a seguranga e a qualidade
do sistema computacional.
Ementas:
» Politicas de seguranga, responsabilidades e controle em sistemas de informacao.
* Controle de acesso e senhas.
*  Técnicas de criptografia e autenticagao.
*  Certificados digitais.
» Ferramentas de ataque aos sistemas computacionais.
* Brechas de seguranca em sistemas computacionais.
* Plataformas e metodologias de auditoria e seguranga.
Bibliografia Basica:
*  Martins, J. C. C. Gestdo de Projetos de Seguranga da Informacao. Editora Brasport, 2003.
Bibliografia Complementar:
¢ Dias, C. Seguranca e Auditoria da Tecnologia da Informacao. Axcel Books, 2000.
* Sémola, M. Gestao da Seguranca da Informacao. Editora Campus, 2003.
* Champlain, ].]. Auditing Information System. John Wiley & Sons, 22 edigao, 2003.
Praticas Pedagogicas:
* Aula expositiva e dialogada (apoiadas com material visual: transparéncias, slides).

* Atividades praticas individuais e em grupo, realizada em laboratdrio, para
consolidagdo do conteido ministrado.
*  Apresentacdo das atividades feitas individualmente ou em grupos.



Disciplina: Estdgio Supervisionado (OPTATIVO)
Carga Horaria: 300h
Pré-requisitos:

Desenvolvimento de Aplicagdes Coorporativas.
Programacao com Objetos Distribuidos.
Programacao Visual.

Objetivos:

Complementar a formagao académica do aluno possibilitando o confronto entre a teoria
e a pratica, o contato com a vida profissional, em empresas ou institui¢des, de modo a
proporcionar ao aluno uma formagao que facilite a sua futura integragdo no mercado de
trabalho, dotando-o, sempre que possivel, de uma experiéncia profissional minima em
situagao real de trabalho, sob supervisao simultanea da escola e da empresa.

Ementas:

Desenvolvimento de uma aplicacdo destinada a resolver um problema especifico de
uma organizagdo publica ou privada, sob a supervisao de um de seus profissionais
qualificados e sob a orientagdo de um professor. A resolucdo do problema devera
aplicar conhecimentos adquiridos durante o curso. O aluno deverd apresentar um
plano de trabalho previamente aprovado pelo professor orientador. Ao final do estagio,
o aluno devera apresentar um relatério e defendé-lo perante uma comissao avaliadora
composta de professores e/ou especialistas na area do trabalho desenvolvido.

Bibliografia Basica:

Bibliografia especifica para o problema a ser abordado.

Bibliografia Complementar:

Bibliografia sugerida de acordo com o problema a ser abordado.

Praticas Pedagogicas:

Atendimento ao aluno para orientacao e supervisao.
Elaboragao do relatdrio do estagio.
Defesa publica da monografia perante banca composta de professores.



9. Corpo Docente

O pessoal docente a disposi¢ao do Curso Superior de Tecnologia em Desenvolvimento
de Software conta com 11 (onze) professores, sendo 02 (dois) graduados, 03 (trés) especialistas e

06 (seis) mestres. Atualmente, 03 (trés) professores sao mestrandos e 01 (um) é doutorando. O

quadro abaixo relaciona os professores disponiveis para o curso proposto.

NOME

FORMACAO

POS-GRADUACAO

Claudivan Cruz Lopes

Bacharel
Computagao

em Ciéncia da

Mestre em Informatica

Dimas Andriola Pereira

Licenciatura em Letras com

Especialista em Metodologia

Habilitacggo = em  Lingua | do Ensino
Vernacula
Edemberg Rocha da Silva Bacharel em Ciéncia da | Mestre em Informatica

Computagao

Edilene Lucena Ferreira

Licenciatura em Letras com

Especialista ~em  Lingua

Habilitagio ~ em  Lingua | Inglesa e Literatura Anglo-
Inglesa americana
Fabio Gomes de Andrade Bacharel em Ciéncia da | Cursando  Mestrado em
Computagdo Informatica
Francisco Petronio Alencar de | Bacharel em Ciéncia da | Mestre em Informatica
Medeiros Computacao (Cursando Doutorado em
Engenharia Elétrica)
Juan Carlos Oliveira de | Bacharel em Matematica Mestre em Matematica
Medeiros
Marcos Antbénio de Santana | Bacharel em Filosofia Mestre em Filosofia
Ordonho
Marcio Emanuel Ugulino de | Tecnologo em Processamento | Cursando ~ Mestrado  em
Aratjo Junior de Dados o
Informatica

Heremita Brasileiro Lira Bacharel em Ciéncia da | Especialista em Redes de
Computagdo Computadores (Cursando
Mestrado em Informatica)
Petronio Carlos Bezerra Bacharel em Ciéncia da | Mestre em Meteorologia
Computagao

10. Infra-estrutura

Para implantacdo do Curso Superior de Tecnologia em Desenvolvimento de Software, o

CEFET - PB/UnED - Cajazeiras conta com a seguinte infra-estrutura:




* Laboratorios de informatica

* Salas de aula

* Biblioteca

* Laboratorio de lingiiistica

* Demais dependéncias da escola como ginasio esportivo, campo de futebol, refeitorio,

auditdrios, gabinete médico-odontolédgico, entre outros.

Descri¢ao dos Laboratdrios de Informatica

Laboratorio de Informatica 01

Item | Descri¢ao Quantidade
01 Computador K6-11 550Mhz, 196Mb; Disquete; HD 15GB 12
02 | Computador Ké6-11 550Mhz, 196Mb; CD-ROM, Disquete; HD 40GB 01
03 | Computador AMD Duron 950 Mhz, 128MB; CD-ROM, Disquete; 40GB 12
04 | Impressora matricial Epson LQ-1070+ 01
05 | TV 20 polegadas 02
06 | Ar condicionado 02
08 | Quadro branco 02

Laboratorio de Informatica 02

Item | Descrig¢ao Quantidade
01 | PC Athlon XP 2400+; 256MB; CD-ROM, Disquete; HD 30GB 30
02 | TV 29 polegadas 01
03 | Ar condicionado 02
04 | Placade TV 01
05 | Quadro branco 01
06 | Estante 01




