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INSTITUTO FEDERAL DE
EDUCACAO, CIENCIA ETECNOLOGIA

PLANO DE DISCIPLINA

DADOS DO COMPONENTE CURRICULAR

NOME DO COMPONENTE CURRICULAR: ANALISE E PROJETO DE SISTEMAS

CURSO: TECNICO EM INFORMATICA INTEGRADO AO ENSINO M EDIO

PERIODO: 4° ANO

CARGA HORARIA: : 4 A/S - 160 H/A — 133 H/R

DOCENTE RESPONSAVEL: ARTUR LUIZ TORRES DE OLIVEIRA

EMENTA

» Teorias, métodos, técnicas e ferramentas associadas ao projeto de software
enguanto atividade sistematica.

» Técnicas orientadas a objeto para projeto de sistemas.

OBJETIVOS

» Capacitar o aluno a levantar requisitos para analise de um sistema; analisar os
requisitos de um sistema;

» Documentar um sistema utilizando os paradigmas de Orientacdo a Objetos.

CONTEUDO PROGRAMATICO

Capitulo 1 - Orientacéo a Objetos

1.1. Cenario Atual

1.2. Conceitos Basicos
1.2.1. Abstracao
1.2.2. Classes e Objetos
1.2.3. Encapsulamento
1.2.4. Heranca
1.2.5. Polimorfismo

Capitulo 2 - Linguagem de Modelagem Unificada (UML)
2.1. Diagramas da UML
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2.1.1. Diagramas Estruturais
2.1.1.1. Diagrama de Classes
2.1.1.2. Diagrama de Objetos
2.1.2. Diagramas Comportamentais
2.1.2.1. Diagrama de Casos de Uso
2.1.2.2. Diagrama de Sequéncia
2.1.2.3. Diagrama de Atividades
2.1.2.4. Diagrama de Estados
2.2. Uso de Ferramentas CASE na Modelagem de Objetos com UML
Capitulo 3 - Processo Unificado de Desenvolvimento de Sistemas
3.1. Caracteristicas
3.1.1. Processo Orientado por Casos de Uso
3.1.2. Processo Centrado na Arquitetura
3.1.3. Processo lterativo e Incremental
3.2. O Ciclo de Vida do Software Orientado a Objetos
3.2.1. IteragOes

3.2.2. Fluxos de Trabalho: Requisitos, Analise, Projeto, Implementacédo e
Teste

3.2.3. As Fases de Concepcao, Elaboragdo, Construgédo e Transicdo de
Software

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas e/ou aulas de laboratorio.

SISTEMA DE ACOMPANHAMENTO PARA A RECUPERACAO DA
APRENDIZAGEM

O acompanhamento para a recuperacdo da aprendizagem ocorrerd, nos Nucleos de
Aprendizagem, por meio de atividades que possibilitem ao estudante a apreenséo
efetiva dos conteludos, de acordo com o previsto na LDB e nas Normas Didaticas dos
Cursos Técnicos Integrado ao Ensino Médio do IFPB (item 2.3, artigos 28 a 30).

AVALIACAO DO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM

De acordo com as diretrizes das organizacdes didaticas ou normas académicas
vigentes.

RECURSOS NECESSARIOS

Computador, Lousa, pincel, Datashow, etc
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