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EMENTA

Conceitos do paradigma da programacdo orientada a objetos. Linguagem de
programacao orientada a objetos. Aplicacbes da programacéo orientada a objetos
com interface grafica e persisténcia de objetos.

OBJETIVOS

Geral
- Capacitar o aluno no desenvolvimento de programas, utilizando o paradigma de
programacao orientada a objetos

Especificos
- Compreender os conceitos fundamentais do paradigma da programacao orientada a
objetos

- Conhecer e utilizar uma linguagem de programacéao orientada a objetos

- Compreender os conceitos fundamentais da persisténcia de objetos em banco
de dados

- Desenvolver aplicagcbes da programacdo orientada a objetos, usando
persisténcia de objetos e interface grafica

CONTEUDO PROGRAMATICO

Fundamentos do Paradigma de Programacao Orientada a Objetos
Elementos da Linguagem de Programacao Orientada a Objetos (Java)
Colecbes de Objetos

Relacionamento entre objetos

Heranca e Polimorfismo

Classes Abstratas e Interfaces

Tratamento de Excecdes

Nocoes de Interface Grafica do Usuario (Swing)

Nocoes de Persisténcia de Objetos com Banco de Dados
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- Aulas expositivas e praticas em laboratério, ilustradas com recursos audiovisuais,
utilizando software de apresentacao, ferramentas de desenvolvimento de software e
material disponivel na Internet.

AVALIACAO DO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM

- 01 avaliacao tedrica apés a unidade 4
- 01 avaliacéo teodrica apos a unidade 7
- 01 avaliacdo de trabalho em grupo apés a unidade 9.

SISTEMA DE ACOMPANHAMENTO PARA A RECUPERACAO DA
APRENDIZAGEM

O acompanhamento para a recuperacdo da aprendizagem ocorrera, nos Nucleos de
Aprendizagem, por meio de atividades que possibilitem ao estudante a apreensao
efetiva dos conteudos, de acordo com o previsto na LDB e nas Normas Didaticas dos
Cursos Técnicos Integrado ao Ensino Médio do IFPB (item 2.3, artigos 28 a 30).

RECURSOS NECESSARIOS

- Quadro branco. Marcadores para quadro branco. Laboratério de informatica em
rede e com acesso a Internet e com o computador do professor conectado a uma TV
ou projetor multimidia.

REFERENCIAS

Basica
DEITEL, Harvey M; DEITEL, Paul J. Java: como programar. 6. ed. Sdo Paulo:
Prentice Hall, c2005. 1386p.

Complementar
SIERRA, Kathy; BATES, Bert. Use a cabeca! Java . 2. ed. [S.]: Alta Books, 2005.

The Java Tutorials. Disponivel em:
<http://download.oracle.com/javase/tutorial/index.html>, acesso em: 30 mar. 2016.
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