PLANO DE DISCIPLINA

IDENTIFICAGCAO

CURSO: Curso Superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas

DISCIPLINA: Introdugado a Computagao

CODIGO DA DISCIPLINA: 16

PRE-REQUISITO: Nenhum.

UNIDADE CURRICULAR: Obrigatéria [ x ] Optativa[ ] Eletiva [ ] |SEMESTRE: 1°

CARGA HORARIA

TEORICA: 67h PRATICA: Oh EaD: Oh

EXTENSAO: Oh

CARGA HORARIA SEMANAL: 4h/a

CARGA HORARIA TOTAL: 67h

DOCENTE RESPONSAVEL: Prof. Me. Fabio Sampaio dos Santos Camara

EMENTA

Histérico e evolugdo dos computadores. Componentes de um sistema computacional.
Representagao e processamento da informagéo. Introdugéo a eletrdnica digital. Introdugao a

arquitetura de Computadores.

OBJETIVOS

Geral

Identificar e compreender os principais componentes de um computador,

funcionamento e as varias formas de representacdo numérica e digital da informacao.

Especificos

e Analisar circuitos légicos de pequeno porte, como forma de entender como funciona

a computacao das informagdes em nivel de maquina.
e Entender como esta organizada a arquitetura dos computadores modernos.

O seu

CONTEUDO PROGRAMATICO

1 | HISTORICO
1. Origem do computador
2. Histéria e evolugao do computador

EaD [ ] Presencial [ x ]

2 | COMPONENTES DE UM SISTEMA

COMPUTACIONAL
3. Hardware

4. Software
5. Peopleware
6. Classificagao de sistemas computacionais

EaD [ ] Presencial [ x ]

3 | REPRESENTAGAO E PROCESSAMENTO DA

INFORMACAO
7. Sistemas de numeracgao e conversao entre
bases numéricas

9. Operagoes aritméticas em binario

8. Representacao de niimeros binarios com sinal

EaD [ ] Presencial [ x ]
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4 | INTRODUGCAO A ELETRONICA DIGITAL
10. Portas légicas
11. Algebra de boole

Veitch-Karnaugh

13. Circuitos seqiienciais

14. Resolugao de problemas utilizando
eletrénica digital

15. Computagao reconfiguravel

12. Simplificagao de circuitos légicos - Mapa de

EaD [ ] Presencial [ x ]

5 | INTRODUGAO A ARQUITETURA DE
COMPUTADORES
16. Unidade central de processamento
17. Meméria
18. Sistemas de entrada e saida
19. Software, encadeamento e conjunto de
instrucoes

EaD [ ] Presencial [ x ]

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas utilizando os recursos didaticos disponiveis. Aulas praticas em laboratério.

RECURSOS DIDATICOS

[ x ] Quadro

[ x ] Projetor

[ ]Videos/DVDs

[ x ] Periédicos/Livros/Revistas/Links
[ ]Equipamento de Som

[ x ] Laboratério

[ x ] Software: Ferramentas para simulagdo de circuitos digitais. Ferramentas ensino de

operacdes com diferentes bases numéricas.
[ ]1Outros:

CRITERIOS DE AVALIACAO

12 Avaliagao: tedrica ao final das Unidades | e Il. 22 Avaliagéo: tedrica ao final das Unidades

[l e IV. 32 Avaliagao: tedrica ao final da Unidade V.

ATIVIDADES DE EXTENSAO

Essa disciplina ndo contempla atividades de extenséo.
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OBSERVACOES

Nenhuma.
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