PLANO DE DISCIPLINA
IDENTIFICACAO

CURSO: Curso Superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas
DISCIPLINA: Matematica Aplicada a Computagéo CODIGO DA DISCIPLINA: 21
PRE-REQUISITO: Matemética Basica.
UNIDADE CURRICULAR: Obrigatéria [ x ] Optativa[ ] Eletiva [ ] |SEMESTRE: 2°

CARGA HORARIA
TEORICA: 33h PRATICA: Oh EaD: Oh EXTENSAO: Oh
CARGA HORARIA SEMANAL: 2h/a
CARGA HORARIA TOTAL: 33h
DOCENTE RESPONSAVEL: Prof. Dr. Tiago Brasileiro Aratjo

| EMENTA \

Técnicas de demonstragao (contraposi¢ao, contradigao e indugao). Introdugéo a Teoria dos
Grafos.

| OBJETIVOS |
Geral

Entender os conceitos de légica matematica e como estes conceitos se relacionam com a
computagao

Especificos

e Introduzir definicdes de técnicas de demonstracdes e provas matematicas.

e Introduzir prova direta, prova por contradicdo, prova por contraposicdo e prova por
inducao.

e Introduzir a definicdo de grafos, suas propriedades, formas de armazenamento e
aplicagbes em problemas reais.

e Introduzir algoritmos de grafos como: busca em profundidade e largura e algoritmos
para definicdo de menor caminho.

| CONTEUDO PROGRAMATICO \

1 | TECNICAS DE DEMONSTRAGAO EaD [] Presencial [ x ]
1. Definigdes de teorema, axioma e conjectura.

2. Prova por contraposicao
3. Prova por inducgao

2 | TIPOS DE SISTEMAS OPERACIONAIS EaD [ ] Presencial [ x ]
4. Definicao de grafos

5. Representacao de grafos

6. Tipos especiais de grafos

7. Trilhas e circuitos eulerianos

8. Caminhos e ciclos hamiltonianos

9. Coloragao de grafos

10. Arvores

11. Algoritmos sobre grafos (Heap, busca em
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largura e em profundidade, percursos,
dijkstra)

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas e dialogadas com auxilio de proje¢des, quadro branco e pincel.

RECURSOS DIDATICOS

x ] Quadro
x ] Projetor
] Videos/DVDs
] Periédicos/Livros/Revistas/Links
] Equipamento de Som
] Laboratério
] Software:
] Outros:

[
[
[
[
[
[
[
[

CRITERIOS DE AVALIACAO

Avaliacoes escritas (provas individuais ou em grupo com ou sem consulta). Exercicios e/ou
trabalhos escritos.

ATIVIDADES DE EXTENSAO

Essa disciplina ndo contempla atividades de extenséo.

ATIVIDADES DE EXTENSAO

Essa disciplina ndo contempla atividades de extenséo.
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| OBSERVACOES

Nenhuma.
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