PLANO DE DISCIPLINA

IDENTIFICAGCAO

CURSO: Curso Superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas

DISCIPLINA: Técnicas Avangadas de Algoritmos CODIGO DA DISCIPLINA: 41

PRE-REQUISITO: Estrutura de Dados e Algoritmos.

UNIDADE CURRICULAR: Obrigatéria [ x ] Optativa[ ] Eletiva [ ] |SEMESTRE: 4°

CARGA HORARIA

TEORICA: 34h PRATICA: 33h EaD: Oh EXTENSAO: Oh

CARGA HORARIA SEMANAL: 4h/a

CARGA HORARIA TOTAL: 67h

DOCENTE RESPONSAVEL: Prof. Dra. Larissa Lucena Vasconcelos

EMENTA

Corretude de algoritmos. Técnicas de construgao de algoritmos: divisdo e conquista, método
guloso, programacao dinamica, backtracking e branch-and-bound. Algoritmos classicos da

teoria dos grafos.

OBJETIVOS

Geral

Proporcionar ao aluno a compreensao da importancia e uso da prova de corretude de
algoritmos iterativos e recursivos e a compreensao e uso de varias técnicas avangadas de

construcdo de algoritmos para diversos problemas.

Especificos
e Entender a fung&o dos algoritmos no desenvolvimento de sistemas.
e Entender como provar a corretude de algoritmos iterativos e recursivos.

o Entender técnicas avangadas de programagao como: divisdo e conquista, método
guloso, programacéao dinamica, backtracking e branch-and-bound e saber aplica-las

em problemas.

e Entender algoritmos classicos da teoria dos grafos e saber aplica-los na solugéo

problemas.
| CONTEUDO PROGRAMATICO |
1 | INTRODUGAO EaD [ ] Presencial [ x ]

1. Fungéao dos algoritmos no desenvolvimento de

sistemas

2 | CORRETUDE DE ALGORITMOS

2. Prova por indugao

3. Invariantes de lago

4. Corretude de algoritmos iterativos
5. Corretude de algoritmos recursivos

EaD [ ] Presencial [ x ]

3 | TECNICAS AVANGADAS DE CONSTRUCAO DE | EaD [] Presencial [x ]
ALGORITMOS
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6. Divisao e conquista

7. Método guloso

8. Backtracking

9. Branch-and-bound

10. Programacao dinamica

4 | TEORIA DOS GRAFOS
11. Método guloso

13. Arvore de cobertura
14. Menor caminho
15. Fluxo em redes

12. Backtracking Busca em grafos

EaD [ ] Presencial [ x ]

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas com auxilio de quadro branco e pincel. Discussdes em sala e estudos de
caso. Material complementar de estudo, na forma escrita ou audiovisual.

RECURSOS DIDATICOS

x ] Quadro

x ] Projetor
] Videos/DVDs
] Periddicos/Livros/Revistas/Links
] Equipamento de Som

x ] Laboratério

[
[
[
[
[
[
[
[

] Outros:

x ] Software: Ferramentas de desenvolvimento de software.

CRITERIOS DE AVALIACAO

AvaliacOes escritas individuais; exercicios ou trabalhos orais e escritos; seminarios.

ATIVIDADES DE EXTENSAO

Essa disciplina ndo contempla atividades de extenséo.
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