PLANO DE DISCIPLINA

IDENTIFICACAO
CURSO: Curso Superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas
DISCIPLINA: Analise e Projeto de Sistemas CODIGO DA DISCIPLINA: 43
PRE-REQUISITO: Banco de Dados |. Padrées de Projeto.
UNIDADE CURRICULAR: Obrigatéria [ x ] Optativa[ ] Eletiva [ ] |SEMESTRE: 4°

CARGA HORARIA
TEORICA: 70h PRATICA: 30h EaD: Oh EXTENSAO: Oh
CARGA HORARIA SEMANAL: 6h/a
CARGA HORARIA TOTAL: 100h
DOCENTE RESPONSAVEL: Prof. Me. Giuseppe Anthony Nascimento de Lima

\ EMENTA \
Introdugdo a Abordagem Sistémica. Introdugdo aos Sistemas de Informagao. Conceitos e
Paradigmas de Analise e Projeto de Sistemas. Engenharia de Requisitos. Projeto Estrutural
e Comportamental de Sistemas. Arquiteturas de implementacao e implantacéao de sistemas.
Unified Modeling Language (UML).

\ OBJETIVOS \
Geral

Compreender meios para identificar, expressar e gerir as caracteristicas de um software, da
sua concepcdo a sua manutengdo, visando assegurar-lhe a qualidade interna e externa
perante os diversos pontos de vista envolvidos, aplicando-se procedimentos de engenharia
de software com énfase nos de analise e projeto.

Especificos

e Desenvolver as habilidades investigativas necessarias para abstracdo de problemas
envolvendo a andlise de sistemas, por meio da engenharia de requisitos.

e Desenvolver as habilidades criativas necessarias para o projeto de sistemas, com a
aplicagao de técnicas e de modelos de software.

e Compreender como elementos de um sistema podem ser representados estrutural e
comportamentalmente, com énfase na orientagcdo a objetos e na modelagem de
problemas e solugdes com a linguagem de modelagem padrdo UML.

e Adotar critérios para selegcdo, aplicagdo e descricdo de arquiteturas de
implementacao e de implantagao de sistemas de software.

e Experienciar a concepc¢ao e refino de artefatos técnicos comumente produzidos na
concepcao de sistemas de software.

\ CONTEUDO PROGRAMATICO \

1 | INTRODUGAO E TEORIA GERAL DOS SISTEMAS EaD [ ] Presencial [ x ]
1. A andlise e projeto no processo de
desenvolvimento de software

2. Conceitos e classificagoes de sistemas
3. Abordagem sistémica: caracterizagao de
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elementos e eventos de um sistema

SISTEMAS DE INFORMAGAO
4. Conceitos, ciclo de vida e exemplos de
sistemas de informacao
5. Esquematizag¢ao de um sistema de
informacgao: niveis funcionais e organizacionais

EaD [ ] Presencial [ x ]

ANALISE E ENGENHARIA DE REQUISITOS
6. Etapas do processo de engenharia de
requisitos: Estudo de Viabilidade; Elicitacdo e
Analise de Requisitos; Classificagcao de
requisitos; Documentagao de Requisitos;
Validagao de Requisitos
7. Formatos de especificacao de requisitos: de
usuario e de sistema
8. Analise de cenarios com casos de uso

EaD [ ] Presencial [ x ]

PROJETO DE SISTEMAS
9. Paradigmas de Analise e Projeto de Sistemas
10. Conceitos de Orientacao a Objetos:
Definicoes de Objeto, Definic6es de Classe,
Atributos, Associagoes,
Multiplicidade/Cardinalidade, Agregacao
Composigao, Heranga, Generalizagao,
Especializacao, Classe de Associagao.
11. UML (visao geral, aplicabilidade, conceito de
objeto na UML)
12. Diagramas Estruturais UML (notagoes e
aplicacoes)
13. Diagramas Comportamentais UML (notagoes
e aplicacoes)

EaD [ ] Presencial [ x ]

ESPECIFICAGOES ARQUITETURAIS DE SISTEMAS
14. Fundamentos de arquitetura de software
15. Estilos/Padroes arquiteturais recomendados
para sistemas de informagao
16. Representagao de arquiteturas com UML

EaD [ ] Presencial [ x ]

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas e dialogadas com auxilio de proje¢des, quadro branco e pincel. Atividades
praticas do tipo oficinas em laboratério de informatica (especificagbes e modelos de

software), com posterior apresentagao e discussao sobre os resultados obtidos.

RECURSOS DIDATICOS

[
[
[
[
[
[
[

x ] Quadro
x ] Projetor

] Videos/DVDs
] Periédicos/Livros/Revistas/Links
] Equipamento de Som

x ] Laboratério
x ] Software: Ferramentas de modelagem UML. Ferramentas para gestao de requisitos.



[ ]1Outros:

CRITERIOS DE AVALIACAO

As avaliagbes podem envolver: projetos de especificagdo de software; atuagdo em
discussdes; e avaliacbes escritas.

ATIVIDADES DE EXTENSAO

Essa disciplina ndo contempla atividades de extenséo.
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