PLANO DE DISCIPLINA

IDENTIFICAGCAO

CURSO: Curso Superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas

DISCIPLINA: Desenvolvimento de Aplicagdes
Corporativas

CODIGO DA DISCIPLINA: 52

PRE-REQUISITO: Andlise e Projeto de Sistemas.

UNIDADE CURRICULAR: Obrigatéria [ x ] Optativa[ ] Eletiva [ ] |SEMESTRE: 5°

CARGA HORARIA

TEORICA: 40h PRATICA: 60h EaD: Oh

EXTENSAO: Oh

CARGA HORARIA SEMANAL: 6h/a

CARGA HORARIA TOTAL: 100h

DOCENTE RESPONSAVEL: Prof. Me. Elenilson Vieira da Silva Filho

EMENTA

Arquiteturas de aplicag¢des corporativas. Programacéo baseada em componentes. Utilizagcdo
de uma plataforma de programacao para o desenvolvimento de aplicagbes corporativas.

APls de persisténcia de dados. Seguranga de aplicagdes corporativas.

OBJETIVOS

Geral

Capacitar o aluno no desenvolvimento de aplicagdes corporativas.

Especificos
e Aprender o que s&o aplicagdes corporativas.

e Aprender como arquitetura em camadas permite construir aplicacdes corporativas.

e Elaborar aplicagdes corporativas.
e Elaborar aplicagdes com requisitos de seguranca.
e Elaborar aplicagdes Web escalaveis.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1 | INTRODUGAO

1. Histérico
2. Motivagao
3. Conceitos Basicos

EaD [ ] Presencial [ x ]

2 | ARQUITETURA, FRAMEWORKS E TECNOLOGIAS

4. Arquiteturas

5. Padrao Model-View-Controller (MVC)

6. Frameworks MVC

7. Injecao de Dependéncia

8. Programacao Orientada a Componentes
9. Servicos Web - REST e SOAP

EaD [ ] Presencial [ x ]

3 | PERSISTENCIA E SEGURANGA

10. APIs para Persisténcia de Dados

EaD [ ] Presencial [ x ]
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11. Controle de Acesso
12. Seguranca de Acesso a Aplicagao

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas e dialogadas com auxilio de proje¢ao, quadro branco e pincel; Exemplos
praticos em laboratério. Desenvolvimento de projetos. Visitas técnicas.

RECURSOS DIDATICOS

[ x] Quadro

[ x ] Projetor

[ ]Videos/DVDs

[ ]Periddicos/Livros/Revistas/Links

[ ]Equipamento de Som

[ x ] Laboratdrio

[ x ] Software: Ferramentas de desenvolvimento de software. Ambientes de
Desenvolvimento Integrado (do inglés, Integrated Development Environment - IDE)
[ ]Outros:

CRITERIOS DE AVALIACAO

Avaliacbes praticas individuais. Projeto Final na modalidade grupo ou individual. Produgéo
de relatérios de aulas praticas e visitas técnicas

ATIVIDADES DE EXTENSAO

Essa disciplina ndo contempla atividades de extenséo.

BIBLIOGRAFIA

Bibliografia Basica:

GONCALVES, Antonio. Introducao a plataforma Java EE 6 com Glassfish 3, 22 Edicao.
Editora Ciéncia Moderna, 2011. 592p.

PANDA, Debu; RAHMAN, Reza; LANE, Derek. EJB3 em Acao, 22 Edicao. Editora Alta
Books, 2008. 584p.

GUPTA, Arun. Java EE 7 Essentials. Editora O'Reilly, 2013. 362p.

Bibliografia Complementar:

FARIA, Thiago. Java EE 7 com JSF, PrimeFaces e CDI. E-book, 22 Edicdo. AlgaWorks
2015. Disponivel em: <http://cafe.algaworks.com/livro-java-ee-7-com-jsf-primefaces-e-cdi/>.

Acesso em: margo/2017.

FREEMAN, Elisabeth; FREEMAN, Eric. Use a cabe¢a: HTML com CSS e XHTML, 22
Edigcdo. Editora Alta Books, 2008. 760p.

DEITEL, Paul; DEITEL, Harvey. Java - Como programar, 8% Edicao. Prentice-Hall, 2010.
1152p.

ELMASRI, Ramez; NAVATHE, Shamkant B. Sistemas de Banco de Dados, 62 Edigao.
Editora Pearson Education - Br, 2011. 808p.

190



Oracle. Especificagoes Java EE. Disponivel em:
<http://www.oracle.com/technetwork/javal/javaee/tech/index-jsp-142185.html>. Acesso em
margo/2017.

| OBSERVACOES

Nenhuma.
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