PLANO DE DISCIPLINA

IDENTIFICAGCAO

CURSO: Curso Superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas

DISCIPLINA: Técnicas de Testes

CODIGO DA DISCIPLINA: 55

PRE-REQUISITO: Padrées de Projeto.

UNIDADE CURRICULAR: Obrigatéria [ x ] Optativa[ ] Eletiva [ ] |SEMESTRE: 5°

CARGA HORARIA

TEORICA: 60h PRATICA: 40h EaD: Oh

EXTENSAO: Oh

CARGA HORARIA SEMANAL: 6h/a

CARGA HORARIA TOTAL: 100h

DOCENTE RESPONSAVEL: Prof. Dr. Tiago Brasileiro Aratjo

EMENTA

Principios e conceitos de teste. Processo de teste. Tipos de teste (unidade, integragéo,
sistema, aceitagao, regressao, funcional, usabilidade, carga e desempenho). Teste de caixa

branca, teste de caixa preta. Desenvolvimento guiado por testes.

OBJETIVOS

Geral

Capacitar o aluno na area de testes de software: conceitos, processos, técnica, ferramentas

e frameworks.

Especificos

e Diferenciar os conceitos de validacao, verificagao e teste de sistemas de informacao.

e Escolher adequadamente as técnicas de validagao, verificacao e teste para cada tipo

de projeto.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1 | CONCEITOS RELACIONADOS A TESTE DE | EaD|[]Presencial[x]

SISTEMAS DE INFORMACAO
1. O que é teste e porque ele é necessario?
2. Falha, Falta, Defeito e Erro
3. Qualidade de Software

4. Teste Caixa-Branca, Caixa-Preta e Caixa-Cinza
5. Cobertura de um conjunto de casos de teste

2 | TECNICAS BASICAS DE TESTE

6. Particdo por Equivaléncia

7. Teste de Valores Limite

8. Desenvolvimento Dirigido a Testes
9. Teste de Unidade

10. Teste de Integragao

11. Teste de Sistema

12. Teste de Aceitacao

13. Teste de Regressao

EaD [ ] Presencial [ x ]
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14. Teste de Usabilidade
15. Teste de Operagao

3 | GESTAO DE PROCESSOS DE TESTE EaD [ ] Presencial [ x ]
16. Planejamento
17. Estratégia

18. Monitoragao
19. Controle

20. Riscos

4 | TECNICAS AVANCADAS DE TESTE EaD [ ] Presencial [ x ]
21. Analise e Teste de Mutantes

22. Rastreamento de defeitos

23. Técnicas de Teste Nao-Funcional
(Escalabilidade, Seguranga, Carga e
Desempenho)

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas e dialogadas com auxilio de proje¢ao, quadro branco e pincel; Exemplos
praticos em laboratdrio.

RECURSOS DIDATICOS

[ x ] Quadro

[ x ] Projetor

[ ]Videos/DVDs

[ ]Periddicos/Livros/Revistas/Links

[ ]Equipamento de Som

[ x ] Laboratdrio

[ x ] Software: Ferramentas de desenvolvimento de software. Plugins para teste de software.
[ ]Outros:

CRITERIOS DE AVALIACAO

Provas tedricas. Atividades praticas.

ATIVIDADES DE EXTENSAO

Essa disciplina ndo contempla atividades de extenséo.

BIBLIOGRAFIA

Bibliografia Basica:

MALDONADO, José Carlos; DELAMARO, Marcio Eduardo; JINO, Mario. Introdugcao ao
Teste de Software, 12 Edi¢cdo. Editora Elsevier, 2007. 394p.

RIOS, Emerson; MOREIRA, Trayahu. Teste de Software, 3% Edi¢do. Editora Alta Books,
2013. 304p.

BASTOS, Aderson; RIOS, Emerson; CRISTALLI, Ricardo; MOREIRA, Trayahu. Base de
Conhecimento Em Teste de Software, 3% Edicdo. Editora Martins Fontes, 2012. 264p.

Bibliografia Complementar:

200



MOLINARI, Leonardo. Testes de Software - Produzindo Sistemas Melhores e Mais
Confiaveis, 42 Edi¢ao. Editora Erica, 2008. 230p.

FREEMAN, Steve; PRYCE, Nat. Desenvolvimento de Software Orientado a Objetos
Guiado por Testes, 12 Edicdo. Editora Alta Books, 2012. 385p.

RIOS, Emerson. Analise de Riscos em projetos de teste de software, 12 Edigdo. Editora
Alta Books, 2005. 132p.

HOPE, Paco. Web Segura - Guia de Testes e Solugodes, 12 Edicao. Editora Alta Books,
2009. 276p.

BARTIE, Alexandre. Garantia da Qualidade de Software, 12 Edigcéo. Editora Elsevier, 2002.
291p.

\ OBSERVACOES

Nenhuma.
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