PLANO DE DISCIPLINA

IDENTIFICAGCAO

CURSO: Curso Superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas

DISCIPLINA: Programagao para Dispositivos Moveis CODIGO DA DISCIPLINA: 63

PRE-REQUISITO: Desenvolvimento de Aplicagdes Corporativas.

UNIDADE CURRICULAR: Obrigatéria [ x ] Optativa[ ] Eletiva [ ] |SEMESTRE: 6°

CARGA HORARIA

TEORICA: 40h PRATICA: 27h EaD: Oh

CARGA HORARIA SEMANAL: 4h/a

CARGA HORARIA TOTAL: 67h

DOCENTE RESPONSAVEL: Prof. Me. Mirko Barbosa Perkusich

EMENTA

Visao geral das tecnologias moveis e sem fio. APls de programagao para dispositivos
moveis. Utilizagdo de uma plataforma de programacgao para dispositivos moveis. Integragéo
entre dispositivos moveis e a Internet. Dispositivos moveis e persisténcia de dados.
Introducgéo ao desenvolvimento de aplicativos moveis hibridos.

OBJETIVOS

Geral

Aprender a construir aplicagcbes moveis e distribuidas sobre uma determinada plataforma de
programacgao para dispositivos moveis utilizando alguns recursos nativos deste dispositivo,
tais como: cAmera, acelerébmetro, GPS, etc.

Especificos

Compreender o cenario atual para Dispositivos Moveis e suas aplicabilidades.

e Desenvolver aplicagbes moéveis.
Aprender conceitos acerca das caracteristicas de plataformas de desenvolvimento
mobile, sua evolugao e perspectivas.

e Manipular, praticar e adotar bons referenciais de programagao para dispositivos
moveis.

e Desenvolver projetos que apliquem os conhecimentos para construgdo de provas de
conceito associados a aplicacao de dispositivos mdveis nos cenarios de Internet das
Coisas (loT), Industria 4.0, Domoética, Robdética, Inteligéncia Artificial e Games.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1 | VISAO GERAL EaD [ ] Presencial [ x ]
1. Histéria do surgimento dos dispositivos
moveis como plataforma de desenvolvimento;

2. Histéria de algumas plataformas: Android, iOS
e Windows Phone;

3. Historia da aplicabilidade.

2 | PRINCIPAIS APLICAGOES EaD [ ] Presencial [ x ]
4. Internet of Things (loT)
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5. Games

6. Pervasibidade consciente de contexto
7. Sistemas Distribuidos

8. Educacao

3 | PLATAFORMA ANDROID EaD [ ] Presencial [ x ]
9. Arquitetura
10. Estruturas de Projetos
11. Versoes/Recursos
12. Layout e Widgets
13. Activity
14. Services
15. Broadcast Receiver
16. Content Providers
17. List e Adapters
18. Linguagem de definicdo de interface Android
(AIDL)
19. Manipulagao e Persisténcia de dados.
20. Notification
21. Recursos de Camera, GPS e Chamada
4 | DESENVOLVIMENTO CONCORRENTE EM ANDROID | EaD [] Presencial [ x ]
22. Threads
23. AsyncTask
24. Timer
5 | DESENVOLVIMENTO DE APLICATIVOS MOVEIS | EaD [ ] Presencial [ x ]
HIBRIDOS
25. Cordova
26. Xamarin

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas e dialogadas com auxilio de proje¢des, quadro branco e pincel. Atividades

praticas em laboratério, com posterior debate sobre resultados obtidos. Projeto de

desenvolvimento de software em Android.

RECURSOS DIDATICOS

[
[
[
[
[

[

x ] Quadro

x ] Projetor
] Videos/DVDs
] Periédicos/Livros/Revistas/Links
] Equipamento de Som

x ] Laboratério

[ x ] Software: ferramentas CASE (do inglés Computer-Aided Software Engineering) e
especificas para Android.

[

] Outros:

CRITERIOS DE AVALIACAO

Participacdo durante as aulas Projeto de desenvolvimento de aplicativo movel em equipe.
Avaliacdes escritas: unidades I, 11, 1lI, V.
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\ OBSERVACOES

Nenhuma.
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