PLANO DE DISCIPLINA

IDENTIFICAGCAO

CURSO: Curso Superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas

DISCIPLINA: Interagdo Humano-Computador

CODIGO DA DISCIPLINA: 65

PRE-REQUISITO: Anélise e Projeto de Sistemas. Processos de Software.

UNIDADE CURRICULAR: Obrigatéria [ x ] Optativa[ ] Eletiva [ ] |SEMESTRE: 6°

CARGA HORARIA

TEORICA: 52h PRATICA: 15h

EaD: Oh

CARGA HORARIA SEMANAL: 4h/a

CARGA HORARIA TOTAL: 67h

DOCENTE RESPONSAVEL: Prof. Me. Giuseppe Anthony Nascimento de Lima

EMENTA

Aspectos da Interagdo Homem-Computador. Modelagem do Perfil do Usuario. Projeto de
Interagdo. Projeto Grafico. Metodologias de Concepgao de Interfaces. Avaliagdo de

Interfaces.

OBJETIVOS

Geral

Conhecer e aplicar os procedimentos apropriados para realizagao do projeto e avaliagao da

usabilidade de interfaces homem-computador.

Especificos

e Apresentar metodologias de concepcado de interfaces, relacionando-as com o

desenvolvimento de software centrado no usuario.

e Trabalhar com as técnicas, os modelos e ferramentas mais promissores para projeto

de interfaces (projeto grafico e de interagao).
e Introduzir técnicas de prototipagcao de interfaces.

e Realizar o planejamento da avaliacdo da interface, com exemplos de técnicas que

contemplem métricas objetivas e subjetivas.
¢ Discutir tendéncias de projeto grafico e de interagao.

e Habilitar o aluno para desempenhar atividades de consultoria de usabilidade em

projetos de sistemas.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1 | INTRODUGAO A INTERAGAO HOMEM-
COMPUTADOR:
1. O histérico e a interdisciplinaridade da Area de
IHC
2. Objetivos de Fatores Humanos / Ergonomia
3. Classificagoes (Tipos) de Interfaces
4. Conceito de User eXperience (UX) e de
Usabilidade

EaD [ ] Presencial [ x ]

2 | MODELAGEM DO PERFIL DO USUARIO:

EaD [ ] Presencial [ x ]
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5. Caracterizagao das preferéncias pessoais e de
grupos
6. Caracterizagao do ambiente de uso

PROJETO DE INTERAGAO DE INTERFACES
7. Aspectos perceptuais, cognitivos e motores
8. Metaforas
9. Modelagem da Tarefa (modelos textuais e
hierarquicos) e sua relagdo com casos de uso e
requisitos
10. Projeto Navegacional com UML
11. Objetos de Interagéao

EaD [ ] Presencial [ x ]

PROJETO GRAFICO DE INTERFACES
12. Parametros para defini¢ao de layout
13. Principios de design grafico (teoria das
cores, tipografia, saturagao, carga e retengao
visual)
14. Guias de estilo de interfaces (guidelines)
15. Responsividade e adaptabilidade do layout

EaD [ ] Presencial [ x ]

METODOLOGIAS DE CONCEPCAO DE INTERFACES
16. Metodologias de concepcgao de interfaces
(etapas, modelos ou artefatos)

17. Técnicas de prototipagem (baixa, média e alta
fidelidade)

18. Projeto de interfaces e o desenvolvimento de
software centrado no usuario

19. Compatibilidade do projeto de interfaces com
praticas ageis

20. Reuso de projetos de interface

EaD [ ] Presencial [ x ]

AVALIAGAO DE INTERFACES
21. Avaliagoes objetivas e subjetivas
22. Exemplos de avaliag¢6es: heuristica,
checklists, ensaios de usabilidade e
questionarios

EaD [ ] Presencial [ x ]

INTERFACES AVANCADAS
23. Interfaces multimidias (gestuais e de voz)
24. Interfaces imersivas
25. Interfaces vestiveis
26. Interfaces adaptativas

EaD [ ] Presencial [ x ]

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas e dialogadas com auxilio de proje¢des, quadro branco e pincel, com
(re)apresentacdo de conceitos, métodos, técnicas e ferramentas pertinentes a cada etapa
do projeto. Atividades praticas em laboratério, com posterior debate sobre resultados
obtidos.

RECURSOS DIDATICOS

[ x ] Quadro
[ x ] Projetor
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[ ]Videos/DVDs

[ ] Periodicos/Livros/Revistas/Links

[ ]Equipamento de Som

[ x ] Laboratério

[ x ] Software: Ferramentas de Modelagem de Tarefas. Ferramentas de Prototipagem de
Interfaces. Ferramentas de Modelagem UML.

[ ]1Outros:

\ CRITERIOS DE AVALIACAO \
Avaliacoes escritas individuais ao término das unidades Ill e V. Ainda, sera um realizado um
projeto contemplando projeto de grafico e de interagéo, em grupos de até 3 alunos, ao longo
da disciplina, bem como de projeto de avaliagao da interface. Seréo repassados projetos de
software com demanda para aplicagcao de técnicas de concepgao de interfaces, com énfase
em projeto de interfaces para sistemas de informagao.
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\ OBSERVACOES \
Nenhuma.
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