DISCIPLINA: ANALISE E PROJETO

CARGA HORARIA: 100 HORAS PERIODO: 4° SEMESTRE LETIVO: 2013.2 CREDITOS: 06

OBJETIVOS

e Capacitar o aluno na realizagdo das atividades envolvidas no processo de engenharia de requisitos:
estudo de viabilidade, analise de requisitos, validagdo de requisitos e gerenciamento de requisitos de
um sistema de informacao;

Representar requisitos utilizando modelos;

Capacitar o aluno na representagéo dos requisitos em um documento;

Capacitar o aluno na especificagao de interface do sistema de informacgao;

Capacitar o aluno na modelagem de problemas e solugdes utilizando uma linguagem padréo;
Capacitar o aluno na modelagem de problemas e solugdes utilizando ferramentas CASE (Computer-

Aided Software Engineering).

EMENTA

Conceito de requisitos e os seus tipos (funcionais e ndo-funcionais). Estudos de viabilidade. Elicitagao
e analise de requisitos. Especificagdo de requisitos utilizando modelos. Introdugéo a especificagcdo de
interface com usuario. Validacao de requisitos. Elaboragao de documento de requisitos.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

UNIDADE ASSUNTO
CONCEITOS BASICOS SOBRE CICLO DE VIDA DE UM SISTEMA DE INFORMAGAO
CONCEITO DE REQUISITOS E SEUS TIPOS (FUNCIONAIS E NAO-FUNCIONAIS)

| ESTUDO DE VIABILIDADE

LEVANTAMENTO ELICITACAO E ANALISE DE REQUISITOS

DE REQUISITOS

VALIDAGAO DE REQUISITOS

INTRODUCAO A ESPECIFICACAO DA INTERFACE COM O USUARIO

DOCUMENTO DE REQUISITOS

MODELAGEM DE
SISTEMAS

INTRODUGAO A ESPECIFICAGAO DE REQUISITOS UTILIZANDO MODELOS

MODELO DE CONTEXTO

MODELO DE COMPORTAMENTO

MODELO DE DADOS

MODELO DE OBJETOS

MODELAGEM DE
SISTEMAS COM
UML

INTRODUGAO A UML(UNIFIED MODELING LANGUAGE)

DIAGRAMA DE CASOS DE USO

DIAGRAMA DE CLASSES

DIAGRAMA DE SEQUENCIA

DIAGRAMA DE COLABORAGAO

DIAGRAMA DE CONTEXTO

v

ARQUITETURA DE
SISTEMAS DE
INFORMACAO

PROJETO ARQUITETURAL

METODOS E TECNICAS DE APRENDIZAGEM

Aulas expositivas e dialogadas com auxilio de quadro branco e pincel.
Atividades praticas em laboratério para consolidagéo do contetido ministrado.
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RECURSOS DIDATICOS

Quadro branco, Pincel, Laboratério de informatica com computadores que possuem acesso a Internet
e ferramentas CASE (do inglés Computer-Aided Software Engineering) instaladas.

TECNICAS DE AVALIACAO DA APRENDIZAGEM

Exercicios escritos (individuais e em grupo), estudos de caso e exercicios em laboratérios de
informatica.

EPOCA DAS AVALIACOES

1" Avaliagdo: Unidade |

2" Avaliaggo: Unidade II
3" Avaliagdo: Unidade Il
42 Avaliacédo: UnidadelV
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