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DISCIPLINA: A  

CARGA H : 100 HORAS P : 4  SEMESTRE LETIVO: 2013.2 C : 06 

OBJETIVOS 

 

um  
 Representar requisitos utilizando modelos; 
  
  
 Capacitar o aluno na modelagem de problemas e  
 Computer-

Aided Software Engineering). 

EMENTA 

-funcionais

 

C OS 

UNIDADE ASSUNTO 

I 

LEVANTAMENTO 

DE REQUISITOS 

C RE CICLO DE VIDA DE UM SISTEMA DE INFORM  

CONCEITO DE REQUISITOS E SEUS TIPOS ( -FUNCIONAIS) 

ESTUDO DE VIABILIDADE 

E DE REQUISITOS 

V REQUISITOS 

I  

DOCUMENTO DE REQUISITOS 

II 

MODELAGEM DE 

SISTEMAS 

I UTILIZANDO MODELOS 

MODELO DE CONTEXTO 

MODELO DE COMPORTAMENTO 

MODELO DE DADOS 

MODELO DE OBJETOS 

III 

MODELAGEM DE 

SISTEMAS COM 

UML 

I UML(UNIFIED MODELING LANGUAGE) 

DIAGRAMA DE CASOS DE USO 

DIAGRAMA DE CLASSES 

D  

D  

DIAGRAMA DE CONTEXTO 

IV 

ARQUITETURA DE 

SISTEMAS DE 

 

PROJETO ARQUITETURAL 

M  APRENDIZAGEM 

 

 



 

 108 

R  

Quadro branco, Pincel, 
e ferramentas CASE (do  Computer-Aided Software Engineering) instaladas. 

T  DA APRENDIZAGEM 

 
 

 

1   

2   

3   
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