DISCIPLINA: PROGRAMAGAO Il

CARGA HORARIA: 100 HORAS

PERIODO: 2° SEMESTRE LETIVO:

CREDITOS: 06

OBJETIVOS

e Compreender os conceitos de programacéo orientada a objetos;
e Aprender uma linguagem de programacgéo orientada a objetos;

e Elaborar sistemas de informacgao utilizando uma linguagem de programacé&o orientada a objetos;
e Compreender conceitos de orientagio a objetos;
e Compreender os paradigmas de linguagem de programacéo orientada a objetos.

EMENTA

O paradigma de programacéo orientada a objetos. Classes e objetos. Troca de mensagens entre
objetos. Composicdo de objetos. Colegbes de objetos. Heranga. Sobreposi¢cdo. Encapsulamento.
Visibilidade. Interface e polimorfismo. Sobrecarga. Tratamento de exce¢des. Desenvolvimento de
programas orientados a objetos através de uma linguagem de programacéo.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

UNIDADE ASSUNTO
I HISTORICO
INTRODUCAO CONCEITOS BAsICcOs
Il IDE
FERRAMENTAS CONTROLE DE VERSOES
PARA N
ERENCIA DE PROJETOS
DESENVOLVI- G C
MENTO MONITORAMENTO DE DEFEITOS

CLASSES E OBJETOS

TROCA DE MENSAGENS ENTRE OBJETOS
COMPOSICAO DE OBJETOS

COLECOES DE OBJETOS

o ) HERANGA

RIENTACAO A .

OBJETOS SOBREPOSICAO
ENCAPSULAMENTO
VISIBILIDADE
INTERFACE E POLIMORFISMO
SOBRECARGA

v TESTES DE UNIDADE

TESTES E | TESTES DE ACEITAGAO

EXCECOES TRATAMENTO DE EXCEGOES.

v BAIXO ACOPLAMENTO

BOAS PRATICAS
DE POO

ALTA COESAO
NOMENCLATURA DE CLASSES, OBJETOS, METODOS E INTERFACES

METODOS E TECNICAS DE APRENDIZAGEM

Aula expositiva e dialogada.
Aulas praticas de programagao em laboratério.
Implementagéo de programas orientados a objetos.

RECURSOS DIDATICOS

Quadro branco; Pincel atémico; Laboratério de Linguas — gravador, headphones, TV, Video,
Microcomputador/Retroprojetor; CDs, DVDs; entre outros.
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TECNICAS DE AVALIACAO DA APRENDIZAGEM

Pesquisa; Exercicios/Trabalhos Orais e Escritos; Avaliagdes Orais e/ou Escritas (provas individuais
e/ou em grupo com e/ou sem consulta); Debates/Discussdes Seminarios/Apresentacgées.

EPOCA DAS AVALIACOES

1" Avaliaggo: Unidades — 1, Il e Il
2" Avaliaggo: Unidades — IV e V
3" Avaliaggo: Projeto de um sistema de informag&o utilizando uma LPOO
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