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DISCIPLINA: P II 

CARGA H : 100 HORAS P : 2  SEMESTRE LETIVO:  C : 06 

OBJETIVOS 

  

  

  

  

  

EMENTA 

 

C OS 

UNIDADE ASSUNTO 

I 

I  

H  

CONCEITOS B  

II 

FERRAMENTAS 

PARA 

DESENVOLVI-
MENTO 

IDE 

C  

G PROJETOS 

MONITORAMENTO DE DEFEITOS 

III 

O
OBJETOS 

CLASSES E OBJETOS  

TROCA DE MENSAGENS ENTRE OBJETOS 

C  

C  

H  

S  

ENCAPSULAMENTO 

VISIBILIDADE 

INTERFACE E POLIMORFISMO 

SOBRECARGA  

IV 

TESTES E 

E  

TESTES DE UNIDADE 

T  

T S. 

V 

BOAS P
DE POO 

BAIXO ACOPLAMENTO 

ALTA C  

NOMENCLATURA DE CLASSES, OBJETOS,  

M  APRENDIZAGEM 

Aula expositiva e dialogada.  

 

 

R  

 
Microcomputador/Retroprojetor; CDs, DVDs; entre outros. 
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T  DA APRENDIZAGEM 

 

 

1   I, II e III 

2   IV e V 

3   
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