DISCIPLINA: PROCESSO DE DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS DE INFORMAGAO

CARGA HORARIA: 100 HORAS PERIODO: 4° SEMESTRE LETIVO: 2013.2 CREDITOS: 06

OBJETIVOS

Apresentar o conceito de processo de desenvolvimento de sistemas de informacéo;

Conhecer o ciclo de vida de um sistema de informagéo;

Apresentar modelos de processo de sistemas de informagao;

Motivar para necessidade de planejamento de projetos;

Conhecer as principais tarefas dos gerentes de projetos;

Realizar o planejamento e controle de projetos levando em consideragdo as variaveis: escopo,
tempo, custo, qualidade e riscos;

e Capacitar os alunos para o gerenciamento de pessoas no contexto de projetos de tecnologia da
informacao.

EMENTA

Conceito de modelo de processo de sistemas de informacgéo. Tipos de modelos de processos. Fases,
atividades e atores de um processo. Principais processos de gerenciamento de projetos. Atividades e
artefatos das fases de gerenciamento de projetos. Variaveis de controle (tempo, custo, qualidade,
riscos, escopo) do processo de gerenciamento de projetos. Atividades de gerenciamento de pessoas.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

UNIDADE ASSUNTO

CONCEITO DE PROCESSO DE DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS DE INFORMAGAO E MODELOS

| DE PROCESSO

PROCESSOS  DE | CICLO DE VIDA DE UM SISTEMA DE INFORMAGAO
DESENVOLVIMENTO

DE SISTEMAS DE
INFORMAGAO MODELO EXTREMME PROGRAMMING

MODELOS CASCATA, ITERATIVO E INCREMENTAL, ESPIRAL

MODELO RUP (RATIONAL UNIFIED PROCESS)

CONCEITOS FUNDAMENTAIS SOBRE GERENCIAMENTO DE PROJETOS

GERENCIAMENTO DE ESCOPO

1 GERENCIAMENTO DE TEMPO

GERENCIAMENTO GERENCIAMENTO DE QUALIDADE
DE PROJETOS

GERENCIAMENTO DE CUSTO

GERENCIAMENTO DE RISCOS

GERENCIAMENTO DE PESSOAL

1 Guia PMBOK

PROCESSOS DE
GERENCIAMENTO DE | SCRUM
PROJETOS

\Y
FERRAMENTAS FERRAMENTAS DE AUXILIO A GERENCIA DE PROJETOS
PARA GERENCIA

METODOS E TECNICAS DE APRENDIZAGEM

Aulas expositivas e dialogadas com auxilio de quadro branco e pincel.
Atividades praticas em laboratério para consolida¢gao do conteudo ministrado.

RECURSOS DIDATICOS

Quadro branco, Pincel, Laboratério de informatica com computadores que possuem acesso a Internet
e ferramentas CASE (do inglés Computer-Aided Software Engineering) instaladas.
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TECNICAS DE AVALIACAO DA APRENDIZAGEM

Avaliacéo escrita (I e lll), estudo de caso (Il) e seminarios (V).

EPOCA DAS AVALIACOES

1" Avaliagao: Unidade |
2" Avaliaggo: Unidade I
3" Avaliagso: Unidade Il
42 Avaliagao: Unidade IV
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