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DISCIPLINA: PROCESSO DE DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS DE I  

CARGA H : 100 HORAS P : 4  SEMESTRE LETIVO: 2013.2 C : 06 

OBJETIVOS 

  
  
  
 Motivar para necessidade de planejamento de projetos; 
 Conhecer as principais tarefas dos gerentes de projetos; 
 

tempo, custo, qualidade e riscos; 
 Capacitar os alunos para o gerenciamento de pessoas no contexto de projetos de tecnologia da 

 

EMENTA 

atividades e atores de um processo. Principais processos de gerenciamento de projetos. Atividades e 

riscos, escopo) do processo de gerenciamento de projetos. Atividades de gerenciamento de pessoas. 

C OS 

UNIDADE ASSUNTO 

I 

PROCESSOS DE 

DESENVOLVIMENTO 

DE SISTEMAS DE 

 

CONCEITO DE PROCESSO DE DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS DE INFORM

DE PROCESSO 

CICLO DE VIDA DE UM S  

MODELOS CASCATA, ITERATIVO E INCREMENTAL, ESPIRAL 

MODELO EXTREMME PROGRAMMING  

MODELO RUP (RATIONAL UNIFIED PROCESS) 

II 

GERENCIAMENTO 

DE PROJETOS 

CONCEITOS FUNDAMENTAIS SOBRE GERENCIAMENTO DE PROJETOS 

GERENCIAMENTO DE ESCOPO 

GERENCIAMENTO DE TEMPO 

GERENCIAMENTO DE QUALIDADE 

GERENCIAMENTO DE CUSTO 

GERENCIAMENTO DE RISCOS 

GERENCIAMENTO DE PESSOAL 

III 

PROCESSOS DE 

GERENCIAMENTO DE 

PROJETOS 

GUIA PMBOK  

SCRUM 

IV 

FERRAMENTAS 

 

F ETOS 

M  APRENDIZAGEM 

 

 

R  

 Internet 
e ferramentas CASE (do  Computer-Aided Software Engineering) instaladas. 
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T  DA APRENDIZAGEM 
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