DISCIPLINA: PROGRAMAGAO |

CARGA HORARIA: 100 HORAS PERiODO: 1° SEMESTRE LETIVO: 2012.1 CREDITOS: 06
OBJETIVOS

. Compreender o conceito de algoritmo;

. Elaborar algoritmos para solucionar problemas;

. Compreender a sintaxe e semantica de comandos de uma linguagem de programagao;

. Desenvolver programas utilizando uma linguagem de programacgéo.

EMENTA

Andlise e resolugdo de problemas utilizando algoritmos. Diferenciacdo entre linguagem de
programacéo e linguagem algoritmica. Operagbes com entrada e saida de dados. Tipos de dados,
variaveis e constantes. Comando de atribuicdo, estruturas de decisdo e repeticdo, operagbes com
vetores e matrizes, subprogramas (fungdes), passagem de parametros. Conceito de recursividade em
algoritmos e programas. Introducéo a testes. Implementagéo de programas através de uma linguagem
de programacao.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

UNIDADE ASSUNTO

CONCEITO E ELABORAGAO DE ALGORITMOS

| DEFINICAO DE VARIAVEIS, COMANDO DE ATRIBUICAO DE VALORES

CONCEITOS OPERAGCOES DE ENTRADA E SAIDA DE DADOS

INICIAIS TIPOS DE DADOS

TRATAMENTO DE STRINGS

COMANDOS DE CONDIGAO

I OPERAGOES LOGICAS NOS COMANDOS DE CONDICAO

COMANDOS g | COMANDOS DE REPETIGAO

VETORES INTRODUGAO A ESTRUTURA DE DADOS: LISTA, PILHA, FILA

OPERAGOES COM VETORES E MATRIZES

11 SUBPROGRAMAS E PASSAGEM DE PARAMETROS

SUBPROGRAMAS E
RECURSIVIDADE RECURSIVIDADE

v

APLICACAO EM PROJETOS
ESTUDO DE CASO

METODOS E TECNICAS DE APRENDIZAGEM

Aulas expositivas e dialogadas com auxilio de quadro branco e pincel.
Atividades praticas em laboratério para consolidagdo do conteudo ministrado.

RECURSOS DIDATICOS

Quadro branco, Pincel, Laboratério de informatica com computadores que possuem acesso a Internet

e ferramentas CASE (do inglés Computer-Aided Software Engineering) instaladas.
e ——————————

TECNICAS DE AVALIACAO DA APRENDIZAGEM

A avaliagao sera composta por exercicios tedricos escritos e pratica em laboratérios de informatica. Ao
final da disciplina, o aluno devera desenvolver um sistema de informagdo usando os conceitos
aprendidos durante o semestre.

EPOCA DAS AVALIACOES

1" Avaliacgo: Unidade — |
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2" Avaliagdo: Unidade — Il
3" Avaliagdo: Unidade — Il
42 Avaliagéo: Unidade — IV
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