DISCIPLINA: SOCIEDADE E TECNOLOGIA DA INFORMAGAO

CARGA HORARIA: 33 HORAS PERiODO: 5° SEMESTRE LETIVO: 2013.1 CREDITOS: 02
OBJETIVOS

. Desenvolver pensamento critico-reflexivo sobre as principais questdes envolvendo a utilizagdo
das novas tecnologias de informagéo e comunicagéo na sociedade;

. Introduzir o aluno as preocupagdes individuais e socioldgicas suscitadas pelo advento da
informatica.

EMENTA

A evolugao da organizagao social. Relagdo organizagao social e trabalho. A sociedade da informagao
e do conhecimento. O profissional de informatica na nova sociedade. Aspectos éticos do profissional
de computacéo e informatica. A relagcdo homem x trabalho. Impactos da tecnologia e da informatizagao
na sociedade atual.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

UNIDADE ASSUNTO

' SOCIEDADE DA INFORMACAO
O INDIVIDUO, A

SOCIEDADE INDUSTRIAL
SOCIEDADE E A _
CULTURA MODERNA INTERAGAO ENTRE HUMANOS E COMPUTADORES

Il A ERA DA POS-INFORMAGAO
A vida digital A VIDA DIGITAL

I O IMPACTO DAS NOVAS TECNOLOGIAS NA CULTURA, NA EDUCACAO E NAS ORGANIZAGCOES
O COMPUTADOR E A | O IMPACTO DAS NOVAS TECNOLOGIAS NO MEIO AMBIENTE
SOCIEDADE A INTERNET: O CONTEUDO DA WEB, INFORMAGAO, EXPRESSAO E COMUNICACAO.

REVISAO E AVALIAGAO

METODOS E TECNICAS DE APRENDIZAGEM

Estudo individual e grupal. Exposicao dialogada; Debates; Técnicas vivenciais de Dinamica de grupo;
Teatro, etc.

RECURSOS DIDATICOS

Quadro branco e marcadores. Slides apresentados através de projetor multimidia. Microcomputadores
e outros dispositivos de comunicagéo. Apostilas.

TECNICAS DE AVALIAGAO DA APRENDIZAGEM

Pesquisa; Exercicios/Trabalhos Orais e Escritos; Avaliagées Orais e/ou Escritas (provas individuais
e/ou em grupo com e/ou sem consulta); Debates/Discussdes Seminarios/Apresentagdes, Participagao
individual e no grupo.

EPOCA DAS AVALIAGOES

1" Avaliacédo: Unidades — 1 e Il
2" Avaliaggo: Unidades — Ill.
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