DISCIPLINA: TECNICAS DE TESTES DE SISTEMAS DA INFORMAGAO

CARGA HORARIA: 100 HORAS PERIODO: 5° SEMESTRE LETIVO: CREDITOS: 06

OBJETIVOS

o Diferenciar os conceitos de validagao, verificagdo e teste de sistemas de informagao;
e Escolher adequadamente as técnicas adequadas de validagao, verificagao e teste para cada tipo
de projeto.

EMENTA

Principios e conceitos de teste. Processo de teste. Tipos de teste (unidade, integragdo, sistema,
aceitagdo, regressao, funcional, usabilidade, carga e desempenho). Teste de caixa branca, teste de
caixa preta. Desenvolvimento guiado por testes.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

UNIDADE ASSUNTO

O QUE E TESTE E PORQUE ELE E NECESSARIO?

| ConcETos | FALHA, FALTA, DEFEITO E ERRO.

RELACIONADOS CONSISTENCIA DE UM CONJUNTO DE CASOS DE TESTE
TESTE DE SISTEMAS | QUALIDADE X CONFIABILIDADE

DA INFORMAGAO TESTE CAIXA-BRANCA, CAIXA-PRETA E CAIXA-CINZA
COBERTURA DE UM CONJUNTO DE CASOS DE TESTE

PARTICAO POR EQUIVALENCIA
TESTE DE VALORES LIMITE
GRAFO DE CAUSA-EFEITO
DESENVOLVIMENTO DIRIGIDO A TESTES
I TESTE DE UNIDADE

TECNICAS  BAsIcAs | TESTE DE INTEGRAGAO

DE TESTE TESTE DE SISTEMA

TESTE DE ACEITACAO

TESTE DE REGRESSAO

TESTE DE USABILIDADE
TESTE DE OPERACAO

PLANEJAMENTO
'l ESTRATEGIA
GESTAO DE | MoNITORAGAO
PROCESSOS DE
TESTE CONTROLE

Riscos

. ANALISE E TESTE DE MUTANTES

R/VANC AD ASTECN'CSE RASTREAMENTO DE DEFEITOS
TESTE TECNICAS DE TESTE NAO-FUNCIONAL (ESCALABILIDADE, SEGURANGA, CARGA E

DESEMPENHO)

METODOS E TECNICAS DE APRENDIZAGEM

Aulas expositivas e dialogadas com auxilio de proje¢des, quadro branco e pincel;
Atividades praticas em laboratério.

RECURSOS DIDATICOS

Quadro branco; Pincel atémico; Laboratério de Linguas — gravador, headphones, TV, Video,
Microcomputador/Retroprojetor; CDs, DVDs; entre outros.

TECNICAS DE AVALIACAO DA APRENDIZAGEM
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Atividades praticas (40%) e Provas tedricas (60%).

EPOCA DAS AVALIAGOES

Ao término das unidades didaticas, para provas teoricas. Para atividades praticas, distribuidamente
ao longo das unidades didaticas.
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