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Ementa

Nocdes de conjuntos, plano cartesiano. Relagbes e fungdes, estudos da fungao afim, reconhecimento de
suas formas algébricas, gréficas e aplicagdes em outros campos de conhecimento. NogGes de
trigonometria, elementos do tridangulo, suas classificacdes e propriedades.

Objetivos

Geral

e Compreender os conceitos, procedimentos e estratégias matematicas que permita desenvolver
estudos posteriores e adquirir formacao cientifica geral,

e Aplicar seus conhecimentos matematicos a situacdes diversas, utilizando-os na interpretacao
da ciéncia, nas atividades tecnoldgicas e cotidianas, na expressao critica sobre problemas nas
diversas areas de conhecimento e da atualidade,

Especificos
12 Etapa

e Compreender e utilizar adequadamente as nog¢bes basicas de Conjuntos para expressar ideias
matematicas e resolver problemas de aplicacdo.

e Compreender a relacdo entre os diferentes conjuntos numéricos e a pertinéncia de uso de
cada um deles em situagGes-problema.

e Compreender a localizacdo de pontos na reta e aplicar a nog¢ao de intervalo numérico na
comparacao de dados.

Identificar as diferentes formas de representacdo de uma funcdo afim e as relagdes entre elas

e |dentificar as opera¢Ges com fungdo afim e sua classificacdo, de acordo com seu
comportamento.

® Interpretar informac0es pertinentes a outros campos de conhecimento, além da Matemiatica
apresentadas por meio de coordenadas cartesianas.

e Resolver problemas de aplicagdo envolvendo a fungdo afim (1° grau).

e Classificar poligonos. Fazer leituras de angulos e medidas lineares. Calcular drea de um
triangulo

e Reconhecer aplica¢Oes das relagdes métricas do tridngulo retangulo em problemas que
envolvam figuras planas ou espaciais.

e Resolver problemas que envolvam razdes trigonométricas no tridngulo retangulo. Utilizar o
teorema de Pitagoras.

e Utilizar da Lei dos Senos, da Lei dos Cossenos e das Identidades Trigonométricas na resolugdo
de problemas que envolvam triangulos quaisquer e na resolu¢do de equagdes e inequagdes
trigonomeétricas.

Interpretar informagdes pertinentes a outros campos de conhecimento envolvendo triangulos.




Conteudo Programdtico

12 Etapa

Conjuntos

Nocdes basicas de Conjuntos; relagdes de pertinéncia e inclusao; igualdade e operagdes com conjuntos.
Aplicacgoes.

Conjuntos Numéricos (Naturais, Inteiros, Racionais, Irracionais, Reais). Aplicages.

A Reta Numeérica. Intervalos. Aplicac¢oes.

Revisdo
Fracoes

Expressoes Numéricas e Algébricas

Funcdes
Plano cartesiano.

Fungdes reais de varidvel real: conceitos e operagdes basicas, formas de representacao: algébrica, grafica e
aplica¢Oes. Conceitos de raiz, maximo e minimo, estudo de sinal.

Funcdes afim - representacdo grafica, equacdo e inequacao, raiz da fungao, sinais da funcao, aplicacbes.

22 Etapa

Trigonometria
Origem da Geometria.

Medidas lineares e angulares.
Classificacdo de tridngulos. Elementos de um triangulo. Propriedades dos tridngulos.
Relagdes trigonométricas em triangulos retangulos. Teorema de Pitagoras.
Resolucdo de triangulos quaisquer. A Lei dos Senos e a Lei dos Cossenos.

Calculo de area de um triangulo.




Metodologia de Ensino/Integracdo

Trabalhar as ideias, os conceitos matematicos intuitivamente, antes da simbologia, antes da linguagem
matematica.

Estimular a interpretacao de diversas situagdes-problema, envolvendo fatos de natureza histdrica-
geografica, técnico-cientifica, artistico-cultural ou do cotidiano, de modo que o aluno pense, analise, julgue
e decida qual é a melhor solugao.

Utilizar espacos nos laboratérios de Matematica e Informatica promovendo a investigacao e pesquisa
aplicadas ao conhecimento cientifico e na pratica da cidadania.

Aplicar trabalhos a serem desenvolvidos individualmente e em grupo.

Avaliacao do Processo de Ensino e Aprendizagem

Provas com questdes objetivas e subjetivas, seminarios, pesquisas, utilizacdo de aplicativos
computacionais. Avaliacdo qualitativa que inclui a participacdo na aula, capacidade de trabalhar em grupo,
criatividade, cumprimento de prazos, assiduidade e pontualidade.

Serdo realizadas no minimo 2 atividades e uma avaliacdo qualitativa por etapa, uma atividade de
recuperacao bimestral e prova final no final do ano letivo.

Sistema de Acompanhamento para a Recuperag¢ao da Aprendizagem

Estudos dirigidos, listas de exercicios, trabalhos, provas, avaliagdo da evolugdo do aluno (a)

Recursos Necessarios

Sala de aula com quadro branco, computador com acesso a internet, datashow, laboratério de
matematica, laboratério de informatica, softwares graficos, planilha eletrénica.

Material manipulavel: calculadora, régua, compasso, transferidor, cartolina, tesoura.

Bibliografia

Referéncia Bdsica

Material didatico a ser fornecido durante o curso e elaborado pela professora.
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Softwares Livres
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WINPLOT

OPPENOFFICE




