PLANO DE ENSINO

Nome da Disciplina: MATEMATICA IV

Curso: TECNICO EM EVENTOS - PROEJA

Periodo: 42. PERIODO

Carga Horaria: 33 horas - 40 aulas 2 aulas por semana

Docente Responsavel: Douglas de Souza Queiroz

Ementa

Sequéncias numéricas, progressdo geométrica. Matriz e Determinante. Sistemas Lineares. Geometria
Plana. Estudo da circunferéncia.

Objetivos

Geral

1. Compreender os conceitos, procedimentos e estratégias matemdticas que permita desenvolver estudos
posteriores e adquirir formagdo cientifica geral,

2. Aplicar seus conhecimentos matemdticos a situagdes diversas, utilizando-os na interpretagdo da
ciéncia, nas atividades tecnoldgicas e cotidianas, na expressdo critica sobre problemas nas diversas dreas
de conhecimento e da atualidade,

3. Expressar-se oral, escrita e graficamente em situacdes matemdticas e reconhecer representacoes
equivalentes de um mesmo conceito, relacionando procedimentos associados as diferentes representagdes,
4. Estabelecer conexées entre diferentes temas matemdticos e entre esses temas e o conhecimento de

outras dreas do curriculo.

Especificos

12 Etapa

1. Conhecer as ideias centrais (defini¢bes; termos gerais; propriedades; soma de termos de uma
progressdo finita e de uma progressdo infinita), relativas a PG.

2. Conhecer as diferentes formas de representagdo da fungdo exponencial, reconhecendo suas
representagées no plano cartesiano, e interpretar informagées pertinentes a outros campos de
conhecimento, além da Matemadtica.

3. Resolver problemas de aplicacdo que envolvam fungdo exponencial em situagdes do cotidiano ou de
outras ciéncias.

4. Identificar semelhangas e diferengas entre PA e PG.

5. Identificar os diversos tipos de matrizes, associados a conjuntos de informagées veiculadas no dia a
dia e efetuar operagades entre elas, compreendendo o significado dos resultados obtidos,

6. Calcular o determinante de uma matriz,

7. Compreender a potencialidade do trabalho com sistemas lineares na modelagem matemdtica de
fenémenos de outras dreas de conhecimento,

8. Caracterizar os sistemas lineares pela existéncia de solugdo,

9. Conhecer e aplicar os métodos de resolugcdo de sistemas lineares.

22 Etapa

1. Identificar os elementos da circunferéncia, raio, didmetro, corda, arco. Calcular drea de uma
circunferéncia.

2. Resolver problemas que envolvam circunferéncia.

3. Resolver problemas de aplicagdo que envolvam geometria plana em situagdes do cotidiano ou de
outras ciéncias, a exemplo do cdlculo de drea, perimetro.




Contetido Programadtico

12 Etapa - 20 aulas

1. Sequéncias Numéricas e Progressdes - 10 aulas
2. Progressdes Geométricas - classificacdo, termo geral, soma, caracteristica funcdo exponencial,
problemas com PG.

3. Trabalhando PG e os fractais.

4. Funcdes - 6 aulas

5. Funcdo Exponencial - representacdo grafica, equacdo e inequacdo, sinais da fungao, aplicacoes.
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7. Matriz e determinantes - 4 aulas

8. Matrizes: tipos, o conceito de igualdade, operagdes e propriedades.

9. Determinantes. Definicdo e propriedades.

10. Aplicagoes

22 Etapa - 20 aulas

11. Sistemas Lineares - 6 aulas

12. Notagao matricial de Sistemas Lineares.

13. Determinacgao do Conjunto Solugado

14. Classificacdo de sistemas lineares.

15. Discussado de Sistemas Lineares e aplicacdes praticas
16. Geometria - 14 aulas

17. Elementos da circunferéncia.

18. Medidas lineares e angulares na circunferéncia.

19. Calculo de area de uma circunferéncia.

Metodologia de Ensino/Integracao

Trabalhar as ideias, os conceitos matematicos intuitivamente, antes da simbologia, antes da linguagem
matematica. Estimular a interpretacdo de diversas situagdes-problema, envolvendo fatos de natureza
histérica-geografica, técnico-cientifica, artistico-cultural ou do cotidiano, de modo que o aluno pense,
andlise, julgue e decida qual é a melhor solugdo. Utilizar pesquisas de campo com dados e representar
os resultados com fragdes, porcentagem e graficos. Utilizar espagos nos laboratérios de Matematica e
Informatica promovendo a investigacio e pesquisa aplicadas ao conhecimento cientifico e na pratica da
cidadania. Aplicar trabalhos a serem desenvolvidos individualmente e em grupo.

AVALIACAO DO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM

Provas com questdes objetivas e subjetivas, seminarios, pesquisas, utilizacdo de aplicativos
computacionais. Avaliacdo qualitativa que inclui a participacdo na aula, capacidade de trabalhar em
grupo, criatividade, cumprimento de prazos, assiduidade e pontualidade. Serdo realizadas no minimo 2
atividades e uma avaliacdo qualitativa por etapa, uma atividade de recuperagio bimestral e avaliagao
final no final do ano letivo.

SISTEMA DE A COMPANHAMENTO PARA A RECUPERACAO DA APRENDIZAGEM

Estudos dirigidos, listas de exercicios, trabalhos, provas, avaliacdo da evolucao do aluno.




RECURSOS NECESSARIOS

Sala de aula com quadro branco, computador com acesso a internet, datashow, laboratério de
matematica, laboratdrio de informatica, softwares graficos, planilha eletronica. Material manipulavel:
calculadora, régua, compasso, transferidor, cartolina, tesoura.
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