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Programa de Disciplina

1.0 Identificacao da Disciplina

1.1 Codigo da Disciplina: 14

1.2 Nome da Disciplina: Algoritmos e Técnicas de Programacao

1.3 Pré-requisitos: Nao ha

1.4 Resolugao: N°22/CD/CEFET-PB, aprov. em 21.08.07 - 1° Reformulacao
1.5 Carga Hordria: 100 horas aula

1.6 Num. Créditos Teoricos: 6 Aulas/Semana
1.7 Num. Créditos Prdaticos: 0
1.8 Identificagao da Oferta:  Curso Superior de Tecnologia em Automacao Industrial

2.0 Ementa

Algoritmos; Ldgica e linguagens de programagao; Andlise e construgao de algoritmos (ensino
e aprendizagem do pensar algoritmico e sistémico, sistematizacao e implementacaode solugoes
computacionais). Introdu¢ao a linguagem de programagao C (em laboratorio).

3.0 Objetivos da Disciplina

3.1 Geral: Desenvolver o raciocinio légico aplicado a solugao de problemas em nivel
computacional, através de conceitos basicos de desenvolvimento de algorit-
mos, proporcionando visao critica e sistematica envolvendo atividades de
programacao.

3.2 Especificos: Ao final do curso, o aluno sera capaz de:

> Construir programas usando as estruturas de controle de fluxo e de dados
mais apropriadas para os problemas a serem resolvidos.

> Analisar problemas e construir algoritmos que sejam solugoes destes pro-
blemas;

> Verificar a correcao de um algoritmo, utilizando a tecnica de execucao
simbolica;
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3.0 Objetivos da Disciplina

3.2 Especificos: continuagao. . .

> Implementar os algoritmos em uma linguagem de programacao estrutu-
rada;

> Escolher a melhor estrutura de dados e o melhor algoritmo para a solugao
de um dado problema;

> Compilar, executar e corrigir programas;
> Determinar dentre os algoritmos desenvolvidos, o mais eficiente;

> Organizar e documentar o codigo do seu programa de forma adequada.

4.0 Contetido Programatico

4.1 Conceitos de Logica: Apresentacao de estruturas logicas: e, ou, se, se somente se, ou,
oU 0uU, Nao.

4.2 Fuxogramas: Tipos de dados (numéricos, caractéres, logicos), varidveis e cons-
tantes (comandos de atribuicao), estruturac¢ao (algoritmo narra-
tiwo, fluzograma e pseudocddigo).

4.3 Algoritmos: FEstruturas de seqiiéncia (comandos de entrada e saida, atribui¢ao
- prioridade entre os operadores, fungoes primitivas - resto, di-
visao inteira, raiz quadrada, entre outras), estrutura de selegao
(selegoes simples, encadeada, composta e multipla), estrutura de
repeti¢ao (repeticao contada e condicionada).

4.4 Dados Homogéneos:  Vetores Uni e Bidirecionais (criagao, manipulagio, ordenagdo e
busca,).

4.5 Linguagem C: Ambiente de programagao, programa completo, sintaze da lin-
guagem (constantes, varidveis, operadores, expressoes), estruturas
de decisao (if, if else, case), estruturas de repeticao (do , do while,
for), fungdes (parametros por valor e por referéncia), vetores uni
e bidimensionais, tratamento de arquivos

5.0 Metodologia de Ensino

> O contetudo programatico sera desenvolvido através de aulas expositivas dialogadas tanto em
sala de aula como em laboratério de informéatica, aliando-se exercicios e atividades praticas
individuais e em grupo para consolidagao do contetido ministrado.

6.0 Avaliagcao do Processo de Ensino e Aprendizagem

> A avaliac@o sera realizada através de 3 (quatro) provas parciais. Cada avaliagao constara
de uma prova sobre a teoria explanada em sala de aula. O aluno tera direito a fazer uma
tnica reposi¢ao de uma das 3 (quatro) avaliagoes que ele faltar e, considerar-se-a como média
da disciplina a média aritmética seguindo os parametros estabelecidos pelo IFPB para cursos
superiores em tecnologia;
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7.0 Recursos Didaticos

> Datashow, quadro branco, lapis para quadro branco, laboratorio de informatica (computa-

dores);
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