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EMENTA:

Comunicagao Usudrio-Sistema. Comunicagao Projetista-Usuario. Engenharia Cognitiva e Semiética
de Sistemas. Estilos de Interacdo: Interfaces. Textuais: Linguagens de Comando, Selecdo por Menus
e Linguagem Natural. Interfaces Graficas: Manipulacdo Direta, icones e Linguagens Visuais.
Modelagem de Interfaces: Modelos de Tarefas. Modelos de Usuario; Modelos de Interacdo
(Cenarios e Storyboarding). Concretizacdo do Projeto de Interface: Prototipacdo de Interfaces.
Testes com Usudrios. Interpretacdo e Avaliacdo de Testes; Re-Projeto. Normas ISO. Interacdo
Humano Computador de Software Educativo.
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