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EMENTA:

Construcdo de algoritmos. Conceitos basicos de um programa: varidveis, operadores e expressoes,
estruturas de controle (atribuicdo, selecdo, repeticdo). Introducdo a uma linguagem de
programacao estruturada. Ambientes de programac¢ao. Dados estruturados: vetores, matrizes e
registros. Manipulacdo de Arquivos. Subprogramas: func¢des e procedimentos. Passagem de
parametros (por valor e por referéncia). Recursividade.
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