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DISCIPLINA: PROGRAMAÇÃO I 
CH: 80h 
 
 
EMENTA: 
 
Construção de algoritmos. Conceitos básicos de um programa: variáveis, operadores e expressões, 

estruturas de controle (atribuição, seleção, repetição). Introdução a uma linguagem de 

programação estruturada. Ambientes de programação. Dados estruturados: vetores, matrizes e 

registros. Manipulação de Arquivos. Subprogramas: funções e procedimentos. Passagem de 

parâmetros (por valor e por referência). Recursividade. 
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