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EMENTA:

Programacgdo para dispositivos moveis (handheld, celulares, smartphones). Ambientes de
desenvolvimento (IDEs, linguagens de programacao, etc.). Questdes de implementag¢do: tamanho
da aplicacdo, fator de forma da tela, compilacdo para um dispositivo especifico ou para dispositivos
multiplos, limitagdes dos dispositivos. Programas de desenvolvimento de conteudo e
entretenimento digital para dispositivos mdveis. Bibliotecas de desenvolvimento de programas
graficos para diversas plataformas. Desenvolvimento de aplicativos multiplataforma.
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