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DISCIPLINA: SISTEMAS MULTIMÍDIA 
 
CH: 60h 
 
  
EMENTA: 
 
Conceitos básicos relacionados à multimídia. Principais ferramentas de desenvolvimento para 

multimídia: aplicativos fechados, ferramentas de autoria e linguagens de programação. Projetos de 

Sistemas Multimídia. Elementos multimídia: texto, imagem, áudio, animação e vídeo. 
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